

    
      
          
            
  
Welcome to Read the Docs

This is an autogenerated index file.

Please create an index.rst or README.rst file with your own content
under the root (or /docs) directory in your repository.

If you want to use another markup, choose a different builder in your settings.
Check out our Getting Started Guide [https://docs.readthedocs.io/en/latest/getting_started.html] to become more
familiar with Read the Docs.
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准则


对于知识点的文件夹下的文件结构

包含


	README.md: 介绍。包括工具文档，网站等。


	summary: 概要。放文字描述，代码。如果很简单，可以放在 README 中。可选。


	detail：具体知识点介绍。具体知识代码也放在这。


	best-practice 最佳实践。 是否要归属于某个类名？


	tool 放提升效率的工具。包括


	snippet: 代码片段。可选。


	cheatsheet。


	other: 其他工具。






	practice: 练习。可选。
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按分类导航


语言


	HTML


	HTML介绍


	标签和属性


	转义字符


	浏览器渲染模式


	最佳实践


	HTML5


	网页访问无障碍


	favicon






	Markdown


	SVG


	CSS


	概览


	基础


	CSS 介绍


	样式写在哪






	选择器


	样式规则


	背景


	过渡


	动画


	等等






	样式规则值的类型


	样式的继承和层叠


	继承


	层叠






	布局


	布局介绍


	元素类型


	盒模型


	布局技术


	positon


	~~float~~


	inline-block


	Flex


	Grid










	统一浏览器的默认样式


	浏览器默认样式


	reset.css 和 normalize.css






	浏览器兼容性


	调试 CSS


	最佳实践


	练习题






	Sass


	Postcss


	JS


	介绍


	语法


	DOM


	BOM


	与服务端交互


	http


	ajax


	fetch-api


	cookie






	同域的页面间传递数据


	ES6


	ES7


	函数式编程


	设计模式






	Node.js


	webGL






框架


	MVVM:


	Vue.js, ElementUI


	react






	jQuery


	APP


	微信


	cordova






	工具


	underscore&lodash


	Moment.js


	Mock.js






	数据可视化


	d3






	Polymer


	游戏引擎的整理






算法


	数据结构。只列了下，并没有实现。


	给大家看的算法书


	设计模式






综合


	动画


	前端性能优化






前端工程化


	模块/组件化


	介绍






	包管理。npm,Yarn。


	构建工具


	npm scripts


	webpack


	make 只有链接






	代码质量


	eslint


	如何写出优雅的代码


	代码审查（目前还很简单)






	关于搭建框架。框架有哪些东西，以及架构框架的注意点。






安全


	xss


	sql注入


	加密


	术语(term)


	书


	资源






软件


	浏览器


	Git


	IDE： Sublime, atom 和 编辑器配置。Emmet。


	node-sass 的可用包


	photoshop


	markdown


	weinre


	输入法。RIME中州韻輸入法。


	终端。canisue， 命令行。






资源


	写的文章归档


	网站收藏。包括博客，播客，工具，学习资源等


	书籍推荐


	代码片段


	优秀源码列表






找工作


	评估自己的技术


	面试问题， vue 面试问题


	Web前端程序员简历模板


	前端工作招聘网站列表


	向面试官提问
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按标签导航


基础知识



提升开发效率



坑



用户体验



技巧



冷知识
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关于浏览器


	How browsers work [http://taligarsiel.com/Projects/howbrowserswork1.htm]


	W3C [http://www.chinaw3c.org/about.html] 和 WHATWG [https://whatwg.org/] 均为定web标准的组织 他们的故事
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W3C和WHATWG的纠葛

2004年，由Firefox、Opera、Apple、Google四大浏览器厂商组成的网页超文本技术工作小组(Web Hypertext Application Technology Working Group)，即WHATWG，宣布制定下一代HTML标准，即HTML5。而当时的万维网联盟(W3C)正在发展在XML和HTML基础上设计的XHTML。

于是，W3C和浏览器厂商的第一次大战开始。互联网的未来究竟是由标准组织W3C决定还是由浏览器厂商决定？这场大战的决定性因素在于开发者们站在哪一边。结果很明显，开发者们当然会站在浏览器那边，毕竟浏览器是普通用户接触互联网的唯一途径。W3C于2007年接纳了WHATWG的HTML5草案，并成立了新的HTML工作团队。

于是，W3C和浏览器厂商的第一次大战开始。互联网的未来究竟是由标准组织W3C决定还是由浏览器厂商决定？这场大战的决定性因素在于开发者们站在哪一边。结果很明显，开发者们当然会站在浏览器那边，毕竟浏览器是普通用户接触互联网的唯一途径。W3C于2007年接纳了WHATWG的HTML5草案，并成立了新的HTML工作团队。

W3C拥有微软和苹果，WHATWG拥有谷歌和火狐。


参考


	HTML5标准制定完成：浏览器大战能消停吗？ [http://www.techug.com/html5-browsers]
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算法


	时间复杂度，空间复杂度


	数据结构


	常用算法


	枚举法（暴力破解）


	贪心算法


	迭代法


	递归


	分治


	二分法


	背包算法


	…









资源


	JavaScript 算法与数据结构 [https://github.com/trekhleb/javascript-algorithms/blob/master/README.zh-CN]


	JS Patterns [http://shichuan.github.io/javascript-patterns/]
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设计模式


缓存

缓存一些计算的中间过程，如

// 不推荐
$('#btn').addClass('active');
$('#btn').show();

// 推荐
var $btn = $('#btn');
$btn.addClass('active');
$btn.show();

var arr = ['a', 'b', 'c'];
// 不推荐
for(var i = 0; i < arr.length; i++){
  //
}

// 推荐
for(var i = 0, arrLen = arr.length; i < arrLen; i++){
  //
}







装饰器模式

在程序开发过程中，通常我们并不希望某个类天生就非常庞大，一次性包含很多职责，这时候我们就可以用修饰器模式（Decorator Pattern）。修饰器模式可以动态地给某个对象添加一些额外的功能，而不会影响从这个类中派生的其他对象。

装饰器一般用来做


	输出日志


	对属性的说明，如 readonly,nonenumberable


	类型检查






策略模式

http://www.cnblogs.com/tugenhua0707/p/4722696.html



其他


	单向数据流


	Flux


	Redux [http://redux.js.org/]


	Vuex [https://github.com/vuejs/vuex]






	由前端决定数据形状


	relay [https://github.com/facebook/relay] Facebook


	GraphQL and Relay 浅析 [http://zhuanlan.zhihu.com/purerender/20638731]






	falcor [https://github.com/Netflix/falcor] Netflix









拓展阅读


	极客学院 装饰模式 [http://wiki.jikexueyuan.com/project/javascript-design-patterns/decorative-pattern.html]


	细说ES7 JavaScript Decorators [http://greengerong.com/blog/2015/09/24/es7-javascript-decorators/]


	ES7之Decorators实现AOP示例 [http://greengerong.com/blog/2015/09/23/es7-zhi-decorators-shi-xian-aopshi-li/]


	core-decorators.js [https://github.com/jayphelps/core-decorators.js] 实现的一些过滤器。


	JavaScript Patterns Collection [http://shichuan.github.io/javascript-patterns/#jquery-patterns]
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写给大家看的算法书


什么是算法

算法是解决问题的步骤。

现实生活有很多问题的解决方法蕴含了算法的思想。这其中的代表就是菜谱。
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数据结构


	队列


	栈


	单向列表


	双向列表


	树


	图





资源


	Data Structures in JavaScript posts [http://blog.benoitvallon.com/category/data-structures-in-javascript/]
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专题


	动画


	前端性能优化概要
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动画


实现方式


	CSS3 过渡


	CSS3 动画






性能

Web动画性能介绍

Web动画 [http://www.w3cplus.com/animation/web-animation-resources.html] Web动画资源整合
动效知识总结！给设计师的网页动画设计基础指南 [http://www.uisdc.com/introduction-to-webdesign-animation]





          

      

      

    

  

  
    

    Web动画性能介绍
    

    
 
  

    
      
          
            
  
Web动画性能介绍

在谈动画性能之前，先介绍一些概念。


帧率（FPS）

帧率（FPS）：描述每秒播放的帧数，单位为 Hz 或者 frame/s （帧/秒）。

理论上说，FPS越高，动画会越流畅，但是，因为大部分的显示器刷新频率是 60Hz，当动画的FPS超过 60Hz 时，会出现画面撕裂 [http://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%95%AB%E9%9D%A2%E6%92%95%E8%A3%82]现象（显示器会把两个或更多的帧显示在同一画面上）。所以通常来讲 FPS 为 60frame/s 时动画效果最好，也就是每帧16.67ms，在浏览器中要减去渲染时间1ms左右，得到的结果是每帧时间大概15ms。

如果用 setInterval 来做动画，每帧时间大概设置成13ms（jQuery 用的 13ms）。因为用 setInterval 会有1ms左右的延时。当然在高级浏览器中，当然是用 requestAnimationFrame 来做动画啦。

在Chrome中查看帧率[image: comprehensive/animate/image/show-fps.png]在Chrome中查看帧率



网页不同帧率的体验


	帧率能够达到50~60fps的动画将会相当流畅，让人倍感舒适。


	帧率在30～50fps之间的动画，因各人敏感程度不同，舒适度因人而异。


	帧率在30fps以下的动画，让人感觉到明显的卡顿和不适感。


	帧率波动很大的动画，亦会使人感觉到卡顿。






动画的流畅程度具备的特点


	帧率高（接近60fps最佳）


	帧率稳定，波动少（极少出现跳帧现象）






浏览器从DOM到渲染到页面上的过程

浏览器在渲染一个页面时，会将页面分为很多个图层，图层有大有小，每个图层上有一个或多个节点。在渲染DOM的时候，浏览器所做的工作实际上是：


	获取 DOM 并将其分割为多个层


	将每个层独立的绘制进位图中


	将层作为纹理上传至 GPU


	复合多个层来生成最终的屏幕图像




当 Chrome 首次为一个 web 页面创建一个帧(frame)时，以上步骤都需要执行。但对于以后出现的帧可以走些捷径：


	如果某些特定 CSS 属性变化，并不需要发生重绘。Chrome 可以使用早已作为纹理而存在于 GPU 中的层来重新复合，但会使用不同的复合属性(例如，出现在不同的位置，拥有不同的透明度等等)。


	如果层的部分失效，它会被重绘并且重新上传。如果它的内容保持不变但是复合属性发生变化(例如，层被转化或透明度发生变化)，Chrome 可以让层保留在 GPU 中，并通过重新复合来生成一个新的帧。




如果图层中某个元素需要重绘，那么整个图层都需要重绘。

Chrome 中，图层分为 RenderLayer(负责 DOM 子树)，GraphicsLayer(负责 RenderLayer 的子树)。只有 GraphicsLayer 是作为纹理(texture)上传给 GPU 的。



硬件加速

借助于显卡的优势改变了渲染方式，被称为硬件加速(hardware acceleration)。

改变了渲染方式是指，对硬件加速的元素以transform的方式进行位移(translate)、旋转(rotate)、缩放(scale)时，这些操作会由GPU来处理，而不会触发浏览器的重绘（CPU处理）。



优化方式


减少重绘和重排

具体见 Rendering: repaint, reflow/relayout, restyle [http://www.phpied.com/rendering-repaint-reflowrelayout-restyle/]



使用硬件加速

生成复合层(composited layer/GraphicsLayer)的方式。对于普通元素（除去Video，iframe，Flash等插件），通过设置


	transform:translate3d, translate 或perspective(透视)属性


	position:fixed
可以生成复合层(composited layer)。对复合层用设置transform的方式进行位移(translate)、旋转(rotate)、缩放(scale)将不会触发浏览器重绘，这部分工作会由GPU来处理。注意：如果对复合层用设置margin，padding或left,top来进行位移，width，height来进行缩放还是会触发浏览器重绘。




据说，Firefox和IE会硬件加速所有的元素 [http://stackoverflow.com/questions/9068132/why-arent-browsers-smart-enough-to-hardware-accelerate-without-tricks]。



用CSS3动画时，使用绘制效率比较高的属性


	改变位置


	改变大小


	旋转


	改变透明度（透明度改变不会触发重绘哦）




在chrome浏览器中查看复合层的方式为[image: comprehensive/animate/image/show-composited-layer.png]查看复合层的方式为页面上的复合层会有黄色边框。

待续（Canvas，SVG里做动画的效率，JS的一些动画优化库）




参考


	动画初探 [https://github.com/imsobear/blog/issues/39]


	Web动画性能指南 [http://alexorz.github.io/animation-performance-guide/]


	前端性能优化（CSS动画篇） [http://segmentfault.com/a/1190000000490328]


	Accelerated Rendering in Chrome [http://www.html5rocks.com/zh/tutorials/speed/layers/]






拓展阅读


	网页动画终极指南 [http://colachan.com/post/3444]


	消除疑问：CSS动画 VS JavaScript [https://github.com/classicemi/blog/issues/3]


	CSS Triggers… [http://csstriggers.com/] 样式新建或改变时，会触发哪些行为（重绘，重排，复合）的一个列表


	http://www.chromium.org/developers/design-documents/gpu-accelerated-compositing-in-chrome


	CSS硬件加速的好与坏 [http://efe.baidu.com/blog/hardware-accelerated-css-the-nice-vs-the-naughty/]
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Web 前端性能优化概要


优化方向


	页面加载速度。


	代码运行速度。






优化的方法


	指定优化目标。目标需要是具体的，可度量的。比如，在 50Kb 每秒的网络环境下，加载首屏所用时间少于 2 秒。


	从大头去优化。如果提高页面加载速度，考虑优化加载时间最长的资源。如果要提高代码运行速度，考虑优化最耗时的操作。


	制定和实施优化策略。


	验证。






提升页面加载速度


	HTTP 的缓存。


	强缓存。


	协商缓存。






	减少 HTTP 发送内容的大小。


	服务器端启用压缩服务，如用 gzip。


	文件内容的压缩。


	删除无用的代码。


	用没有 Cookie 的域来放静态资源。


	选择合适的图片格式。考虑用 Webp 格式的图片。






	减少 HTTP 数量。


	多个资源文件合并一个。JS,CSS,图片(小图标可以用图片精灵 或 图标字体)。


	首屏的一些 CSS 可以考虑内联。


	体积比较小的图片可以考虑内联。


	避免空的 src 和 href。






	提升资源下载速度。


	使用 CDN。


	无阻塞加载 Script。






	减少 DNS 查找时间。


	减少域名数量。






	避免重定向。


	其他。


	CSS 写在 <head> 中，JS 写在 </body> 前。










提升代码运行速度


JS


	优化耗时的循环。


	缓存一些耗性能的中间结果。


	将耗时的任务交给 worker 来做。


	防止内存泄漏。


	算法改进。






CSS


	如果需要动态更改CSS样式，尽量采用触发 reflow 次数较少的方式。


	选择器优化。


	避免使用 CSS 表达式。






HTML


	尽量不要用 iframe。


	减少 DOM 数量。







工具


	YSlow [http://yslow.org/] 分析网站，提出提升网站性能的建议。


	阿里测 [http://alibench.com/] 网站在不同地区的访问情况。


	Chrome 开发工具中的 Profiles 和 Timeline。


	jsPerf [http://jsperf.com/] JS 执行效率测试。


	Benchmark.js [https://benchmarkjs.com/] 同 jsPerf。






参考


	15年双11手淘前端技术巡演 - H5性能最佳实践 [https://github.com/amfe/article/issues/21]


	性能 CheckList v1.0 [http://ntx.me/2015/03/02/checkList/]


	WebP 探寻之路 [http://isux.tencent.com/introduction-of-webp.html]


	Introducing RAIL: A User-Centric Model For Performance [http://www.smashingmagazine.com/2015/10/rail-user-centric-model-performance/]


	内存泄露 [http://jinlong.github.io/2016/05/01/4-Types-of-Memory-Leaks-in-JavaScript-and-How-to-Get-Rid-Of-Them]


	http://yanhaijing.com/jquery/2013/12/05/writing-better-jquery-code/


	https://www.smashingmagazine.com/2012/06/javascript-profiling-chrome-developer-tools/


	https://github.com/CN-Chrome-DevTools/CN-Chrome-DevTools Chrome 开发者工具中文手册


	https://developers.google.com/chrome-developer-tools/docs/demos/memory/example1.html


	https://www.smashingmagazine.com/2012/06/javascript-profiling-chrome-developer-tools/


	https://developer.chrome.com/devtools/docs/demos/memory
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减少网站响应时间概要


概要


	减少HTTP请求文件的大小


	精简html的DOM元素数量


	压缩css，js代码


	图片文件选用合适的格式。对于色彩数不是很丰富的图片，使用png格式


	压缩图片。使用类似pngcrush [http://pmt.sourceforge.net/pngcrush/]的工具


	服务器端启用gzip压缩


	静态资源放在没有cookie的domain下


	减小cookie大小


	减小网站标题图标（favicon.ico）的大小






	减少HTTP请求数


	合并文件。比如将所有的样式表合并成一个，所有脚本文件合并成一个


	合并一些图标类图片。图标类图片做成图片精灵（CSS Sprites [http://alistapart.com/article/sprites]）






	缓存


	静态资源的缓存


	ajax的缓存


	减少样式和脚本的内联。因为内联的是没法被缓存的






	减少网页等待时间


	避免资源的404


	脚本文件放在</body>前


	对图片进行Lazyload


	一块一块的输出html。可参考Facebook的Bigpipe的思想。






	使用CDN






术语


TTFB（Time To First Byte）

最初的网络请求被发起到从服务器接收到第一个字节这段时间。



DNS时间

用户在浏览器输入网址名称（网址）后，浏览器通过查询DNS服务器所需要的时间



建立连接时间

根据TCP协议要求，请求方（浏览器等）与接受方（服务器）经过一系列协商所需要的时间



服务器处理时间

接收方（服务器）处理请求所需时间



数据传输时间

从请求方（浏览器等）到接收方（服务器）以及从接收方（服务器）到请求方的时间



白屏时间

用户浏览器输入网址后至浏览器出现至少1px图片为止



首屏时间

用户浏览器首屏内所有的元素呈现所花费时间



用户可操作时间(dom ready)

网站某些功能可以使用的时间



页面总下载时间(onload)

网站中所有资源加载完成并且可用时间




参考


	https://developer.yahoo.com/performance/rules.html


	处理网页图片最常见的10个错误及其解决方案 [http://www.oschina.net/translate/top_10_mistakes_in_handling_website_images_and_how_to_solve_them]


	BigPipe的技术实现【转】 [http://www.webdoes.com/archives/462.html]






拓展阅读


	移动H5前端性能优化指南 [http://isux.tencent.com/h5-performance.html]
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前端工程化


	项目架构


	项目模板


	构建工具


	代码质量


	模块化


	包管理/第三方依赖管理


	调试&日志
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项目构建工具概览


	Gulp.js


	npm script


	grunt.js


	make 文件





具体环节的工具


	webpack


	fjpublish [https://juejin.im/post/59f48fa36fb9a0452724d9ab] 将文件上传到服务器，并构建。






拓展阅读


	The Little Book Of Modern Front-end Tooling [https://github.com/tooling/book-of-modern-frontend-tooling]


	gulp 入门指南 [https://github.com/nimojs/gulp-book]


	GRUNT AND GULP TASKS FOR PERFORMANCE OPTIMIZATION [http://yeoman.io/blog/performance-optimization.html] 一些与性能优化相关的 Grunt 和 Gulp 任务
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browserify


安装


	安装 nodejs


	安装browserify npm install -g browserify






hello world


1.初始化项目


	新建一个文件夹


	打开命令行(终端),cd到刚新建的文件夹


	输入 npm init






2.创建源文件

创建一个名为 main.js的文件，内容如下

var unique = require('uniq');
var data = [1, 2, 2, 3, 4, 5, 5, 5, 6];
console.log(unique(data));







3.安装依赖

在命令行输入npm install --save uniq



4.生成文件

在命令行输入browserify m ain.js -o bundle.js



5.引用生成文件


	新建一个html文件


	在文件中引用bundle.js即可







自动化构建

可参考 https://github.com/gulpjs/gulp/blob/master/docs/recipes/fast-browserify-builds-with-watchify.md



资源


	官网 [http://browserify.org/]


	browserify handbook [https://github.com/substack/browserify-handbook]
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用 npm scripts 来构建前端项目的尝试

最近读了 Why I Left Gulp and Grunt for npm Scripts [https://medium.freecodecamp.com/why-i-left-gulp-and-grunt-for-npm-scripts-3d6853dd22b8#.n8tjc2j5e]。读完后，觉的这文章写的相当不错，就决定尝试下。

下面先简单介绍下 npm Scripts。


什么是 npm Scripts

Node.js 项目下一般都有一个 package.json 文件，文件的内容类似这样：

{
  "name": "node-js-sample",
  "version": "0.2.0",
  "description": "A sample Node.js app using Express 4",
  "main": "index.js",
  "scripts": {
    "start": "node index.js"
  },
  "dependencies": {
    "express": "^4.13.3"
  },
  "engines": {
    "node": "4.0.0"
  },
  "repository": {
    "type": "git",
    "url": "https://github.com/heroku/node-js-sample"
  },
  "keywords": [
    "node",
    "heroku",
    "express"
  ],
  "author": "Mark Pundsack",
  "contributors": [
    "Zeke Sikelianos <zeke@sikelianos.com> (http://zeke.sikelianos.com)"
  ],
  "license": "MIT"
}





其中，

"scripts": {
  "start": "node index.js"
}





即为 npm Scripts。

npm Scripts 是用定义来一些任务的。我们在命令行中执行 npm run 任务名，即可执行这个命令。如，在上面的例子中，如果在命令行中执行

npm run start





即会执行 start 对应的 node index.js.



用 npm Scripts 的优势

npm Scripts 中的任务可以调用命令行中的 API。换种说法，所有能在命令行中用的命令都可以在 npm Scripts 中用。是不是有点小激动~

例如，删除某个文件夹下的所有文件，可以这么写

"scripts": {
  "remove": "rm -rf 文件夹路径"
}





其中， rm -rf 文件夹路径 为 Unix/linux 下命令行中删除文件夹的命令。当然 Windows 并不支持该命令。要做到跨平台。可以用第三包rimraf [https://www.npmjs.com/package/rimraf]。在你全局安装了 rimraf（npm -g i rimraf）后，配置

"scripts": {
  "remove": "rm -rf 文件夹路径"
}





执行 npm run remove 就能做到在不同平台都能删除文件夹。

如用用 Gulp 来做同样的事，就只能找 Gulp 的插件来做了（Grunt 也一样）。



进入正题

我做了一个前端脚手架项目:front-end-scaffold [https://github.com/iamjoel/front-end-scaffold](还处于 Alpha 状态)。下面具体介绍，用 npm Scripts 来构建该项目。



开发阶段

主要做这几件事：


	启动静态服务器来查看做好的页面。用 Nodejs 的包 anywhere。之所以用静态服务器而不是直接在文件中打开 .html 文件的原因是：在文件中打开，页面的协议是 file://，如果该页面会在 JS 中加载一些资源或模拟 aJax 接口，其协议是 http:// ，因为协议不同（跨域）而加载失败。用静态服务器不会产生这个问题。


	监视 Sass 文件的变化。变化时，编译生成 CSS 以及 sourcemap。用 Compass。


	监视 ES6 文件的变化。变化时，编译生成 ES5 的 JS 以及 sourcemap。用 Webpack 和 Babel。




在 package.json 的配置如下

"scripts": {
  // 开发时所有要做的
  "start": "node_modules/.bin/npm-run-all --parallel start:server watch:sass watch:es6",
  "watch:sass": "compass watch",// 监视 Sass 文件的变化
  "watch:es6": "node_modules/.bin/webpack --watch -d",// 监视 ES6 文件的变化
  "start:server": "node_modules/.bin/anywhere 1520 -d src"// 启动静态服务器
}





开发时只需执行

npm run start





其中 Compass 需要先安装。其他即几个在安装该项目的依赖时被安装

"devDependencies": {
    "npm-run-all": "1.6.0",
    "webpack": "1.12.14",
    "anywhere": "1.2.0"
}







发布时

主要做这几件事：


	删除发布文件目录。用 Nodejs 的包 rimraf。


	将 ES6 代码编译成 ES5 代码，合并（如果有需要的话），并压缩。用 Webpack + Babel。


	将 Sass 代码编译成 CSS 代码，并压缩。用 Compass。


	将 源代码目录下的除了 ES6 和 Sass 代码外的其他代码都移动到发布文件目录下。用 Gulp。用 Gulp 是为了跨平台，如果不要跨平台，可以用当前平台的命令行的命令来做移动目录会更简单。




在 package.json 的配置如下

"scripts": {
  "prebuild": "npm run remove-dist", // 执行 npm run build 前会自动执行的任务
  // 发布时所有要做的
  "build": "npm run build:css && npm run build:js && npm run moveAssets",
  "build:js": "node_modules/.bin/webpack -p", // 将 ES6 代码编译成 ES5 代码，合并（如果有需要的话），并压缩。
  "build:css": "compass compile",
  "moveAssets": "node_modules/.bin/gulp",// 将 源代码目录下的除了 ES6 和 Sass 代码外的其他代码都移动到发布文件目录下。
  "remove-dist": "node_modules/.bin/rimraf ./dist"// 删除发布文件目录。
}





发布时只需执行

npm run build







设置代码提交前要做些事情

可以用：

"precommit": "npm run lint"





上面代码或执行 lint 命令（一般是做代码格式验证）。如果不通过，就没法提交代码。

Happy Coding~



参考链接


	Why I Left Gulp and Grunt for npm Scripts [https://medium.freecodecamp.com/why-i-left-gulp-and-grunt-for-npm-scripts-3d6853dd22b8#.n8tjc2j5e] 我为何放弃Gulp与Grunt，转投npm scripts[译] [http://www.infoq.com/cn/news/2016/02/gulp-grunt-npm-scripts-part2]


	react-slingshot [https://github.com/coryhouse/react-slingshot/blob/master/package.json]


	npm-scripts [https://docs.npmjs.com/misc/scripts]
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Make 文件


	http://www.ruanyifeng.com/blog/2015/02/make.html


	http://www.ruanyifeng.com/blog/2015/03/build-website-with-make.html
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webpack [http://webpack.github.io/]

Webpack 是模块加载器。为什么要使用webpack [http://webpack.github.io/docs/what-is-webpack.html]
使用webpack想达到的目的


	Split the dependency tree into chunks loaded on demand


	Keep initial loading time low


	Every static asset should be able to be a module


	Ability to integrate 3rd-party libraries as modules


	Ability to customize nearly every part of the module bundler


	Suited for big projects




Webpack 对 CommonJS 的 AMD 的语法做了兼容, 方便迁移代码
不过实际上, 引用模块的规则是依据 CommonJS 来的。如

require('lodash') // 从模块目录查找
require('./file') // 按相对路径查找（以.或..或/开头）






命令


	webpack for building once for development


	webpack --display-error-details 显示错误信息






	webpack -p for building once for production (minification) 不用-p那文件是非压缩的


	webpack --watch for continuous incremental build in development (fast!) 开发时很实用


	webpack -d to include source maps 包含Source map




我开发是时用 webpack --watch -d



CommonJs

CommonJS是服务器模块的规范，Node.js采用了这个规范。
用require来加载文件
用module.exports对外输出的接口，其他文件加载该模块，实际上就是读取module.exports变量

更详细的见 阮一峰写的CommonJS规范 [http://javascript.ruanyifeng.com/nodejs/commonjs.html]



静态资源

有时候，用的第三库会去加载一些本地的静态资源。不是以webpack的方式去加载。
我们会配置 dev-server 这么写：

// dev-server 实际就是运行一个 express 的服务器。 下面调用的是express的api。
app.use('static', express.static('./static'))





然后在 static 目录下放静态资源，然后就可以通过
static/在static下的路径 来访问资源。



遇到的坑


Source map 定位不准

是因为用devtool: '#cheap-module-eval-source-map' 导致的。但有些电脑这么设置是没有问题的。 设置这个值的原因是：cheap-module-eval-source-map is faster for development。

修复这个问题，只需改成
devtool: 'source-map'。



不支持加载外部js

webpack 不支持加载外部js ，但用 微信，钉钉之类的 jssdk，必须加载外部js 。可以用 little-loader [https://github.com/walmartlabs/little-loader] 来做，如下

var load = require("little-loader");

load("http://example.com/foo.js", function (err) {
  // ... your code ...
});







项目发布在网站非根目录下

资源路径默认是/ 的，导致资源找不到。

解决方案


	打开webpack.prod.conf.js。找到output：增加 publicPath: ‘./’, 即可。


	config 文件夹下的index.js中修改 assetsPublicPath: ‘./’


	在页面中引用静态资源，路径不要用 / 开头。




在 CSS 中用的图片的相对路径，需要改build文件夹下的utils.js代码。加

if (options.extract) {
  return ExtractTextPlugin.extract({
    publicPath: '../../', // 这行是新增的
    use: loaders,
    fallback: 'vue-style-loader'
  })
} else {
  return ['vue-style-loader'].concat(loaders)
}





具体见webpack+vuecli打包生成资源相对引用路径与背景图片的正确引用 [http://www.cnblogs.com/moqiutao/p/7496718.html]。



开发时代理请求

解决开发时解决跨域的问题。

在 webpack.dev.conf.js 中的配置中加

proxy: {
  '/api': {
    target: 'http://sth.com/',
    pathRewrite: {'^/api' : '/other/xxx'},
    changeOrigin: true
  }
}





调用接口 /api/sth  实际访问的路径是 http://sth.com/other/xxx/sth




学习资源


	Webpack傻瓜式指南（一） [https://zhuanlan.zhihu.com/p/20367175]


	Webpack傻瓜指南（二）开发和部署技巧 [https://zhuanlan.zhihu.com/p/20397902]


	Webpack 初學者教學課程 [https://github.com/neighborhood999/WebpackTutorial/tree/master/zh-TW/]


	webpack examples [https://github.com/webpack/webpack/tree/master/examples]


	list-of-plugins [http://webpack.github.io/docs/list-of-plugins.html]


	webpack gitbook [https://wohugb.gitbooks.io/webpack/content/]


	webpack-howto [https://github.com/petehunt/webpack-howto]


	官方demos [https://github.com/webpack/webpack/tree/master/examples]
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Webpack 加载模块的规则

Webpack 支持 CommonJS 规范 [http://www.commonjs.org/] 定义的加载规则。


加载规则

路径以 . 或 .. 打头，加载相对路径的模块。. 表示当前目录，.. 表示上层目录。 require('./foo.js') 将加载当前文件所在目录的 foo.js 的文件。

路径以 / 打头，加载绝对路径的模块。如 require('/xx/foo.js') 将加载文件路径是 /xx/foo.js 的文件。不建议用这种模式来加载模块。

路径不以上面的内容打头。则会这样查找：


	Node.js 的原生模块。如 fs，http 等。（注：在浏览器环境中不存在这些模块。）


	在 Webpack 中的配置的目录或模块的别名。


	当前文件目录的 node_modules。


	上层目录的 node_modules。


	直至项目根目录下的 node_modules 目录。




注：具体的查找顺序可能不正确，网上没找到相应的文档。有知道的麻烦告知。



补全规则

在查找的过程中，会尝试补文件拓展名和路径。


补文件拓展名

如果加载的路径不带文件拓展名，会尝试补 .js, .json 等文件拓展名。在 Webpack 中可配置会尝试补的拓展名。配置方法如下：

resolve: {
  extensions: ['.js', '.vue', '.json']
  ...
}





如 require('./config')，会尝试加载 config.js, config.vue, config.json。



补路径

在尝试补文件拓展名后，仍然没找到对应文件，但发现路径是目录，会找该目录下的 package.json。如果存在，则加载 package.json 中的 main 属性对应的文件。如果不存在，则尝试找目录下的 index.js， index.json 等。




推荐阅读


	CommonJS规范 [http://javascript.ruanyifeng.com/nodejs/module.html#toc7] 阮一峰老师写的。
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代码审查要做哪些


单一职责原则

一个类只能干一个事情, 一个方法最好也只干一件事情。



重复代码

有没有把公用组件，可复用的代码抽取出来。



错误处理

有没进行错误处理



可读性

代码是否可读，尽可能少的“黑魔法”



符合定义的编码规范

如方法命名，缩进，一个方法最多几个参数等等。这块尽可能的用工具来做即可。
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做页面自查列表

做页面前，多页面的逻辑的大概的理解，否则很容易做错或漏做功能。比如


	判断内容是动态的（内容运营或用户创建的内容），还是固定的。


	判断哪些是链接。


	判断哪些列表，会做下拉无限加载。





1 选择合适的标签


	链接要用 a。


	用合适表单的元素。4个及以下选项的选择用 radio 或 checkbox, 4个以上的用 select。单行文本用 input[type=text], 多行文本用 textarea。






2 UI 与设计稿一致


	是否有漏做的功能。


	链接和按钮的 hover(PC) 或 active(手机) 效果。


	多 Tab（选项卡）下每个 Tab 下的内容。






	动态内容（内容运营或用户创建的内容）


	单行的文本内容，如果文字太长，是否会导致换行，从而导致样式错乱。 一般用超出隐藏(text-overflow)来做。如果用超出隐藏，要给元素设置足够的高度，否则可能会出现，文字上面有部分隐藏。


	图片是否会拉伸变形。主要是用户上传的图片。


	需要设置图片的最大宽度。


	给动态的内容，设置了固定的宽高。如果内容溢出，会导致后面元素与动态内容发生重叠。










3 功能与需求一致


	是否有漏做的功能。


	调用接口，错误和成功的提示。


	表单的验证。


	非空。


	格式。如：手机，邮箱，网址。


	逻辑关系。如：结束时间要晚于开始时间。人数不能是负数和小数。






	哪些元素是链接，链接的跳转地址是否正确。


	开关，单选，多选状态变化时，有的导致有些元素显示状态的变化。






	手机上的列表，是否做了下拉无限加载。






4 用户体验用户方面

设计稿上可能会漏掉这些功能。


	加载数据，提交数据时的加载中的提示。


	点击删除，是否有二次确认。


	避免用户二次提交新增数据。接口慢的时候会出现。用遮罩的加载中来做。


	没有数据时的提示。搜索结果，收藏列表等。


	金额的标识。前面有￥或后面有元。








          

      

      

    

  

  
    

    通用规范
    

    
 
  

    
      
          
            
  
通用规范


不要提交注释掉的代码

如

function foo(bar) {
  const baz = bar(false)
  // we no longer do this for some good reason
  // if (baz === 'foobar') {
  // return baz
  // } else {
  // return bar.foobar()
  // }
  return baz
}





我们提交这样的代码，可能是出于这代码以后可能会被用到的考虑。但有如下缺点


	这对协同者来说，会有很多这会造成疑惑


	让重要的代码变的不明显,如




// dozens
// of
// lines
// of
// commented
// code
someImportantCode()
// dozens
// of
// more
// lines
// of
// commented
// code





了解更多细节见这里 [https://medium.com/@kentcdodds/please-don-t-commit-commented-out-code-53d0b5b26d5f#.6t6ep47pq]
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css代码风格


[bookmark: TOC]目录


	缩进


	格式


	例子


	声明顺序


	常见页面元素命名


	参考






[bookmark: spacing]缩进


	代码缩进使用4个空格


	:后有一个空格


	{前有一个空格


	规则块间有一空行


	}要另起一行


	多个选择器公用一段样式时，每个选择器都要占一行返回顶部






[bookmark: formatting]格式


	颜色用十六进制，如#000。除非要用透明值时，使用rgba()


	值是0时，不能加单位。如用margin:0;而不是margin:0px;返回顶部






[bookmark: example]例子

/* Example of good basic formatting practices */
.styleguide-format {
∙∙∙∙color: #000; /* 缩进使用4个空格 */
    background-color: rgba(0, 0, 0, .5);
    border: 1px solid #0f0;
}

/* Example of individual selectors getting their own lines (for error reporting) */
.multiple,
.classes,
.get-new-lines {
    display: block;
}

/* Avoid unnecessary shorthand declarations */
.not-so-good {
    margin: 0 0 20px;
}
.good {
    margin-bottom: 20px;
}





返回顶部



[bookmark: example]声明顺序

相关的属性声明应该以下面的顺序分组处理：


	Positioning


	Box model 盒模型


	Typographic 排版


	Visual 外观


	Misc 其他




例子如下：

.declaration-order {
    /* Positioning */
    position: absolute;
    top: 0;
    right: 0;
    bottom: 0;
    left: 0;
    z-index: 100;

    /* Box-model */
    display: block;
    float: right;
    width: 100px;
    height: 100px;

    /* Typography */
    font: normal 13px "Helvetica Neue", sans-serif;
    line-height: 1.5;
    color: #333;
    text-align: center;

    /* Visual */
    background-color: #f5f5f5;
    border: 1px solid #e5e5e5;
    border-radius: 3px;

    /* Misc */
    opacity: 1;
}






返回顶部



[bookmark: fileNameDefine]常见页面元素命名

(1) 页面结构

容器: container
页头：header
内容：content/container
页面主体：main
页尾：footer
导航：nav
侧栏：sidebar
栏目：column
页面外围控制整体布局宽度：wrapper





(2) 导航

导航：nav
主导航：mainbav
子导航：subnav
顶导航：topnav
边导航：sidebar
左导航：leftsidebar
右导航：rightsidebar
菜单：menu
子菜单：submenu
标题: title
摘要: summary





(3) 功能

标志：logo
广告：banner
登陆：login
登录条：loginbar
注册：regsiter
搜索：search
功能区：shop
标题：title
加入：joinus
状态：status
按钮：btn
滚动：scroll
标签页：tab
文章列表：list
提示信息：msg
当前的: current
小技巧：tips
图标: icon
注释：note
指南：guild
服务：service
热点：hot
新闻：news
下载：download
投票：vote
合作伙伴：partner
友情链接：link
版权：copyright





返回顶部



[bookmark: reference]参考


	github css style guide [https://github.com/styleguide/css]


	kss(Knyle Style Sheets) [https://github.com/kneath/kss]
返回顶部


	alloyteam code-guide [http://alloyteam.github.io/code-guide/]
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csslint


	官网 [http://csslint.net/]


	csslint github [https://github.com/stubbornella/csslint]


	csslint Grunt 插件 [https://github.com/gruntjs/grunt-contrib-csslint]


	csslint 规则 [https://github.com/stubbornella/csslint/wiki/Rules]







          

      

      

    

  

  
    

    html代码风格简洁版 详细版
    

    
 
  

    
      
          
            
  
html代码风格简洁版 详细版


	缩进用四个空格


	头部必须包含注1的内容


	样式表文件


	非特殊情况下样式文件须放至<head>


	引入样式表文件时, 须略去默认类型声明






	脚本文件


	非特殊情况下脚本文件须放至页面底部


	引入脚本文件时, 须略去默认类型声明






	属性使用双引号


	有些布尔值属性的值不需要被设置，如 disabled,checked。


	URL


	省略协议。使用<script src="//xxx"></script>而不是<script src="http://xxx"></script>


	在域名末尾加/ 原因见 http://www.douban.com/note/214496506/






	重要图片必须加上alt属性; 给重要的元素和截断的元素加上title


	自闭合（如img，br）元素不需要在尾部添加斜线


	html的元素，属性，值，css选择器，选择器的属性和值使用小写字母


	在页面模块的开始和结束加注释





[bookmark: describe]注1

<!DOCTYPE html>
<html lang="zh-cmn-Hans">
<head>
	<meta charset="UTF-8">
	<title>Document</title>
	<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge,chrome=1">
	<meta name="renderer" content="webkit">
</head>









          

      

      

    

  

  
    

    html代码风格
    

    
 
  

    
      
          
            
  
html代码风格


[bookmark: TOC]目录


	缩进


	Doctype


	编码


	网页优先采用Chrome渲染


	样式表文件


	脚本文件


	布尔值属性


	属性


	url


	其他


	参考






[bookmark: indent]缩进

缩进用四个空格



[bookmark: doctype]Doctype

使用html5的

<!DOCTYPE html>







[bookmark: charset]编码

<head>的第一行放页面的编码

<meta charset="utf-8">





返回顶部



[bookmark: chrome]网页优先采用Chrome渲染

<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge,chrome=1">





其中http-equiv=”X-UA-Compatible”这个是IE8的专用标记，是用来指定Internet Explorer 8 浏览器模拟某个特定版本IE浏览器的渲染方式，以此来解决IE浏览器的兼容问题。这代码的意思是


	如果支持Google Chrome Frame(GCF)。则使用GCF渲染


	如果系统安装ie8或以上版本，则使用最高版本ie渲染




让国内的双核浏览器用webkit的内核来渲染

<meta name="renderer" content="webkit">





目前只有360浏览器 [http://se.360.cn/v6/help/meta.html]支持此  标签。希望更多国内浏览器尽快采取行动、尽快进入高速时代！
  
    

    javascript代码风格
    

    
 
  

    
      
          
            
  
javascript代码风格


[bookmark: TOC]目录


	文件命名


	变量命名


	常量命名


	方法命名


	类命名


	定义变量


	定义对象


	字符串


	大括号


	代码缩进/空格


	注释


	jquery


	参考






[bookmark: fileNameDefine]文件命名

使用分割线。

child_process.js
string_decoder.js
_linklist.js







[bookmark: varDefine]变量命名

使用小驼峰式命名法。原因 [https://github.com/modulejs/pragmatic-jquery#why-lowercamelcase]

var thisIsMyVal = "foo";





返回顶部



[bookmark: constantDefine]常量命名

全部大写，单词间用_分隔。

var LOCALHOST = "http://localhost";
var REMORT_PORT = "8080";





返回顶部



[bookmark: functionDefine]方法命名

使用小驼峰式命名法。

function thisIsMyFunction() {
    // balabala
}





返回顶部



[bookmark: classDefine]类命名

使用大驼峰式命名法。

var Greeter = Class.extend({
    name: null,

    _constructor: function(name) {
        this.name = name;
    },

    greet: function() {
        alert('Good Morning ' + this.name);
    }
});





返回顶部



[bookmark: defineVar]定义变量

var a = "alpha";
var b = "beta";
var c = "chi";





原因

var a = "alpha",
    b = "beta" // <-- 遗漏逗号
    c = "chi"; // <-- c成为全局变量





返回顶部



[bookmark: defineObject]定义对象

var hero = {
    firstName: 'Bob'
  , lastName: 'Parr'
  , heroName: 'Mr. Incredible'
  , superPower: 'strength'
};





原因

var hero = {
  firstName: 'Bob',
  lastName: 'Parr',
  heroName: 'Mr. Incredible', // <-- 注释最后一行是忘记删除逗号
  //superPower: 'strength'    
};





返回顶部



[bookmark: string]字符串


	定义字符串统一使用单引号。




    // bad
    var name = "Bob Parr";

    // good
    var name = 'Bob Parr';






	字符过长，换行连接使用加号。




    // bad
    var errorMessage = 'This is a super long error that was thrown because of Batman. When you stop to think about how Batman had anything to do with this, you would get nowhere fast.';

    // bad
    var errorMessage = 'This is a super long error that \
    was thrown because of Batman. \
    When you stop to think about \
    how Batman had anything to do \
    with this, you would get nowhere \
    fast.';


    // good
    var errorMessage = 'This is a super long error that ' +
      'was thrown because of Batman.' +
      'When you stop to think about ' +
      'how Batman had anything to do ' +
      'with this, you would get nowhere ' +
      'fast.';






	一个的字符串的值是由多个字符串连接而成的，使用join而不是字符串连接




    // bad
   var obj = {
       name :'joel'
       ,age :18
   };
   var str = '';
   for (var key in obj){
      if(obj.hasOwnProperty(key)){
         str += obj[key];
      } 
   }
    // good
   var obj = {
       name :'joel'
       ,age :18
   };
   var str = '';
   var arr = [];
   for (var key in obj){
      if(obj.hasOwnProperty(key)){
         arr.push(obj[key]);
      } 
   }
   str = arr.join('');





返回顶部



[bookmark: brace]大括号

大括号位于行尾

   // bad
   function ()
   {


    // good
   function () {





返回顶部



[bookmark: whitespace]代码缩进


	缩进使用4个空格（sublime等IDE可配置1个tab等于几个空格）。不要混用空格和tab。




  function() {
  ∙∙∙∙var name;
  }






	方法的参数列表，逗号前不需空格，逗号后需空一格




  function(a,∙b) {

  }






	“{”，”}” 前后需空一格;”:”，”,”后面空一格，前面不需空格;if，for，方法名与”(”之间不要空格;操作符(+，-等)与操作数间需要有一个空格




  function a(a,∙b)∙{
     return a∙+∙b;
  }
  if()∙{
  }∙else∙{
  }





返回顶部



[bookmark: comment]注释


	用// FIXME:来标示bug




    function Calculator() {

      // FIXME: shouldn't use a global here
      total = 0;

      return this;
    }






	用//  TODO:来标示要做的




    function Calculator() {

      // TODO: total should be configurable by an options param
      this.total = 0;

      return this;
    }





返回顶部



[bookmark: jquery]jquery


	jquery对象声明使用前缀$




    // bad
    var sidebar = $('.sidebar');
    var that = $(this);

    // good
    var $sidebar = $('.sidebar');
    var $this = $(this);





返回顶部



[bookmark: reference]参考


	Pragmatic jQuery Style [https://github.com/modulejs/pragmatic-jquery/blob/master/README]


	Airbnb JavaScript Style Guide [https://github.com/airbnb/javascript]


	Google JavaScript代码风格指南 [http://chajn.org/jsguide/javascriptguide.html]返回顶部
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ESLint [http://eslint.org/]

ESLint 是用来检查我们写的 JavaScript 代码是否满足指定规则的静态代码检查工具。

通过用 ESLint 来检查一些规则，我们可以：


	统一代码风格规则，如：代码缩进用几个空格；是否用驼峰命名法来命名变量和函数名等。


	减少错误， 如：相等比较必须用 === ，变量在使用前必须被声明，在条件语句中不能使用赋值语句等。


	提高代码质量，如：函数最多有多少条件分支；最多有几个参数，代码块最多能嵌套多少层等。


	其他。如： 禁用 alert。这可以提高用户体验，因为 alert 框的外观不是那么好看，而且往往与网站的风格不搭，一般都会自定义 alert 框。




JSHint 和 JSLint 也是静态代码检查工具，但 ESLint 比它们功能强大也更灵活。

ESLint 是用 Node.js 写的，可以通过 npm 来安装。ESLint 也可以在 webpack(eslint-loader) 和 Gulp.js(gulp-eslint) 中使用。


在 webpack 中使用 ESlint

1 安装 ESLint 的依赖。

npm install  --save-dev eslint eslint-loader





2 在 webpack.config.js 加

module: {
  preLoaders: [
    {test: /\.js$/, loader: "eslint-loader", exclude: /node_modules/}
  ]
}





3 新建名为 .eslintrc 的文件。该文件的内容为对 ESLint 的配置。内容类似如下

{
  "env": {
    "browser": true,
    "commonjs": true,
    "es6": true
  },
  "parserOptions": {
    "ecmaVersion": 6
  },
  "rules": {
    "indent": ["error", 2],
    "no-mixed-spaces-and-tabs": "error"
    "camelcase": "error",
    "eqeqeq": "warn",
    "curly": "error",
    "no-undef": "error",
    "no-unused-vars": "warn",
    "max-params": "warn"
  }
}





其中


	env 指定代码运行的环境。


	parserOptions 指定 JavaScript 相关的选项。ecmaVersion 指定用哪个 ECMAScript 的版本，默认是 3 和 5。


	rules 指定具体检查的规则。默认情况下，如果不设置检查的规则，ESLint 不会检查任何规则。




更详细的说明见官网的说明 [http://eslint.org/docs/user-guide/configuring]。



验证规则

验证规则是写在 .eslintrc 文件中的 rules 下面的，如

"rules": {
  "indent": ["error", 2],
  "no-mixed-spaces-and-tabs": "error"
  "camelcase": "error"
}





配置一条验证规则，这么写

规则名: 值





值可以是以下几种


	off 或 0：表示不验证规则。


	warn 或 1：表示验证规则，当不满足时，给警告。


	error 或 2 ：表示验证规则，不满足时报错。




如

"eqeqeq": "error",
"camelcase": 2





如果规则有参数，则这么写

规则名: [值, 参数1, 参数2...]





如

"indent": ["error", 2]






常见规则


	indent： 代码缩进。参数有


	数字: 表示缩进的空格数。如 indent: ["error", 2]。默认值是4。


	“tab”: 表示用 tab 来缩进






	no-mixed-spaces-and-tabs： 代码缩进不能混用空格和tab。


	camelcase： 变量，函数名遵循驼峰命名法。参数有


	“always”: 会检查属性名。是默认值。


	“never”: 不检查属性名。






	quotes： 字符串的引号。我用配置是 quotes: ["error", "single"]。具体见这里 [http://eslint.org/docs/rules/quotes]。


	curly： 在 if，else if，else 或 while 的代码块中，即使只有一行代码，也要用写在 {} 中。


	eqeqeq： 比较用 === 或 !==。


	no-cond-assign： 不在 if 中使用赋值操作。


	no-undef： 变量和函数在使用前必须先声明。全局变量或函数除外。


	no-unused-vars：变量定义后会一定要被使用。


	no-alert： 代码不用 alert,confirm 和 prompt。系统的弹出框比较丑，一般都用自定义的弹出框。


	max-params： 函数最多有几个参数。默认是3个。


	max-statements： 函数最多有多少条语句。


	max-depth：代码块中默认嵌套深度。




更多的规则见官网的说明 [http://eslint.org/docs/rules/]。

如果觉得自己一条配置规则太麻烦，可以在 eslint 的默认推荐规则上做修改，如

"extends": "eslint:recommended",// 启用 eslint 的默认推荐规
"rules": {
    // 新增的一些规则
    "indent": ["error", 4],
    "linebreak-style": ["error", "unix"],
    "quotes": ["error", "double"],
    "semi": ["error", "always"],

    // 覆盖一些规则的配置
    "comma-dangle": ["error", "always"],
    "no-cond-assign": ["error", "always"],

    // 禁用一些规则
    "no-console": "off",
}





也可以在别人写好的一堆规则上修改


	JavaScript Standard Style [https://github.com/feross/eslint-config-standard]


	Google Style [https://github.com/google/eslint-config-google]


	Airbnb [https://github.com/airbnb/javascript/tree/master/packages/eslint-config-airbnb]


	Shopify [https://github.com/Shopify/javascript/tree/master/packages/eslint-plugin-shopify]


	XO [https://github.com/sindresorhus/eslint-config-xo]







推荐阅读


	Awesome ESLint [https://github.com/dustinspecker/awesome-eslint]
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JavaScript Standard Style [http://standardjs.com/rules.html#javascript-standard-style]


规则


	代码缩进用 2 个空格


	字符串用单引号


	文件的最后一行是空行


	代码块的最后一行不能是空行


	没有不使用的变量


	关键字后面要加空格。关键字如 if，while 等等。


	函数声明的圆括号前后要加空格。


	使用 === 和 !==。只要在 对象和 null，比较时可以用 ==


	赋值运算(=) 前后要加空格。


	逗号后面要加空格。


	else 表达式要和}，{在一行。 如




if (condition) {
  // ...
} else {
  // ...
}






	多行的if语句，要用 {}


	如果回调函数中有 err 参数，需要处理 err


	全局变量或函数，要加 windows 前缀。如 window.alert。


	不允许多行空白行


	对于三元表达式(? : )，可以写在 1 行。如果是多行，? 和 : 在行首。如




var location = env.development ? 'localhost' : 'www.api.com'

var location = env.development
  ? 'localhost'
  : 'www.api.com'






	用 var 定义变量，一个 var 定义一个变量


	在 if 和 while 的条件语句中，不要用赋值语句


	删除不必要的 ;。浏览器在很多情况下会自动补 ;。具体见这里 [http://inimino.org/%7Einimino/blog/javascript_semicolons]。语句结尾不需要;。


	不要用 (, [ , ```, +， -, *, ‘/’等操作符做为一行代码的开头。如




;(function () {
  window.alert('ok')
}())
;[1, 2, 3].forEach(bar)
;`hello`.indexOf('o')
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Prettier [https://prettier.io]

Prettier 是格式化代码工具。用来保持团队的项目风格统一。


安装

用 yarn 安装：

yarn add prettier --dev --exact





用 npm 安装：

npm install --save-dev --save-exact prettier







使用


代码变化后，自动进行代码格式化

按如下步骤做：

1 安装检查文件变化的的第三方包: onchange [https://www.npmjs.com/package/onchange]。

2 在 package.json 加如下内容：

"scripts": {
  "prettier-watch": "onchange '**/*.js' -- prettier --write {{changed}}"
}







和 ESLint 配合使用

按如下步骤做：

1 安装第三方包：

yarn add eslint-config-prettier eslint-plugin-prettier --dev





2 在 .eslintrc.json 加如下内容：

{
  "extends": ["prettier", "plugin:prettier/recommended"],
  "plugins": ["prettier"],
  "rules": {
    "prettier/prettier": "error"
  }
}







代码提交前，自动进行代码格式化

1 安装第三方包：

yarn add pretty-quick husky --dev





2 在 package.json 加如下内容：

{
  "husky": {
    "hooks": {
      "pre-commit": "pretty-quick --staged"
    }
  }
}





更多代码提交的使用方法见这里 [https://prettier.io/docs/en/precommit.html]。




配置规则

在 .prettierrc.js 中配置:

module.exports = {
  trailingComma: "es5",
  tabWidth: 4,
  semi: false,
  singleQuote: true
}





参数说明，见这里 [https://prettier.io/docs/en/options.html]。

推荐用 prettier-standard [https://github.com/sheerun/prettier-standard] 将代码格式化成
JavaScript 标准风格 [https://github.com/standard/standard/blob/master/docs/README-zhcn]。



忽略文件

忽略文件, 在 .prettierrc.js 中配置

node_modules/







推荐阅读


	相关项目 [https://prettier.io/docs/en/related-projects.html]


	我为什么推荐Prettier来统一代码风格 [https://yq.aliyun.com/articles/694576]
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如何写出高质量的前端代码


命名


“There are only two hard problems in Computer Science: cache invalidation and naming
things.” —Phil Karlton






注释



变量

声明变量如果不用 var 会导致变量成为全局变量。



函数


函数的参数数量

函数的参数不应该超过 3 个。如果函数的参数超过 3 个，应该将一些参数进行封装。



函数参数传递

只传函数需要的参数。如

// 不推荐
function greet(data){
  console.log('Hello, I am ' + data.name);
}

// 推荐
function greet(name){
  console.log('Hello, I am ' + name);
}







函数的功能

一个函数只做一件事。这有助于测试和代码复用。



函数要尽可能无副作用

函数尽可能无副作用。无副作用指不修改传入的参数和全局变量。




减少重复代码

记得在某个文章中看到说，如果重复的代码出现 3 次，就应该重构重复的代码。



松耦合



KISS (Keep It Simple Stupid)

KISS =>


	一个函数只做一件事


	松耦合






缓存一些计算结果



避免全局变量



从分配置和离逻辑代码



不要修改不属于你的对象

不属于你的对象包括


	浏览器原生对象，如 Object，Array等


	DOM，如 document


	BOM，如 window


	类库对象




如果想拓展浏览器原生对象的功能，可以创建函数，函数中把浏览器原生对象传入。如 Underscore.js [http://underscorejs.org/] 做的那样。



参考


	《Clean Code(代码简洁之道)》


	《Maintainable JavaScript(可维护的 JavaScript)》


	Programming Principles [http://webpro.github.io/programming-principles/#kiss]
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CSS 类名命名汇总


状态


	collapsed 收拢的


	expanded 展开的


	current 当前


	selected 选中的


	active 活跃的


	enabled 可用


	disabled 不可用






布局


	头部 header


	尾部 footer


	主栏 main


	侧栏 side


	盒容器 wrap


	条目 item。一般和模块名一起用，如 list-item， news-item。






模块


	导航 nav


	子导航 subnav


	面包屑 crumb


	菜单 menu


	选项卡 tab


	标题 head/title


	列表 list


	内容 content


	表格 table


	表单 form


	热点 hot


	排行 top


	登录 login


	标志 log


	搜索 search


	幻灯 slide


	提示 tip


	帮助 help


	新闻 news


	下载 download


	注册 regist


	投票 vote


	版权 copyright


	结果 result


	按钮 button


	输入 input


	个人中心


	用户状态（关注数，喜欢数） user-status


	用户头像 avatar


	徽章 badge
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调试&日志


	学会看报错信息。包括调用堆栈。Tip: 用 console.trace() 可以输出当前的调用堆栈。


	断点的使用。普通断点，条件断点，DOM 变化的断点。


	合适的地方记日志。 console.log,console.debug,console.info,console.log,console.error 和 console.assert。
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一个项目包括的内容

包括的模块
字


	常用颜色


	链接 的颜色，hover效果




栅格系统
图标库
表单 form


	输入框等UI元素的外观 form__input


	验证




按钮


	普通按钮


	尺寸


	带图标的按钮


	只有图标的按钮




弹出框


	模态，非模态


	带确定 alert框


	带取消 confirm框




分页
面包屑
tooltip
其他


	旧浏览器的提示
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前端项目架构设计


自我介绍


	混合着前端发展历程，介绍自己做前端的经验以及做过的一些产品


	技术博客


	业余项目






架构设计的目标

在架构基础上


	能实现需求


	轻松上手 -> 学习成本


	快速开发 -> 开发效率


	性能优秀 -> 性能




在能实现需求的基础上，上面几点的权衡取舍。



具体步骤


	技术选型


	能实现需求


	兼容指定浏览器


	设备






	学习成本


	概念的数量和难易程度


	学习文档；教程数量






	开发效率


	框架状态。成熟


	代码质量


	开发团队


	测试覆盖率






	社区（出了问题是否能容易的找到答案；或有人来回答）


	写法


	支持的特性


	第三组件的数量，质量


	是否方便调试






	性能






	建一个示例项目来采坑。示例项目要包括要做的项目的一些典型功能。


	实现功能


	优化






	帮助文档


	开发流程的文档


	代码示例










具体项目 Demo

https://github.com/iamjoel/admin-template


	主要的技术框架： Vuejs 及相关组件 + Webpack + Sass + PostCss + ES6


	实现需求：


	兼容最新的 Chrome


	PC，笔记本






	学习成本：可以接受


	开发效率


	Vuejs


	模块化


	双向绑定


	单向数据流


	Chrome 插件


	丰富的第三方库






	Webpack


	编译各种资源


	项目打包






	PostCss 的 AutoPrefix 免写前缀










	示例项目。典型功能


	菜单


	面包屑


	多语言


	列表页






	帮助文档
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生成项目结构


	yo [http://yeoman.io/authoring/]


	vue-cli


	从vue-cli源码学习如何写模板 [https://github.com/dwqs/blog/issues/56]


	如何自定义自己的vue-cli模板 [https://juejin.im/post/5a0d03e86fb9a044ff3102be]






	Metalsmith [https://github.com/segmentio/metalsmith] 静态站生成器。也可以用来生成生成项目解构，例子 [https://github.com/segmentio/metalsmith/tree/master/examples]。
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模块化

所谓模块化即是将一个完整的功能按职责划分为一个以上的能够独立完成各自功能的代码块，每个代码块之间相互独立且可以通过接口方式交互。


CommonJS

是一种基于服务器端（Node）的模块化标准，以这种方式组织的模块都是以同步方式加载的。


定义模块

一个单独的文件就是一个模块，每个模块都是一个独立的作用域，也即是说在该模块内部定义的变量无法被其它模块读取。



模块输出

模块只有一个出口module.export对象，我们需要把模块输出的内容放到该对象。



加载模块

用require方法来加载模块，该方法读取一个模块并执行，返回文件内部的module.exports对象是一种基于服务器端（Node）的模块化标准，以这种方式组织的模块都是以同步方式加载的。




AMD(Asynchronous Module Definition)

是一种基于浏览器端模块化开发的规范，以这种方式组织的模块都是以异步方式加载的。

具有代表性的函数库 – RequireJS

主要解决2个问题：


	多个模块可能有依赖关系，被依赖的文件需要早于依赖它的文件加载到浏览器；


	js加载的时候浏览器会停止页面渲染，加载文件越多，页面响应时间越长。
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npm

npm 的全称是 Node Package Manager，是随同NodeJS一起安装的包管理和分发工具，它很方便让JavaScript 开发者下载、安装、上传以及管理已经安装的包。


npm 常用命令


	npm install 包名@版本 简写为 npm i。如 npm install npm@latest -g


	-g


	--save 保存到 package.json


	-dev


	exact 指定版本。






	npm init 初始化项目的 package.json


	npm run 命令 执行定义在 package.json 中定义的 scripts


	npm root 查看当前包的安装路径


	-g 查看全局的包的安装路径






	npm doc 包名 产看


	npm ls 查看当前安装的包


	-g






	npm shrinkwrap 生成当前依赖版本的 npm-shrinkwrap.json


	npm -v 查看 npm 版本


	npm help






资源


	npm 官方文档 [https://docs.npmjs.com/]
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Yarn

Yarn [https://yarnpkg.com/] 是 Facebook 开发的包管理器。

在使用 Yarn 时，开发者们还像以前一样从 npm 仓库那里获取资源，但安装速度更快，不同的机器的安装结果完全一致，甚至还可以在安全的离线环境中使用。


npm 的一些缺点

npm 客户端在把依赖安装到 node_modules 目录时存在不确定性。这种 “不确定性” 是指，由于安装依赖的顺序不同，你得到的 node_modules 目录的内部结构可能跟别人不一样。这种差异可能会导致 “我电脑上是好的” 之类的 bug，而这类 bug 往往是极难定位的。



与 npm 比较的优势


	速度比 npm 快


	通过引入 lockfile（锁定文件），解决 node_modules 的不确定性问题


	兼容 npm 和 Bower 工作流，支持混用多种仓库类型






常用命令


	yarn instll 依据 package.json 来安装依赖


	yarn add packageName [--dev]


	yarn remove packageName






安装

见这里 [https://yarnpkg.com/en/docs/install]。



用法

见这里 [https://yarnpkg.com/en/docs/usage]。



参考链接


	[译] Yarn 官方介绍: 一款新的 JavaScript 包管理器 [https://mp.weixin.qq.com/s?__biz=MzIyMjE0ODQ0OQ==&mid=2651552736&idx=1&sn=c8eca80f887ab10c81a351bcbbb12382]
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端到端测试


工具


	Cypress [https://github.com/cypress-io/cypress]


	Puppeteer [https://github.com/GoogleChrome/puppeteer]


	Selenium
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找工作

面试的时候，要保持自信。问题想清楚之后再回答。


目录


	评估自己的技术


	面试问题 vue 面试问题


	Web前端程序员简历模板


	前端工作招聘网站列表 [https://dwqs.gitbooks.io/frontenddevhandbook/content/practice/front-end-jobs.html] 个人推荐用拉钩。


	向面试官提问


	当面试官问「你有什么要问我的吗」时，应该问什么？ 知乎 [https://www.zhihu.com/question/28058827]


	Questions to ask your interviewer [https://rkoutnik.com/articles/Questions-to-ask-your-interviewer.html]










其他

如何成为靠谱的前端工程师？小胡子哥这么说：


	你需要扎实的基础，JS 中的每个知识点你都能答上，NodeJS 的 API 你都会用，设计模式基本都了解，懂点算法，写过几个大型的项目/程序。这一方面可以确保你的编程能力 OK；


	做过大流量/高并发/高日活等比较有特色的网站，对项目中的技术问题有思考，并且出过方案，同时有相关的技术细节总结；或者在 github 上开源了不少的项目，同时项目的 fork 和 star 数量都超过一两百；这方面可以确保你的项目经验 OK；


	带领并主导过三五个一起完成项目，Owner 过一部分的产品规划，或者具备很强的 PM 意识；培养了几个不错的新人，在各方面的成长都很不错；这方面可以保证你的组织能力和领导能力 OK；




当然，以上的三点要求是递增的，做到这三点的人，到阿里差不多有 P7 的水平了。以上可以从表面上看出你是一名靠谱的工程师，实际的能力还需要从平时的沟通中了解，你的性格、你的价值取向是否符合团队气质，你的工作是否让客户、合作伙伴满意，靠谱的人总是让人省心。
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评估自己的技术


	JS能力评测经典题 [https://www.nowcoder.com/ta/js-assessment]


	测试驱动的方式评估自己的 JavaScript 水平 [https://github.com/rmurphey/js-assessment]
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面试问题


汇总


	前端开发面试题大收集 [https://github.com/paddingme/Front-end-Web-Development-Interview-Question] 中文


	Front-end Job Interview Questions [https://github.com/h5bp/Front-end-Developer-Interview-Questions] 英文。






常见问题


	自我介绍


	做过的项目介绍


	项目中遇到过什么技术挑战？你是如何解决的？


	你们前端工作流程是怎样的？你觉得有可以改进的地方吗？


	编写代码的哪些方面能够使你兴奋或感兴趣


	谈谈你喜欢的开发环境






具体技术


	JavaScript问题集锦 [https://github.com/creeperyang/blog/issues/2]


	Vue 问题






算法相关


	leetcode [https://leetcode.com/] 算法题的难度还是满大的。


	更多 [https://github.com/h5bp/Front-end-Developer-Interview-Questions/tree/master/Translations/Chinese]
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面试题之答案

问题选自这里 [https://github.com/h5bp/Front-end-Developer-Interview-Questions/tree/master/Translations/Chinese#html]



doctype（文档类型）的作用是什么？

告诉浏览器用何种渲染模式来渲染页面。

在浏览器中有三种渲染模式: 怪癖模式（quirks mode），准标准模式（almost standards mode）和标准模式（standards mode）。



浏览器标准模式和怪异模式之间的区别是什么？

在怪癖模式下，浏览器会模拟Navigator 4和IE5的方式来渲染页面。
在标准模式下，浏览器会用HTML和CSS规范定义的方式来渲染页面。

怪癖模式带来的影响主要是CSS布局。主要包括：


	CSS 盒模型。在某些浏览器(如IE)的怪癖模式下，盒模型（box model）变成IE5.5的盒模型 [http://css.kentucka.com/?box_model]（IE5.5的盒模型的宽和高包括padding和border,即 border-box）。而标准模式的盒模型的宽高是不包括padding和border的


	某些行内 (inline) 元素的垂直对齐的处理。很多早期的浏览器对齐图片至包含它们的盒子的下边框，虽然 CSS 的规范要求它们被对齐至盒内文本的基线。标准模式下，基于 Gecko 的浏览器将会对齐至基线，而在 怪癖模式下它们会对齐至底部。


	表格样式是否继承。






使用 XHTML 的局限有哪些？

XHTML要求严格。元素必须被正确地嵌套，元素必须被关闭，空标签也必须被关闭，标签名和属性对大小写敏感，属性名称必须小写，属性值必须加引号等。一旦遇到错误，立刻停止解析，并显示错误信息。



如果页面使用 ‘application/xhtml+xml’ 会有什么问题吗？

IE6，7，8不支持，IE6，7，8支持text/html。



如果网页内容需要支持多语言，你会怎么做？

编码使用UTF-8，空间域名需要支持多浏览地址，准备多套模板。(对多语言这方面不熟悉)



在设计和开发多语言网站时，有哪些问题你必须要考虑？

见 7 Tips and Techniques For Multi-lingual Website Accessibility [http://www.nomensa.com/blog/2010/7-tips-and-techniques-for-multi-lingual-website-accessibility]



data-属性的作用是什么？

在元素上存放数据。



如果把 HTML5 看作做一个开放平台，那它的构建模块有哪些？


	标签及属性


	地理位置


	画布


	视频


	音频


	拖放


	微数据


	应用缓存


	Web存储


	web workers


	服务器发送事件






请描述一下 cookies，sessionStorage 和 localStorage 的区别？

cookies 和 Storage 的区别：


	cookies会在服务器端和客户端间传递的；sessionStorage 和 localStorage存放在客户端的，不会发送至服务器端


	cookies的兼容主流浏览器,包括IE6+;IE6，IE7不支持sessionStorage 和 localStorage


	sessionStorage 和 localStorage中能存的数据比cookie大




sessionStorage 和 localStorage的区别：
sessionStorage存的数据在每次关闭浏览器后被删除，localStorage不会。



请描述一下 GET 和 POST 的区别?


	GET是获取资源,POST是新建资源


	GET 请求可被缓存,POST不能


	GET 请求保留在浏览器历史记录中,POST不能


	GET 请求有长度限制,POST没有






推荐其他人的答案


	witcher42 [http://witcher42.github.io/2014/06/04/front-end-developer-interview-questions/]


	voidove [https://github.com/voidove/jug-jug/labels/interview]
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Vue 面试问题


	数据发生变化，但对应view没有发生变化，可能的原因，及解决方法


	在数据变化后，如何在对应的view也变化后，做一些操作


	父组件和子组件如何通信，子组件如何改变父组件的属性


	兄弟组件间如何通信


	对单向数据流的理解，解决什么问题，什么时候用
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初级前端实战问题


CSS 问题


	列举下你知道的 CSS 选择器和选择器的权重。


	选择器 :nth-child 和 :nth-of-type() 的区别？


	哪些 CSS 的属性会继承。





布局


	你知道哪些布局技术？


	清楚浮动怎么写(clearfix)？


	boxsizing 的常用值怎么写？


	用 inline-block 和 Flex 实现两端对齐，怎么写？


	position 有哪些值？绝对定位的定位规则是怎样的？


	响应式样布局技术有哪些？


	你用过栅格系统吗？


	rem 与 px的单位是如何换算的？






规则


	在宽高为 200 * 200 的div 设置背景图，背景图设置在右下角，大小设置为 100 * 100。背景原图大小是 500 * 500。 怎么写？


	transform 属性有哪些属性？


	用 CSS 来做动画，有哪些方式？






兼容性


	聊聊你知道的浏览器bug？


	你知道浏览器的差异？







JS


	== 和 === 有什么区别？


	聊聊你对 cookie，localStroge 的异同的理解？


	写个函数，实现数组内容去重。





事件


	请描述事件冒泡机制？






HTTP


	HTTP 的 get 和 post 方法有什么区别？


	聊聊同源策略？如何跨域？







框架


	你用过哪些前端框架？最喜欢哪个






开放性问题


	你工作中常用的前端工具有哪些？


	你常逛的程序员网站有哪些？


	你最近在读什么书？


	你的职业规划是怎样的？
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初级前端简历


基本信息



技能


	能做出与设计稿一致的电脑和移动端页面，并兼容主流浏览器。


	理解并掌握Javascript语言核心技术DOM、BOM、Ajax等。


	了解 ES6。


	能熟练使用 Bootstrap。


	能熟练使用 jQuery。


	能熟练使用 Vue。


	会用 Git，Postman 等常用前端工具。






项目


静态页面

在学习前端的过程中，做了如下页面:


	电脑版百度首页。


	CSS 禅意花园的一个版本。


	手机版商城的首页和详情页。


	后端管理的一个列表页。基于 Bootstrap 做的。同时支持电脑和移动端。




这些代码见[这里](GitHub 地址)。

通过做上面的做这些页面，能熟练的使用 定位，inline-block 和 Flex 布局技术。能熟练的用 Bootstrap 的栅格， media queries，和 rem 来实现响应式布局。

不足点是，不太擅长命名。



待办事宜应用(Todo List)

用 jQuery 和 Vue 分别实现了待办事宜。用 localStroge 来保存数据，用 hash 值来记录应用的状态。

通过用 jQuery 来实现待办事宜，熟悉了 jQuery 写页面的流程：选择元素，在元素上做一些操作：如绑事件，拿元素的属性，HTML等。感觉 jQuery 很优雅，用 jQuery，比用原生的DOM方法方便太多。

通过用 Vue 来实现代办事宜。熟悉了 Vue 写页面的流程：声名数据和UI 的关系，改变数据，框架自动去更新数据对应的UI。相比 jQuery，用 Vue 来写，开始有些不适应，习惯了后，觉得比用 jQuery 方便得多。



CRM 项目

在一个后台管理系统 [https://github.com/iamjoel/admin-template]模板的基础上，开发的一个简单的CRM（客户）的单页应用(SAP)。目前的主要功能是，联系人，计划，帐号的增删改查，以及登录页。 主要用的技术是 Vue2，vue-router，Element UI, axios，Webpack。 数据接口是用 Mock.js 来模拟的。

通过这个项目，了解了现代前端项目做的一个流程。觉得要学的东西有很多。
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Web前端程序员简历模板

原文 见这里 [https://github.com/geekcompany/ResumeSample/blob/master/web]。本文在原文基础上做了点小修改。

本简历模板由国内首家互联网人才拍卖网站「 JobDeer.com [http://www.jobdeer.com] 」提供。

（括号里的是我们的顾问编写的说明，建议在简历书写完成后统一删除）


先讲讲怎样才是一份好的技术简历

首先，一份好的简历不光说明事实，更通过FAB模式来增强其说服力。


	Feature：是什么


	Advantage：比别人好在哪些地方


	Benefit：如果雇佣你，招聘方会得到什么好处




其次，写简历和写议论文不同，过分的论证会显得自夸，反而容易引起反感，所以要点到为止。这里的技巧是，提供论据，把论点留给阅读简历的人自己去得出。放论据要具体，最基本的是要数字化，好的论据要让人印象深刻。

举个例子，下边内容是虚构的：

2006年，我参与了手机XX网发布系统WAPCMS的开发（这部分是大家都会写的）。作为核心程序员，我不但完成了网站界面、调度队列的开发工作，更提出了高效的组件级缓存系统，通过碎片化缓冲有效的提升了系统的渲染效率。（这部分是很多同学忘掉的，要写出你在这个项目中具体负责的部分，以及你贡献出来的价值。）在该系统上线后，Web前端性能从10QPS提升到200QPS，服务器由10台减少到3台（通过量化的数字来增强可信度）。2008年我升任WAPCMS项目负责人，带领一个3人小组支持着每天超过2亿的PV（这就是Benefit。你能带给前雇主的价值，也就是你能带给新雇主的价值。）。

有同学问，如果我在项目里边没有那么显赫的成绩可以说怎么办？讲不出成绩时，就讲你的成长。因为学习能力也是每家公司都看中的东西。你可以写你在这个项目里边遇到了一个什么样的问题，别人怎么解决的，你怎么解决的，你的方案好在什么地方，最终这个方案的效果如何。

具体、量化、有说服力，是技术简历特别需要注重的地方。

（以上内容在写完简历后，对每一段进行评估，完成后再删除）






联系方式

（HR会打印你的简历，用于在面试的时候联系，所以联系方式放到最上边会比较方便）


	手机：135******** （如果是外地手机，可注明。如经常关机，要写上最优联系时间）


	Email：goodman@gmail.com （虽然我觉得QQ邮箱无所谓，不过有些技术人员比较反感，建议用G）


	QQ/微信号：6*******（提供一个通过网络可以联系到你的方式）








个人信息


	胶布帝/男/1990


	本科/萌鹿大学计算机系


	工作年限：3年


	微博：@JobDeer [http://weibo.com/jobdeer] （如果没有技术相关内容，也可以不放）


	技术博客：http://blog.github.io ( 使用GitHub Host的Big较高  )


	Github：http://github.com/geekcompany ( 有原创repo的Github帐号会极大的提升你的个人品牌  )


	期望职位：Web前端高级程序员，应用架构师


	期望薪资：税前月薪15k~20k，特别喜欢的公司可例外


	期望城市：北京








工作经历

（工作经历按逆序排列，最新的在最前边，按公司做一级分组，公司内按二级分组）

在公司中的工作举例：


	将设计稿还原成符合 W3C 规范的页面


	解决不同移动设备、不同浏览器及不同版本的兼容性问题


	与后端工程师配合完成数据接口对接


	上线前对资源文件进行压缩合并等优化工作




项目经历一定要有以下内容：


	在项目中，是什么角色。Team Leader 或是负责了哪些模块。


	项目用的技术栈。


	遇到什么问题，怎么解决的。


	取得的成绩。如做了那些优化之类。





ABC公司 （ 2012年9月 ~ 2014年9月 ）


DEF项目

我在此项目负责了哪些工作，分别在哪些地方做得出色/和别人不一样/成长快，这个项目中，我最困难的问题是什么，我采取了什么措施，最后结果如何。这个项目中，我最自豪的技术细节是什么，为什么，实施前和实施后的数据对比如何，同事和领导对此的反应如何。



GHI项目

我在此项目负责了哪些工作，分别在哪些地方做得出色/和别人不一样/成长快，这个项目中，我最困难的问题是什么，我采取了什么措施，最后结果如何。这个项目中，我最自豪的技术细节是什么，为什么，实施前和实施后的数据对比如何，同事和领导对此的反应如何。



其他项目

（每个公司写2~3个核心项目就好了，如果你有非常大量的项目，那么按分类进行合并，每一类选一个典型写出来。其他的一笔带过即可。）




JKL公司 （ 2010年3月 ~ 2012年8月 ）


MNO项目

我在此项目负责了哪些工作，分别在哪些地方做得出色/和别人不一样/成长快，这个项目中，我最困难的问题是什么，我采取了什么措施，最后结果如何。这个项目中，我最自豪的技术细节是什么，为什么，实施前和实施后的数据对比如何，同事和领导对此的反应如何。



PQR项目

我在此项目负责了哪些工作，分别在哪些地方做得出色/和别人不一样/成长快，这个项目中，我最困难的问题是什么，我采取了什么措施，最后结果如何。这个项目中，我最自豪的技术细节是什么，为什么，实施前和实施后的数据对比如何，同事和领导对此的反应如何。



其他项目

（每个公司写2~3个核心项目就好了，如果你有非常大量的项目，那么按分类进行合并，每一类选一个典型写出来。其他的一笔带过即可。）







开源项目和作品

（这一段用于放置工作以外的、可证明你的能力的材料）


开源项目

（对于程序员来讲，没有什么比Show me the code能有说服力了）


	STU [http://github.com/yourname/projectname]：项目的简要说明，Star和Fork数多的可以注明


	WXYZ [http://github.com/yourname/projectname]：项目的简要说明，Star和Fork数多的可以注明






技术文章

（挑选你写作或翻译的技术文章，好的文章可以从侧面证实你的表达和沟通能力，也帮助招聘方更了解你）


	一个产品经理眼中的云计算：前生今世和未来 [http://get.jobdeer.com/706.get]


	来自HeroKu的HTTP API 设计指南(翻译文章) [http://get.jobdeer.com/343.get] （ 好的翻译文章可以侧证你对英文技术文档的阅读能力）






演讲和讲义

（放置你代表公司在一些技术会议上做过的演讲，以及你在公司分享时制作的讲义）


	2014架构师大会演讲：如何通过Docker优化内部开发 [http://jobdeer.com]


	9月公司内部分享：云计算的前生今世 [http://jobdeer.com]







技能清单

（我一般主张将技能清单写入到工作经历里边去。不过很难完整，所以有这么一段也不错）

以下均为我熟练使用的技能


	Web开发：PHP/Hack/Node


	Web框架：ThinkPHP/Yaf/Yii/Lavaral/LazyPHP


	前端框架：Bootstrap/AngularJS/EmberJS/HTML5/Cocos2dJS/ionic


	前端工具：Bower/Gulp/SaSS/LeSS/PhoneGap


	数据库相关：MySQL/PgSQL/PDO/SQLite


	版本管理、文档和自动化部署工具：Svn/Git/PHPDoc/Phing/Composer


	单元测试：PHPUnit/SimpleTest/Qunit


	云和开放平台：SAE/BAE/AWS/微博开放平台/微信应用开发





参考技能关键字

本技能关键字列表是从最近招聘Web前端的数百份JD中统计出来的，括号中是出现的词频。如果你的简历要投递给有机器（简历分选系统）和不如机器（不懂技术的HR）筛选简历环节的地方，请一定从下边高频关键词中选择5～10个适合你自己的。


	web(889)


	javascript(596)


	css(555)


	html(430)


	jquery(323)


	html5(312)


	js(311)


	ajax(196)


	css3(176)


	w3c(168)


	div(156)


	php(134)


	xhtml(106)


	java(92)


	ui(78)


	photoshop(75)


	dom(63)


	xml(56)


	json(54)


	yui(51)


	flash(45)


	bootstrap(43)


	python(43)


	http(38)


	dreamweaver(38)


	ext(33)


	linux(33)


	seo(32)


	prototype(29)


	chrome(28)


	pc(28)


	nodejs(28)


	firefox(26)


	ps(25)


	angularjs(25)


	fireworks(24)


	extjs(23)


	safari(22)


	www(22)


	mobile(22)


	jsp(22)


	mvc(22)


	backbone(21)


	node(21)


	ruby(20)


	github(19)


	ios(18)


	ie6(18)


	android(18)


	asp(18)


	sass(17)


	wap(16)


	mootools(16)


	ie(16)


	mysql(15)


	flex(14)


	firebug(13)


	bom(13)


	webapp(12)


	less(12)


	web2(11)


	angular(10)


	git(10)


	dw(10)


	as(10)


	mac(10)


	psd(8)


	o2o(7)


	dojo(7)


	actionscript3(6)


	grunt(5)


	ue(5)


	zepto(5)


	actionscript(5)


	ie8(5)


	coffeescript(5)


	django(4)









致谢

感谢您花时间阅读我的简历，期待能有机会和您共事。


职责

负责网站的 PC 页面和移动端页面的制作和维护。具体包括
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找人


	目标


	评估标准


	如何评估





简书上优秀前端


	晚晴幽草 [http://www.jianshu.com/u/9aae3d8f4c3d]


	WangChloe [http://www.jianshu.com/u/10fc79e42608] 做一个有记性有温度不掉发的程序媛。


	颜卿今天Coding了吗 [http://www.jianshu.com/u/e343d00ee6f6]


	IT程序狮 [http://www.jianshu.com/u/da75e2609fe6]


	Miss____Du [http://www.jianshu.com/u/81b9f97608ba]


	荷小音 [http://www.jianshu.com/u/f82491f86116]


	小虫巨蟹 [http://www.jianshu.com/u/7233332cb959]


	烈风裘 [http://www.jianshu.com/u/41b4ebfd336d]


	Alkaidx [http://www.jianshu.com/u/9b19ff8e4a86]


	九彩拼盘 [http://www.jianshu.com/u/EhUmA3]


	劳卜 [http://www.jianshu.com/u/39ceb47e0daf]






工具网站


	Githuber.cn [http://githuber.cn/] 筛选 Github 上的人。
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职位描述示例



普通前端

要求
1.精通 HTML、DIV+CSS、JavaScript，熟练掌握IE各个版本以及其他主流浏览器的兼容性调试；
2.熟悉W3C标准，对表现与数据分离，web语义化等有深刻理解；
3.精通HTMIL5/CSS3，了解jQuery及主流的JavaScript框架；
4.理解并掌握Javascript语言核心技术DOM、BOM、Ajax、JSON等，对Javascript框架应用（如jQuery/bootstrap等）有一定的经验;
5.对用户体验、交互操作流程、及用户需求有一定了解;

职责


	根据公司产品发展方向，负责/参与新产品开发；


	负责专题及产品的页面制作及维护，根据设计图完成页面html的编码；


	根据产品需求，分析并给出最优的页面前端结构解决方案；


	根据产品设计，利用HTML5相关技术开发网站、手机、平板电脑等多平台上的前端应用






高级前端

要求：


	本科学历，6年以上前端开发经验


	精通JavaScript设计模式，精通HTML5, CSS3


	有架构前端项目的经验


	熟悉网站性能优化


	熟悉Nodejs。能进行基于Node.js的开发


	熟悉至少一门后端语言


	熟悉项目开发流程


	良好的沟通能力及团队协作能力




加分项：


	在大型互联网公司的前端开发经验


	熟悉SEO


	了解Web前端安全


	熟悉前端自动化测试




主要工作职责：


	负责前端架构，主导前端框架开发，推动前端架构和框架在各产品的落地实施；


	负责网站前端架构的建立和实施，主导前端框架开发，并据此制定合理有效的开发规范；


	负责梳理和优化前端开发流程，搭建高效集成的前端开发环境，提高前端开发质量和效率；


	负责复杂业务的前端方案设计和技术选型；


	负责推动前端架构和框架在各业务线落地实施。




主要工作职责：


	根据公司产品发展方向，负责/参与新产品开发


	产品的开发维护


	根据产品需求，给出合适的解决方案




任职要求：


	有三年以上网站前端开发经验。


	精通HTML/CSS/Javascript等前端技术。


	能熟练使用 Vue， AngularJS，Jquery，Webpack， Gulp等框架。


	能解决常见浏览器兼容性问题。


	能独立解决问题。




加分项目：


	Star 数过百的GitHub项目或长期维护的技术博客。


	熟悉Nodejs。能进简单的Node.js的开发。


	对用户体验、交互操作流程、及用户需求有一定了解。
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关于面试

面试就是：了解他当前的技能,是否与当前团队契合，和成长的潜力。

当前技能


	软技能


	沟通表达能力。


	解决问题的能力。


	有哪些优点，缺点。


	心智。






	技术能力


	基础的东西


	网站优化怎么做？代码如何组织（MVX，单向数据流，BEM等）？


	对新技术的了解，yarn，postcss，webpack2 之类的。








成长潜力


	对技术的态度：修改花多久在技术方面；最近在看什么书。


	眼界：如何获取最新的前端知识。平常上哪些程序员相关的技术网站。





流程


	自我介绍（沟通表达能力）。


	做过的项目介绍（技术能力使用的框架）。根据介绍问些问题。


	遇到哪些问题，解决问题的思路。(解决问题的能力。)


	对我们公司的了解（心智）。


	你理想的团队是怎样的（是否与当前团队契合）？


	离职原因(心智)。


	还有什么要问我的吗？
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目标


中级前端

能胜任日常页面开发任务。具体来说：


后台管理系统




手机页面


	[ ] 响应式布局


	[ ] rem 的规则。


	[ ] 媒体查询。常见手机宽度断点。






	[ ] 组件使用


	[ ] Vant UI的使用


	[ ] 加载中。


	[ ] 信息提示。


	[ ] 无限加载。


	[ ] Tab。


	[ ] Cell 组件。


	[ ] 表单类组件。






	[ ] 轮播


	[ ] 滚动方向：水平，垂直。


	[ ] 切换效果：滚动，淡入淡出。














高级前端


	框架选择和搭建。


	不断优化团队的工作效率。


	合理安排任务。


	带新人。
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Markdown使用参考


目录


	Markdown概述


	语法


	标题


	换行


	链接


	图片


	列表


	强调


	斜体


	删除线


	分割线


	行内代码


	块级代码


	表格


	引用


	块级元素


	复选框


	转意






	参考


	拓展阅读






[bookmark: summary]Markdown概述

Markdown是一种易读易写的标记语言。它能被生成HTML。Markdown的目标是：成为一种适用于网络的书写语言。Markdown 与 Office Word 相比，其控制文本的格式更容易；与 HTML 相比，其写法上更简洁和简单。虽然 Markdown 在功能上没有 Office Word 和 HTML 强大，但如果只是用 Markdown 来写写文章和文档，也够用了~

Github，Stackoverflow等网站都支持Markdown。



[bookmark: headers]标题

# h1
## h2
### h3
#### h4
##### h5
###### h6





转化成HTML的效果如下




h1


h2


h3


h4


h5


h6







[bookmark: break-line]换行

两个及以上空格加回车。



[bookmark: anchor]链接

跳至[落网](http://www.luoo.net/)  
新窗口跳至<a href="http://www.luoo.net/" target="_blank">落网</a>  
带title的链接 [落网](http://www.luoo.net/ '落网')  
地址与文字一样的链接的简写 <http://www.baidu.com>





转化成HTML的效果如下

跳至落网 [http://www.luoo.net/]新窗口跳至落网带title的链接 落网 [http://www.luoo.net/]地址与文字一样的链接的简写 http://www.baidu.com



[bookmark: pic]图片

![头像](https://avatars0.githubusercontent.com/u/2120155?v=3&s=40)





转化成HTML的效果如下[image: https://avatars0.githubusercontent.com/u/2120155?v=3&s=40]头像



[bookmark: list]列表

有序列表

1. 第一个
  1. 第1.1个
1. 第二个
1. 第三个





转化成HTML的效果如下


	第一个


	第1.1个






	第二个


	第三个




无序列表

* 葡萄
  * 夏黑
  * 巨峰
* 荔枝
* 梨





转化成HTML的效果如下


	葡萄


	夏黑


	巨峰






	荔枝


	梨






[bookmark: strong]强调

**强调内容**





转化成HTML的效果如下强调内容



[bookmark: italic]斜体

*斜体内容*





转化成HTML的效果如下斜体内容



[bookmark: del-line]删除线

~~这种理解是有问题的~~





转化成HTML的效果如下~~这种理解是有问题的~~



[bookmark: split-line]分割线

****





转化成HTML的效果如下





[bookmark: inline-code]行内代码

`npm i`





转化成HTML的效果如下npm i



[bookmark: block-code]块级代码

3个`js
function say(str){
  console.log(str);
}
3个`

3个`css
#main{
  width: 80%;
  margin: 20px auto;
}
3个`





转化成HTML的效果如下

function say(str){
	console.log(str);
}





#main{
	width: 80%;
	margin: 20px auto;
}







[bookmark: table]表格

| Tables        | Are           | Cool  |
| :------------ |:-------------:| -----:|
| col 3 is      | right-aligned | $1600 |
| col 2 is      | centered      |   $12 |
| zebra stripes | are neat      |    $1 |





转化成HTML的效果如下

| Tables        | Are           | Cool  |
| :———— |:————-:| —–:|
| col 3 is      | right-aligned | $1600 |
| col 2 is      | centered      |   $12 |
| zebra stripes | are neat      |    $1 |



[bookmark: blockquote]引用

> 天才就是99%的努力加上1%的灵感。-爱迪生





转化成HTML的效果如下


天才就是99%的努力加上1%的灵感。-爱迪生






[bookmark: block]块状元素

∙∙∙∙天才就是99%的努力加上1%的灵感。
∙∙∙∙1%的灵感是很重要的。
∙∙∙∙∙∙∙∙∙∙∙∙∙∙∙∙∙∙∙∙-爱迪生





其中∙代表空格。

转化成HTML的效果如下

天才就是99%的努力加上1%的灵感。
1%的灵感是很重要的。
                        -爱迪生







[bookmark: checkbox]复选框

- [x] Be awesome
- [ ] Prepare dinner
  - [x] Research recipe
  - [ ] Buy ingredients
  - [ ] Cook recipe
- [ ] Sleep





转化成HTML的效果如下


	[x] Be awesome


	[ ] Prepare dinner


	[x] Research recipe


	[ ] Buy ingredients


	[ ] Cook recipe






	[ ] Sleep






[bookmark: backslash-escapes]转义

Markdown 可以利用反斜杠来插入一些在语法中有其它意义的符号，例如：如果你想要用星号加在文字旁边的方式来做出强调效果（但不用<em>标签），你可以在星号的前面加上反斜杠：

\*sth\*





转化成HTML的效果如下*sth*



[bookmark: reference]参考


	Markdown-Cheatsheet [https://github.com/adam-p/markdown-here/wiki/Markdown-Cheatsheet]


	http://www.markdown.cn/






[bookmark: reading]拓展阅读


	http://www.markdown.cn/


	Markdown 语法说明 (简体中文版) [http://wowubuntu.com/markdown/]








          

      

      

    

  

  
    

    CSS
    

    
 
  

    
      
          
            
  
CSS


目录


	概览


	基础


	CSS 介绍


	样式写在哪






	选择器


	样式规则


	背景


	过渡


	动画


	等等






	样式规则值的类型


	样式的继承和层叠


	继承


	层叠






	布局


	布局介绍


	元素类型


	盒模型


	布局技术


	positon


	~~float~~: 只有在文字围绕图片才用。


	inline-block


	媒体查询(Media Queries)


	rem，vw 和 vh


	Flex


	Grid










	统一浏览器的默认样式


	浏览器默认样式


	reset.css 和 normalize.css






	浏览器兼容性


	调试 CSS


	最佳实践


	练习






文档


	CSS2.1 规范 中文版 [http://www.ayqy.net/doc/css2-1/cover.html]






概览

[image: ../../_images/layout.png]CSS Layout
[image: ../../_images/rules.png]CSS Rules
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CSS介绍

CSS是Cascading Style Sheets(层叠样式表)的缩写。CSS是一门语言（DSL）。CSS用来指定HTML元素的外观的。外观包括：大小（宽，高），位置，内容的对齐方式，字体等等。下面是CSS代码：

.intro{
    width: 100px;
    height: 200px;
    color: #ff0;
    background-color:red;
}





上面代码的意思是，指定所有类名为intro的元素有这样的外观：宽度为100px,高度为200px,字体颜色为#ff0,背景色为红色。

样式由选择器和声明两部分组成。声明由属性和值组成。在上面的例子中


	.intro 为选择器。


	width: 100px;height: 200px;... 为声明


	width,color 为声明的属性


	100px,#f00 为声明的值





层叠

层叠样式表中的层叠的意思是：对同一个元素来，可以用多种选择器来选择（或者说指定）它。如对于一个如下的元素：

<div class="box" id="play-music-box"></div>





以下的选择器均可以选择它


	div


	.box


	#play-music-box




每个选择器的都可以定任意的规则。因此，有这样的可能，不同选择器都定义了一样的规则，但样式规则的值是不同的。这时，元素会怎么显示这规则？报错？啥都不显示？还是？

答案是：元素显示权重高的选择器中定义的那条规则。



书籍推荐


	《图解CSS3：核心技术与案例实战》 [http://www.w3cplus.com/book-comment.html]


	CSS权威指南


	禅意花园


	CSS那些事儿（林小志）
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样式写在哪


写在一个文件里

写在一个文件里的样式叫做外部样式表。这样的文件的后缀名为css。例如,mystle.css文件中的内容

hr {color: sienna;}
p {margin-left: 20px;}
body {background-image: url("images/back40.gif");}





页面中用外部样式表要用link标签，例如

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="path/to/mystyle.css" />





link标签要放在head标签中。否则页面可能会闪烁。



写在style标签内

写在style标签内的样式称为内部样式表。例如

<style type="text/css">
  hr {color: sienna;}
  p {margin-left: 20px;}
  body {background-image: url("images/back40.gif");}
</style>







写在标签的style属性里

写在标签的style属性里的样式称为，称为内联样式。例如

<p style="color: sienna; margin-left: 20px">
This is a paragraph
</p>







外部样式表，内部样式表，内联样式 哪种方式好

推荐使用外部样式表。不建议使用内部样式表和内联样式。

原因：
外部样式表


	能被复用


	能被缓存
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属性

每个 CSS 的属性都有如下的信息


	Value:    合法值&语法


	Initial:    初始值


	Applies to:   该属性适用于的元素。如 clear 属性值对块级元素起作用。


	Inherited:    该属性继承与否


	Percentages:    百分比值如何应用


	Media:    该属性适用于的媒体组（media group）


	Computed value:   计算值的计算方式
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浏览器兼容性


概述

不同浏览器对 Web 标准的支持不同。导致同样的代码在不同的浏览器上可能会产生不同的效果。

因此，我们有时需要针对浏览器写一些代码来让浏览器的呈现保持某种程度上的一致。

某种程度指：在流程之类的体验上一致的（渐进增强），在一些细节方面，可以部分浏览器不一样（优雅降级）。



浏览器对特性的支持性

可以在Can I use [http://caniuse.com/]上在线查看。也可以用类库 Modernizr，以及 CSS的@supports [http://www.qianduan.net/css-at-supports/]特性.



对不同浏览器进行不同的处理

见css-hack



常见浏览器bug及处理

见常见浏览器bug及处理



资源


	腾讯浏览器常见问题 [http://x5.tencent.com/guide?id=2001] 微信 6.X 以上的内核都是用的腾讯浏览器。
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浏览器兼容性

做为一个前端工程师，不少时间都在处理浏览器兼容性问题。本文主要总结了如何减少浏览器兼容性问题的一些方法。


确定运行环境

在开发前，我们要确定页面的运行环境：要兼容哪些浏览器，以及哪些屏幕分辨率。

如果我们不了解我们的运行环境，兼容性也无从谈起。



查询特性的兼容性

在使用某个特性前，我们可以使用 Can I Use [http://caniuse.com/] 来查询某特性在各个浏览器上的兼容性情况。也可以在代码中用 Modernizr [https://modernizr.com/] 进行特性探测。



了解哪些写法会产生兼容性问题

有时候一些兼容性问题的产生并不是因为我们的写法问题，而是浏览器自身的 bug（如 IE 6 的双边距问题），或者浏览器对标准的支持不一致。所以我们要了解哪些写法会产生兼容性问题，然后避免那样写。

推荐认真研究浏览器兼容性-根本原因内容列表 [http://www.w3help.org/zh-cn/causes/]。



充分的测试

推荐使用 iTest [http://itest.aliyun.com/]。它是阿里出的测试工具。支持主流浏览器的截图，死链接检测等。

现在一些多浏览器自动化测试的工具，服务(如 sauce LABS [https://saucelabs.com/])也很多，暂时还没怎么研究，以后研究后可以给大家分享~



一些技巧


	让用 IE 访问页面时，尽可能用最新的 IE 渲染引擎。通过加在 HTML 中加标签 <meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">。


	让双核浏览器（如 360，搜狗等国产浏览器）访问本网页时，用 webkit 内核来渲染。通过加在 HTML 中加标签 <meta name="renderer" content="webkit">。（注：目前只有 360 浏览器支持）


	用 HTML5 的 DocType：<!DOCTYPE html PUBLIC>。避免使用有问题的 DocType 而导致的浏览器用怪癖模式来渲染页面。


	一些 CSS 属性记得要加浏览器前缀


	有时页面的元素改变后，应该被重绘，但浏览器没有重绘，可以用让元素隐藏，然后再显示的方式来让浏览器重绘






拓展阅读


	W3Help - 兼容性 - 根本原因内容列表 [http://www.w3help.org/zh-cn/causes/]


	前端工程师如何系统地整理和累积兼容性相关的知识？(知乎) [http://www.zhihu.com/question/20984284]
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常见浏览器bug及处理


目录


	ios 上因为内容太多，滚动条滚动生涩的问题


	双边距


	overflow:hidden失效


	滚动条bug


	浏览器未重绘导致的问题


	li底部3px的Bug


	IE6注释bug


	body上设置overflow-y:hidden的问题


	Firefox下input button内文字不垂直居中


	IE6 bug系列 [http://www.css88.com/archives/tag/ie6-bug]


	用 -webkit-mask-image 解决 border-radius 元素对应用了 transform 的子元素 overflow:hidden 失败的 BUG (WebKit). [http://www.html-js.com/article/Mczone-CSS-to-solve-the-element-borderradius-for-child-elements-of-the-overflowhidden-transform-applications-of-the-failure-of-BUG-with-webkitmaskimage]


	移动端与border-radius有关的bug [http://makaiqian.com/yu-border-radiusyou-guan-de-bug/]


	<img>元素底部为何有空白？ [https://www.zhihu.com/question/21558138] 去除方法 img{display:block;} 或 img { vertical-align:top/bottom/middle; }


	ios keyup 事件不触发


	ipad 滚动元素内的 positon:fixed 元素超出会被隐藏






[bookmark: ios-scroll-bug]ios 上因为内容太多，滚动条滚动生涩的问题

-webkit-overflow-scrolling: touch; 







[bookmark: double-margin]双边距

IE6下,一个div盒子如果设置了margin和浮动，便会产生双边距问题。解决方案：给该div设置样式_display:inline。



[bookmark: overflow-hidden-bug]overflow:hidden失效

IE6，7下，当父元素的子元素的样式拥有position:relative时，父元素的overflow:hidden属性就会失效。解决方案：父元素也设置position:relative



[bookmark: scroll-hidden-bug]滚动条bug

IE6，7下，当固定了一个元素的宽高，纵向溢出（overflow-y）为滚动（scroll）或者自动（auto）时，当其子元素有position:relative时，子元素不会随滚动条滚动解决方案: 给该元素也设置position:relative



[bookmark: repaint]浏览器未重绘导致的问题

解决方式,用js,让其隐藏再显示

$elem.hide().show();







[bookmark: float-li-3px]li底部3px的Bug

IE6，7下，当li的子元素浮动（float），并且li设置了以下CSS属性之一：width、height、zoom、padding-top、padding-bottom、margin-top、margin-bottom，li会产生3px空隙。解决方案:给li的浮动的子元素上设置vertical-align:top|middle|bottom



[bookmark: repeat-text]IE6注释bug

IE6下，满足以下条件


	一个容器包含2两个具有“float”样式的子容器。


	容器的宽度大于父容器的宽度，或者父容器宽度减去第二个容器宽度的值小于3


	在第二个容器前存在注释




会出现重复的字符内容
解决方案： 破坏其中一个触发条件。最简单方式：删除注释。



[bookmark: over-flow-y]body上设置overflow-y:hidden的问题

在ie6，7中，设置在body元素上overflow-y:hidden不能隐藏滚动条。解决方案：在html元素上也设置overflow-y:hidden



[bookmark: text-v-center]Firefox下input button内文字不垂直居中

解决方案：

input[type="reset"]::-moz-focus-inner,
input[type="button"]::-moz-focus-inner,
input[type="submit"]::-moz-focus-inner,
input[type="file"] > input[type="button"]::-moz-focus-inner{
border:none;padding:0;
}







ios keyup 事件不触发

解决方案：用 input 事件 而不用 keyup 事件。



ipad 滚动元素内的 positon:fixed 元素超出会被隐藏

解决方案：将 positon:fixed 的元素移动到滚动元素外面。
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css hack

有时，我们为了让一些外观在不同浏览器中做保持一致。就不得不用css hack。下面是常用的css hack。


添加标识浏览器的类名

做法是，用js来识别浏览器，然后在文档根节点添加类名。css类似这样写

.ie .sth{} /* 对IE做些处理 */
.firefox .sth{} /* 对火狐做些处理 */
.weblit .sth{} /* 对webkit做些处理 */





实现见https://github.com/rafaelp/css_browser_selector



条件注释

条件注释的内容只会在符合条件的浏览器中显示。条件注释只在IE5到IE9（包含）中工作。所以，如果要专门为ie加样式或脚本，可以用条件注释。

常见的条件注释如下

<!--[if IE6]>
IE6版本有效
<![endif]-->
<!--[if gt IE6]>
IE6以上版本有效
<![endif]-->
<!--[if gte IE6]>
IE6（包含）及以上版本有效
<![endif]-->
<!--[if lt IE8]>
IE8以下版本有效
<![endif]-->
<!--[if lte IE8]>
IE8（包含）及以下版本有效
<![endif]-->
<!--[if (gt IE 5)&(lt IE 7)]>
IE5 - IE7版本有效
<![endif]-->
<!--[if (IE 5)|(IE 6)]>
IE5或IE6版本有效
<![endif]-->
<!--[if !IE]>-->
除了IE
<![endif]-->







选择器hack

针对某个选择器做hack。

/*IE6-*/
*html#idname{color:red;}

/*IE7*/
*:first-child+html#dos{color:red}

/*IE7,FF,Saf,Opera*/
html>body#tres{color:red}

/*IE8,FF,Saf,Opera*/
html>/**/body#cuatro{color:red}

/*除了IE6-8*/
:root*>#quince{color:red}

/*IE10+*/
@mediascreenand(-ms-high-contrast:active),(-ms-high-contrast:none){
#veintiun{color:red;}
}







属性hack

针对某个选择器做hack。

_color:red;/*IE6支持*/
*color:red;/*IE6、IE7支持*/
+color:red;/*IE7支持*/
*+color:red;/*IE7支持*/
color:red\9;/*IE6、IE7、IE8、IE9支持*/
color:red\0;/*IE8、IE9支持*/
color:red\9\0;/*IE9支持*/
@mediascreenand(min-width:0\0){/*IE9,IE10支持*/
#veintidos{color:red}
}







参考

https://github.com/logeshpaul/CSS-Hacks
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调试CSS


布局的 Debug

给元素加 outline

[].forEach.call($$("*"),function(elem){
    elem.style.outline="1px solid #"+(~~(Math.random()*(1<<24))).toString(16);
})





CSS 不支持随机个颜色

* {
  outline: 1px solid #f00;
}







拓展阅读


	调试CSS [https://docs.webplatform.org/wiki/tutorials/debugging_css]
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样式的继承和层叠


样式的继承

CSS样式表继承指的是，特定的CSS属性向下传递到子孙元素。需要注意的是


	只有某些样式规则会继承


	样式规则是否继承是由浏览器决定的





会继承的样式规则

会继承的样式主要包括：


	字体相关的：font-family, font-size(继承计算后的值), font-style,font-variant, font-weight, font, letter-spacing,line-height


	文本：text-indent, text-align, layout-flow, writing-mode, white-space, word-wrap, text-kashida-space, layout-grid, layout-grid-char, layout-grid-char-spacing, layout-grid-line, layout-grid-mode, layout-grid-type


	列表相关的：list-style-image, list-style-position,list-style-type, list-style


	表格：border-collapse, border-spacing, caption-side, empty-cells, table-layout, speak-header







层叠

层叠，是一种样式在文档层次中逐层叠加的过程。目的是让浏览器面对某个标签特定属性值的多个来源，确定最终使用哪个值。

对于层叠来说，样式的主要来源：


	浏览器默认样式


	用户样式表


	开发者定义的样式：


	定义在外部文件（外链样式）


	在页面的头部定义（内联样式）


	定义在特定的元素身上（行内样式）








用户是指有特别需求的用户，例如视障人士，他们可以通过用户样式表，强制浏览器加载的所有网站都以更大的字号，更容易分辨的颜色显示内容。


选择器权重

各类选择器的权重得分


	带 !important 的规则得分是最高的


	行内样式（style=”…”）1000分


	ID选择器 100分


	类选择器，伪类选择器，属性选择器 10分


	标签选择器，伪元素选择器 1分


	通配选择器 0分


	继承和浏览器默认的的样式的得分是最低的




由上可知，越特定的选择器，权重越高。

当有多个规则都能应用于同一个元素时，权重越高的样式将被优先采用。若权重相同，则后定义的被采用。
任何一条与css继承值冲突的属性值都会覆盖继承的属性值。

更多可查看 http://css-tricks.com/specifics-on-css-specificity/




作业

给几个选择器，算结果



参考


	CSS优先级计算及应用 [http://www.jianshu.com/p/1c4e639ff7d5]


	https://docs.webplatform.org/wiki/tutorials/inheritance_and_cascade
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浏览器默认样式

浏览器都拥有一套自己的默认样式。浏览器之所以有默认样式表，是为了没有样式表的页面也能凑活着看。不同浏览器；以及版本不同的浏览器的默认样式一般都是不同的。


重置样式表

为了保证页面在不同浏览器中显示的尽可能的一致，我们会重置不同浏览器默认的样式，称为重置样式表。

有很多别人整理的不错的重置样式表，例如CSS Reset [http://meyerweb.com/eric/tools/css/reset/index.html] ， strppd.css [http://iainspad.com/strppd-css]，normalize.css [http://necolas.github.io/normalize.css/]。我比较喜欢和推荐的是normalize.css [http://necolas.github.io/normalize.css/]。



一些资源


	IE的默认样式 [http://www.iecss.com/]


	Firefox的默认样式 [http://hg.mozilla.org/mozilla-central/file/tip/layout/style/html.css]


	WebKit的默认样式 [http://trac.webkit.org/browser/trunk/Source/WebCore/css/html.css]


	浏览器默认样式对比表 [http://developer.doyoe.com/default-style/]
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布局

在我看来，布局为控制元素的位置和大小。如，两个元素在一行，居中显示（位置），每个宽为 50px（大小）。

因此，布局主要包括如下的内容：
对于单个元素在父元素中的


	位置


	处于水平居中


	处于垂直居中


	处于具体的某个位置，是否随页面滚动，位置发生变化






	尺寸


	充满父级元素


	固定大小








对于多个元素占一行


	位置


	多个元素都在一侧


	部分元素在左，部分在右侧


	水平居中


	多个元素高度不同的垂直居中


	两端对齐






	尺寸


	元素均固定宽度


	部分元素固定宽度，剩下的元素填充剩余部分









布局的技术


	~~浮动布局~~


	定位


	inline-block布局


	表格布局


	flex


	Grid布局


	多列布局


	…




上面的布局都是可以通过上面提到的布局技术来实现的。一般来说，对于一个较复杂的页面会用到多种布局技术。

下面会介绍一些简单的布局的Demo，复杂的布局基本都可以通过简单的布局组合而来。



Demo

对于单个元素在父元素中


	行内元素的水平或垂直垂直居中


	块级元素的水平或垂直垂直居中


	非绝对对位元素的沾满父级元素


	绝对对位元素的沾满父级元素




对于两个元素占一行


	左右结构


	左右宽度均固定，中间是空白空间


	左侧固定宽度，右侧填充剩余部分


	右侧固定宽度，左侧填充剩余部分








对于三个元素占一行


	左中右结构


	两端对齐：空间平均分布在元素中


	两侧固定宽度，中间填充剩余部分


	左侧，中间固定宽度，右侧填充剩余部分 => 把左侧和中间合成左侧,即左侧固定宽度，右侧填充剩余部分








实现栅格系统



布局框架


	栅格系统


	kite.css






拓展阅读


	学习CSS布局 [http://zh.learnlayout.com/]


	CSS 布局模块 [http://www.w3cplus.com/css3/css3-layout-modules.html]


	The Anti-hero of CSS Layout - “display:table” [http://colintoh.com/blog/display-table-anti-hero]


	Using Flexbox: Mixing Old and New for the Best Browser Support [https://css-tricks.com/using-flexbox/]


	Layout Secret Weapon #1: The CSS Table Property [http://www.sitepoint.com/solving-layout-problems-css-table-property/]
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元素类型


块级元素

占一行的元素。常见的块级元素：<div>、<p>、<h1>…<h6>、<ol>、<ul>、<li>、<dl>、<table>、<address>、<blockquote> 、<form>。

特点：


	每个块级元素都从新的一行开始，并且其后的元素也另起一行。


	元素的高度、宽度、行高以及顶和底边距都可设置。


	元素宽度在不设置的情况下，与父容器的宽度一样大。






行内元素（也叫内联元素）

常见行内元素：<a>、<span>、<br>、<i>、<em>、<strong>、<label>、<q>、<var>、<cite>、<code>。

特点：


	和其他元素都在一行上；


	元素的高度、宽度及顶部和底部边距不可设置；


	元素的宽度就是它包含的文字或图片的宽度，不可改变。


	可以利用line-height来设置高度，但是奇葩的是，虽然行高可以影响行内元素的文档流布局，但是，其边框依旧会包裹其内容，忽略行高带来的上下留白。






内联块状元素

内联块状元素有：<img>、<input>。也就是非替换元素。 内联块状元素和 display:inline-block 的元素表现一样。

特点：


	和其他元素都在一行上；


	元素的高度、宽度、行高以及顶和底边距都可设置。






推荐阅读


	说说行内元素与块级元素以及之间的转换？ [http://www.jianshu.com/p/274614a078f3]
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BFC

BFC(Block formatting context)直译为”块级格式化上下文”。它是一个独立的渲染区域，只有Block-level box参与， 它规定了内部的Block-level Box如何布局，并且与这个区域外部毫不相干。


如何产生BFC

当一个HTML元素满足下面条件的任何一点：


	根元素


	float属性不为none


	position为absolute或fixed


	display为inline-block, table-cell, table-caption, flex, inline-flex


	overflow不为visible






BFC布局规则


	内部的Box会在垂直方向，一个接一个地放置。


	Box垂直方向的距离由margin决定。属于同一个BFC的两个相邻Box的margin会发生重叠 每个元素的margin box的左边， 与包含块border box的左边相接触(对于从左往右的格式化，否则相反)。即使存在浮动也是如此。


	BFC的区域不会与float box重叠。（宽度自适应）


	BFC就是页面上的一个隔离的独立容器，容器里面的子元素不会影响到外面的元素。反之也如此。


	计算BFC的高度时，浮动元素也参与计算。(去浮动)




BFC给人的感觉是，一个收缩至能包含住自己子元素的空间



参考


	前端精选文摘：BFC 神奇背后的原理（转） [http://www.w3ctech.com/topic/865]
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元素居中

元素的居中主要分为水平居中和垂直居中。


水平居中


元素内的行内元素

在元素上加

text-align:center;







宽度固定的块级元素

在元素上加

width: 宽度值;
margin-left: auto;
margin-right: auto;





或者用绝对定位

position: absolute;
width: 宽度值;
left: 50%;
margin-left: -(宽度值/2);







宽度不固定的块级元素


方法1

用display:inline-block。通过以下几个步骤


	元素设置text-align:center;


	元素设置font-size:0;。这样做是为了去除子元素间的空格的占位


	子元素设置display:inline-block;






方法2

需要通过以下几个步骤


	让元素的宽度变为所包含元素的内容。可以用浮动或绝对定位。


	元素向左移动其父级元素宽度的50%


	子元素向左移动其父级元素宽度的50%




例如，有如下的HTML结构

<ul id="no-sure-width-2">
    <li>1</li>
    <li>2</li>
    <li>3</li>
    <li>4</li>
    <li>5</li>
</ul>





样式为

#no-sure-width-2 {
    list-style: none;
    position: absolute;
    left: 50%;
    /* 用下面的两个样式 和使用 position: absolute;是等效的。本质上都是让元素的宽度变为所包含元素的宽度 */
    /*float:left;
    position: relative;*/

}

#no-sure-width-2>li {
    float: left;
    position: relative;
    left: -50%;
    /*right: 50%;*/ /*left -50%和right 50% 是等价的*/
    /*将每个分页项向左移动父元素宽度的50%*/
    background-color: #ddd;
    color: #fff;
    width: 20px;
    height: 24px;
    line-height: 24px;
    text-align: center;
}









水平居中总结

上面介绍的方法都是浏览器兼容性比较好的。兼容IE8+，Chrome，Firefox等。

还可以使用CSS3的flexbox，transform等方式来实现水平居中。但使用这些CSS3特性来做居中时，要注意下兼容性。

详细描述和更多实现见六种实现元素水平居中 [http://www.w3cplus.com/css/elements-horizontally-center-with-css.html]



垂直居中



单行文本的垂直居中

只需让元素的行高的值设置成和高度的值一样即可。如

height: 30px;
line-height: 30px;







高度不固定的元素的垂直居中


使用 Flex

父元素加

display: flex; 
align-items: center;





然后就搞定了，很简单吧。



使用 table 布局

父元素加

display: table; /*让元素以表格形式渲染*/
height: 200px; /* 需要定宽，定高 */
width: 100px;





子元素加

display: table-cell;/*让元素以表格的单元素格形式渲染*/
vertical-align: middle;







用绝对定位

父元素使用定位

position: relative; // absolute，fixed 也可以。只要不是 static。





子元素

position: absolute;
top: 50%;
transform: translateY(-50%);








参考


	CSS制作水平垂直居中对齐 [http://www.w3cplus.com/css/vertically-center-content-with-css]
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盒模型

页面上显示的每个元素（包括内联元素）都可以看作一个盒子，即盒模型( box model )。请看Chrome DevTools 里的截图：[image: ../../../../../../_images/box-model.png]盒模型

盒模型由 4 部分组成。从内到外分别是

content -> padding -> border -> margin






盒模型占的空间计算规则

不同的盒模型占的空间计算规则是不一样的。

盒模型的默认类型是 content-box。占的宽度为 水平方向的 border，padding 值 加 width，占的高度为 垂直方向的 border，padding 值 加 height。

盒模型的另一个类型是 border-box。占的宽度为 width，占的高度为 height。



设置核模型

用 box-sizing 来设置盒模型。 如

box-sizing: border-box;







参考


	CSS 最核心的几个概念 [http://www.jianshu.com/p/3a18fcd9fcda?search_token=079525c515d193f008c9963224ab3a325b80f147b50ce129113c3a88f75b8bfa]
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margin

外边距。

margin 属性包括


	margin-left


	margin-right


	margin-top


	margin-bottom


	margin: 简写。如




margin: 2em          /* all margins set to 2em */
margin: 1em 2em      /* top & bottom = 1em, right & left = 2em */
margin: 1em 2em 3em  /* top=1em, right & left = 2em, bottom=3em */
margin: 1em 2em 3em 4em  /* top=1em, right=2em, bottom=3em, left=4em */






margin 折叠


折叠规则


	垂直相邻的 margin 才有可能折叠，水平 margin 永远不折叠


	根元素（即 html 元素）的 margin 永远不折叠


	如果一个元素，它的 top margin 和 bottom margin 是相邻的，并且有清除浮动后的空隙（clearance），这个元素的 margin 可以跟兄弟元素的 margin 折叠，但是折叠后的 margin 不能跟父元素的 bottom margin 折叠。






折叠后的 margin 大小


	如果 margin 都是正数，则取他们当中的最大值


	如果 margin 中有正有负，则取最大的正数加上最小的负数（如最大的 margin 是 20px，最小的 margin 是 -20px，则他们计算后的值是 0）


	如果 margin 中都是负数，则取他们当中的最小值







注意点


	margin-top 和 margin-bottom 值对行内非替换元素（non-replaced inline element， 如img）是无效的。


	如果 margin 的值是百分比，则是相对于父元素的内容盒宽度来计算的，即使 margin-top 和 margin-bottom 也是如此。






参考


	细说 CSS margin [https://blog.coding.net/blog/css-margin]


	CSS 2.1 规范 [http://www.ayqy.net/doc/css2-1/box.html#box-dimensions]
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flexbox

2009年，W3C提出了一种新的方案—-Flex布局，可以简便、完整、响应式地实现各种页面布局。目前，它已经得到了所有浏览器的支持，这意味着，现在就能很安全地使用这项功能。

flexbox 很灵活，但是 flex 相关的概念满多的，并不是那么好学。


历史

如果你正在查找有关于Flexbox的博客资料，你看到了“display:box;”或者“box-{*}”属性，那么你看的正是2009年版本的Flexbox。

如果你正在查找有关于Flexbox的博客资料，你看到了“display:flexbox;”或者“flex()”函数，那么你看的正是2011年版本的Flexbox。



概念

注意：设为Flex布局以后，子元素的float、clear和vertical-align属性将失效。


flex-grow、flex-shrink、flex-basis详解

flex-grow、flex-shrink、flex-basis这三个属性的作用是：在flex布局 [http://www.ruanyifeng.com/blog/2015/07/flex-grammar.html]中，父元素在不同宽度下，子元素是如何分配父元素的空间的。

这三个属性都是在子元素上设置的。注：下面讲的父元素，指以flex布局的元素(display:flex)。


flex-basis

该属性来设置该元素的宽度。当然，width也可以用来设置元素宽度。如果元素上同时设置了width和flex-basis,那么flex-basis会覆盖width的值。



flex-grow

该属性来设置，当父元素的宽度大于所有子元素的宽度的和时（即父元素会有剩余空间），子元素如何分配父元素的剩余空间。flex-grow的默认值为0，意思是该元素不索取父元素的剩余空间，如果值大于0，表示索取。值越大，索取的越厉害。举个例子:父元素宽400px，有两子元素：A和B。A宽为100px，B宽为200px。
则空余空间为 400-（100+200）= 100px。如果A，B都不索取剩余空间，则有100px的空余空间。如果A索取剩余空间:设置flex-grow为1，B不索取。则最终A的大小为 自身宽度（100px）+ 剩余空间的宽度（100px）= 200px如果A，B都设索取剩余空间，A设置flex-grow为1，B设置flex-grow为2。则最终A的大小为 自身宽度（100px）+ A获得的剩余空间的宽度（100px * (1/(1+2))）,最终B的大小为 自身宽度（200px）+ B获得的剩余空间的宽度（100px * (2/(1+2))）



flex-shrink

该属性来设置，当父元素的宽度小于所有子元素的宽度的和时（即子元素会超出父元素），子元素如何缩小自己的宽度的。flex-shrink的默认值为1，当父元素的宽度小于所有子元素的宽度的和时，子元素的宽度会减小。值越大，减小的越厉害。如果值为0，表示不减小。举个例子:父元素宽400px，有两子元素：A和B。A宽为200px，B宽为300px。
则A，B总共超出父元素的宽度为（200+300）- 400 = 100px。如果A，B都不减小宽度，即都设置flex-shrink为0，则会有100px的宽度超出父元素。如果A不减小宽度:设置flex-shrink为0，B减小。则最终B的大小为 自身宽度（300px）- 总共超出父元素的宽度（100px）= 200px如果A，B都减小宽度，A设置flex-shirk为3，B设置flex-shirk为2。则最终A的大小为 自身宽度（200px）- A减小的宽度（100px * (3/(2+3))）,最终B的大小为 自身宽度（300px）- B减小的宽度（100px * (2/(2+3))）





浏览器兼容性

Can I use [http://caniuse.com/#search=flexbox]



demo


	布局demo [https://htmlpreview.github.io/?https://github.com/iamjoel/front-end-note/blob/master/detail/css/layout/flexbox/layout.html]


	色子demo [https://htmlpreview.github.io/?https://github.com/iamjoel/front-end-note/blob/master/detail/css/layout/flexbox/dice-demo.html]






参考资料


	Flex 布局语法教程 [http://www.ruanyifeng.com/blog/2015/07/flex-grammar.html] 阮一峰


	Flex 布局教程：实例篇 [http://www.ruanyifeng.com/blog/2015/07/flex-examples.html] 阮一峰


	一个完整的Flexbox指南 [http://www.w3cplus.com/css3/a-guide-to-flexbox-new.html]


	CSS 伸缩盒布局模组 [http://www.w3.org/html/ig/zh/css-flex-1/]


	http://www.w3cplus.com/css3/old-flexbox-and-new-flexbox.html


	http://www.html5rocks.com/zh/tutorials/flexbox/quick/


	http://css-tricks.com/snippets/css/a-guide-to-flexbox/






推荐阅读


	flexbox froggy [http://flexboxfroggy.com/] flexbox教程。将青蛙放到位置。


	Grid, Flexbox, Box Alignment: Our New System for Layout [https://24ways.org/2015/grid-flexbox-box-alignment-our-new-system-for-layout]


	Flexbox For Interfaces All The Way: Tracks Case Study [https://www.smashingmagazine.com/2015/11/flexbox-interfaces-tracks-case-study/]


	FLEXBOX MYTH BUSTING [http://jonyablonski.com/2015/flexbox-myth-busting/] flexbox 一些坑的地方


	flexible future for web design with flexbox [https://www.smashingmagazine.com/2015/08/flexible-future-for-web-design-with-flexbox/]






其他


	flexbugs [https://github.com/philipwalton/flexbugs] flexbox bug 列表


	cross browser flexbox [https://dev.opera.com/articles/advanced-cross-browser-flexbox/] opera dev
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Flex 写法示例

Flex布局，可以简便、完整、响应式地实现各种页面布局。


多个元素在一行

HTML

<div class="ly">
  <div class="ly__item">xxx</div>
  <div class="ly__item">xxx</div>
  <div class="ly__item">xxx</div>
  <div class="ly__item">xxx</div>
</div>





CSS

.ly {
    display: flex;
}







多个元素水平居中对齐

.ly {
  display: flex;
  justify-content: center;
}







多个元素水平两端对齐

.ly {
  display: flex;
  justify-content: space-between;
}







多行多个元素水平两端对齐

.ly {
  display: flex;
  flex-wrap: wrap;
  justify-content: space-between;
}







多个元素在一行，某个元素占据剩余部分

.ly {
  display: flex;
}
// 给占据剩余部分的元素加该类名
.ly__item--fill {
  flex-grow: 1;
}







多个元素水平居右对齐

.ly {
  display: flex;
  justify-content: flex-end;
}







多个元素垂直居中

.ly {
  display: flex;
  align-items: center;
}







多个元素水平垂直居中对齐

.ly {
  display: flex;
  justify-content: center;
  align-items: center;
}





更多关于 Flex 的内容见这里 [http://www.ruanyifeng.com/blog/2015/07/flex-grammar.html]。
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浮动


什么是浮动

浮动(Float)可用于实现文字环绕效果
[image: ../../../../../../_images/float.png]浮动

语法

float: left|right|none;





如果没有设置浮动元素的宽度，那么浮动元素的宽度为其包含元素的宽度。



浮动的影响

[image: ../../../../../../_images/effect.png]浮动的影响



如何去除浮动的影响

在浮动元素的父节点加clearfix的类名。clearfix的定义如下：

.clearfix:before, .clearfix:after {
    content: " ";
    display: table;
}
.clearfix:after {
    clear: both;
}
.clearfix {
    *zoom: 1;
}







参考


	你真的懂float吗 [http://div.io/topic/1278]


	http://zh.learnlayout.com/float-layout.html


	https://css-tricks.com/all-about-floats/
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Grid 布局写法示例

Grid 可以简便、完整、响应式地实现各种页面布局。它比 Flex 布局功能更强大。

Grid 布局是一个实验特性，目前移动浏览器都不支持该特性。在 Chrome 中使用该特性需要在 chrome://flags 中启用 #enable-experimental-web-platform-features 。


多个元素在一行

HTML

<div class="ly">
  <div class="ly__item">xxx</div>
  <div class="ly__item">xxx</div>
  <div class="ly__item">xxx</div>
</div>





CSS

.ly {
    display: grid;
    grid-template-columns: 50px 50px 50px;/* 这边以 3 列为例，每列宽 50px */
}







多个元素水平居中对齐

.ly {
  display: grid;
  grid-template-columns: 50px 50px 50px;
  justify-content: center;
}







多个元素水平两端对齐

.ly {
  display: grid;
  grid-template-columns: 50px 50px 50px;
  justify-content: space-between;
}







多行多个元素水平两端对齐

.ly {
  display: grid;
  grid-template-columns: 50px 50px 50px;
  grid-template-rows: 50px 50px 50px; /* 这边以 3 行为例 */
  justify-content: space-between;
}







多个元素在一行，某个元素占据剩余部分

.ly {
  display: grid;
  grid-template-columns: 50px 50px 1fr; /* 这边以最后一个元素占剩余部分为例 */
}







多个元素水平居右对齐

.ly {
  display: grid;
  grid-template-columns: 50px 50px 50px;
  justify-content: end;
}







多个元素垂直居中

.ly {
  display: grid;
  grid-template-columns: 50px 50px 50px;
  align-items: center;
}







多个元素水平垂直居中对齐

.ly {
  display: grid;
  grid-template-columns: 50px 50px 50px;
  justify-content: center;
  align-items: center;
}





更多关于 Grid 的内容见这里 [https://css-tricks.com/snippets/css/complete-guide-grid/]。
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inline-block 布局介绍

inline-block是元素display属性的一个值。 display 的值为 inline-block 的元素被称为行内块级元素。

行内块级元素有这样的特性：


	和块级元素一样，能设置元素的宽，高，垂直方向的间距。宽度如果不指定，则为内部元素的框定。


	外部排列方式和行内元素一样，是水平排列的。





常见问题


	空白的问题


	高度不一样的元素，垂直方向不对齐






参考阅读


	应不应该使用inline-block代替float [https://www.w3cplus.com/css/inline-blocks.html]
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元素定位


层布局模型

层布局模型就像是图像软件PhotoShop中非常流行的图层编辑功能一样，每个图层能够精确定位操作，但在网页设计领域，由于网页大小的活动性，层布局没能受到热捧。

如何让html元素在网页中精确定位，就像图像软件PhotoShop中的图层一样可以对每个图层能够精确定位操作。CSS定义了一组定位（positioning）属性来支持层布局模型。

层模型有三种形式：


	绝对定位(position: absolute)


	相对定位(position: relative)


	固定定位(position: fixed)






绝对定位

如果想为元素设置层模型中的绝对定位，需要设置position:absolute(表示绝对定位)，这条语句的作用将元素从文档流中拖出来，然后使用left、right、top、bottom属性相对于其最接近的一个具有定位属性（position不为static）的父包含块进行绝对定位。如果不存在这样的包含块，则相对于body元素，即相对于浏览器窗口。

使用场景


	弹出框。


	右上角的关闭按钮。






相对定位

如果想为元素设置层模型中的相对定位，需要设置position:relative（表示相对定位），它通过left、right、top、bottom属性确定元素在正常文档流中的偏移位置。相对定位完成的过程是首先按static(float)方式生成一个元素(并且元素像层一样浮动了起来)，然后相对于以前的位置移动，移动的方向和幅度由left、right、top、bottom属性确定，偏移前的位置保留不动。

使用场景


	给绝对定位的参考元素。


	位置的微调。






固定定位

固定定位，与absolute定位类型类似，但它的相对移动的坐标是视图（屏幕内的网页窗口）本身。由于视图本身是固定的，它不会随浏览器窗口的滚动条滚动而变化，除非你在屏幕中移动浏览器窗口的屏幕位置，或改变浏览器窗口的显示大小，因此固定定位的元素会始终位于浏览器窗口内视图的某个位置，不会受文档流动影响，这与background-attachment:fixed;属性功能相同。

使用场景


	返回顶部






z-index

z-index 属性设置元素的堆叠顺序。拥有更高堆叠顺序的元素总是会处于堆叠顺序较低的元素的前面。注意：z-index只对定位元素有效（position不为static）。
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响应式布局

对页面进行响应式的设计实现，需要对相同内容进行不同宽度的布局设计，有两种方式：桌面优先（从桌面端开始向下设计）；移动优先（从移动端向上设计）


响应式方法

由大屏变成小屏


	内容的挤压（宽度用百分比）


	占一整行换行


	隐藏某些元素






常见设备的CSS宽度

主要设置的断点


	480 普通手机


	768 ipad


	1024 普通的平板


	以上 PC




[image: ../../../../_images/device-css-width.png]常见设备的CSS宽度



对于常见特定设备的媒体查询

见这里



屏幕宽度断点


	JS中的屏幕宽度断点（在某个宽度下执行某个内容）


	Importing CSS Breakpoints Into Javascript [https://www.lullabot.com/blog/article/importing-css-breakpoints-javascript]


	enquire.js [http://wicky.nillia.ms/enquire.js/] 插件










拓展阅读


	响应式网页设计的9项基本原则 [http://www.shejidaren.com/principles-of-responsive-web-design.html]


	responsivedesign的STRATEGY [http://responsivedesign.is/strategy]


	Responsive Patterns [http://codepen.io/bradfrost/full/Iardn]
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让内容恰好占一屏，适配各种尺寸的设备的实现

有时候我们会有让内容恰好占一屏，并且适配各种尺寸的设备的需求。我们先不谈这样做会导致在一些设备上的显示不尽人意，直接谈如何实现。

我们会第一个想到的可能是，页面内所有块级元素的宽度，高度，边距值(margin,padding)都用百分数呗。在水平方向，宽度，水平方向的间距值如果为百分数的值，其值是相对于其父元素的宽度来计算的，可以实现水平方向适配不同尺寸的设备。在垂直方向，高度值如果为百分数，其值是相对于父元素的高度来计算的。但垂直方向的间距值如果为百分数的话，其值是相对与父元素宽度（而非高度）来计算的，呵呵（无奈~~~）。

因此，水平方向我们可以用百分数的方案来做适配。垂直方向需要其他方案。

我们能不能用 CSS3 的 Media Queries 呢？做不到。虽然 Media Queries 支持对设备高度的查询，但我们不可能列举所有设备的高度，为每种不同高度的设备写一套 CSS 吧。如果只需兼容几种高度的设备，可以考虑这个方案。

下面介绍几个解决方案。


用 JS 来实现

原理是，在元素上设置高度用 data-style-height 属性，其值为在父元素高度中占的份数。页面初始化时，JS 会根据该值，父元素的高度，父元素的高度的总份数，给该元素的高度赋值。如

<div>
  <div id="a" data-style-height="1"></div>
  <div id="b" data-style-height="2"></div>
</div>





在上面代码中，父元素的高度的总份数为 3，a 的高度占 1 份，b 的高度 占 2 份。假设父元素的高度是 100px， 那么 a 的高度为 (1 / 3 * 100)px，b 的高度为 (2 / 3 * 100)px。

同样的，设置间距用这些属性： data-style-margin-top, data-style-margin-bottom, data-style-padding-top, data-style-padding-bottom。页面初始化时，JS 会根据属性值给元素的对应的间距赋值。

具体实现代码见这里。



用 flex 实现

原理和用 JS 实现基本一致。用 flex 实现只是用 flex-grow 的值大于 0 的 flex 元素在父空间很大时，会自动变大的特性来代替 JS 的计算。

具体的原理是，在元素上设置高度用 data-style-height 属性，其父元素设置样式 display:flex;flex-direction: column;。页面初始化时，JS 会根据该值给该元素设置 flex-grow:属性值。间距用带 data-style-height 属性并且元素内容为空的元素来实现。

具体实现代码见这里。



用图片实现

如果内容不需要交互，可以将整个页面做成一张图片来实现。当然，这样做后期维护会比较坑爹。

HTML:

<img class="fullpage" src="...">





CSS:

html,body{
  height: 100%;
}
.fullpage{
  width: 100%;
  height: 100%;
}
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CSS 常用属性


布局


	position,z-index


	top, bottom, right, left


	float, clear


	flex-direction, flex-wrap, justify-content …


	text-align


	vertic­al-­align






尺寸


	width, min-width, max-width


	height, min-height, max-height






盒模型


	box-sizing


	margin, margin-left, margin-right, margin-top, margin-bottom


	padding, padding-left, padding-right, padding-top, padding-bottom






显示


	display


	visibility


	opacity


	overflow






字体


	font, font-f­amily, font-size, font-w­eight, font-style, color


	@font-face






文本


	text-indent


	text-d­eco­ration, text-s­hadow


	text-overflow


	line-height


	word-s­pacing, letter­-sp­acing


	white-­space






背景


	background


	background-image, background-color


	background-position


	background-repeat


	background-size






边框相关


	border, border-width, boder-style, border-width, border-color


	outline






表格


	border­-sp­acing, border­-co­llapse, empty-­cells






列表


	list-style, list-s­tyl­e-type, list-s­tyl­e-image, list-s­tyl­e-p­osition






变形


	transform, transform-origin


	scale, scale3d, rotate, translate, perspective, matrix …






渐变


	transition, transition-property, transition-duration, transition-delay, transition-timing-function






动画


	animation, animation-name, animation-duration, animation-play-state …


	@keyframes






伪元素


	content






其他


	border-radius


	cursor


	filter


	will-change


	-webkit-overflow-scrolling :设置为 touch 滚动会带惯性






更多


	-webkit- CSS [http://ued.ctrip.com/webkitcss/index.html]


	CSS参考手册 [http://css.doyoe.com/]


	CSS 属性 [https://css-tricks.com/almanac/properties/] 按字母排序


	CSS的未来：一些试验性CSS属性 [http://www.qianduan.net/the-future-of-css-experimental-css-properties/]
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参考


	https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/CSS/Shorthand_properties


	https://docs.webplatform.org/wiki/guides/css_shorthand
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鼠标样式

用 cursor 定义,如

div{
	cursor: pointer;
}





常用值


	pointer: 手形


	default: 默认值：箭头


	none: 无


	help: 帮助：问号


	move: 移动: 十字


	wait: 等待： loading




更多见
CSS Cursor [http://css-cursor.techstream.org/]
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列表样式规则

列表样式规则只对li元素和 display 为 list-item 的元素生效


list-style-type

设置列表项标记的类型。常用的值


	none 无


	disc	默认。标记是实心圆。


	circle	标记是空心圆。


	square	标记是实心方块。


	decimal	标记是数字


	lower-roman	小写罗马数字(i, ii, iii, iv, v, 等。)


	upper-roman	大写罗马数字(I, II, III, IV, V, 等。)


	lower-alpha	小写英文字母The marker is lower-alpha (a, b, c, d, e, 等。)


	upper-alpha	大写英文字母The marker is upper-alpha (A, B, C, D, E, 等。)




更多值见这里 [http://www.w3school.com.cn/cssref/pr_list-style-position.asp]



list-style-position

设置在何处放置列表项标记。可选值


	inside	列表项目标记放置在文本以内，且环绕文本根据标记对齐。


	outside	默认值。保持标记位于文本的左侧。列表项目标记放置在文本以外，且环绕文本不根据标记对齐。


	inherit






list-style-image

使用图像来替换列表项的标记。可选值


	URL	图像的路径。


	none	默认。无图形被显示。




如

list-style-image:url("/i/arrow.gif");







list-style

设置所有的列表属性。如

ul
{
  list-style:square inside url('/i/arrow.gif');
}
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样式规则的值的类型及单位


[bookmark: percent]CSS属性中的百分比

百分比是一个相对值。其实际的值为基数*百分比。在不同的CSS的属性值中的基数是不一样的。


	基数为包含块的宽度 margin, padding, left, right, text-indent, width, max-width, min-width


	基数为包含块的高度 top, bottom, height, max-height, min-height


	基数为自身尺寸 border-radius，transform: translate


	基数为字体大小 line-height


	基数为行高 vertical-align




关于包含块（containing block）的概念，不能简单地理解成是父元素。如果是静态定位和相对定位，包含块一般就是其父元素。但是对于绝对定位的元素，包含块应该是离它最近的 position 为 absolute、relative、或者 fixed 的祖先元素。对固定定位的元素，它的包含块是视口（viewport）。具体可以参考 W3Help。

背景定位中的百分比 background-position 分别设置水平方向和垂直方向上的两个值，如果使用百分比，那么百分比值会同时应用于元素和图像。例如 50% 50% 会把图片的（50%, 50%）这一点与框的（50%, 50%）处对齐，相当于设置了 center center。同理 0% 0% 相当于 left top，100% 100% 相当于 right bottom。

字体大小中的百分比 font-size 中的百分比值应该乘以元素所继承到的字体大小，也就是父元素的字体大小。


百分比值的继承

当百分比值用于可继承属性时，只有结合参照值计算后的绝对值会被继承，而不是百分比值本身。例如，一个元素的font-size是14px，并定义了line-height:150%;，那么该元素的下一级子元素继承到的line-height就是21px，而不会再和子元素自己的font-size有关。




参考


	CSS学习笔记(五) 规则声明 [http://segmentfault.com/blog/dopppler/1190000002427851]


	度量单位 [http://www.way2tutorial.com/css/reference/type-of-css-measurement-units.php]


	CSS 属性之中经常出现的百分比（转） [http://www.w3ctech.com/topic/128]
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web-font

浏览器要渲染使用了 Web 字体的文本，就必须从互联网下载字体。由于网络的不确定性，如果下载字体花费的时间非常久，浏览器该如何处理？
实际上，浏览器能使用的策略并不多，无外乎以下几种：


	先使用系统默认字体渲染文本；等 Web 字体下载完，使用新字体再渲染一次；


	等到 Web 字体下载完成，才渲染文本。也就是字体下载完全阻塞对应文本渲染


	先跳过文本的渲染；一段时间后，如果 Web 字体仍未下载完，使用系统默认字体渲染文本；等字体下载完，再次渲染；




方案 1 的好处是用户可以第一时间看到文本内容，坏处是：两种字体之间的差异，一定会造成内容抖动。早期的 Firefox 以及现阶段所有 IE 都是采用的这种方案。

方案 2 的好处是完全避免了内容抖动，坏处也很明显：字体下载需要多久，用户就有多久完全看不到文本内容。现阶段基于 Webkit 内核的浏览器，如 Chrome 和 Safari 都是如此。

方案 3 则是一个折中方案，如果 Web 字体能在一段时间内加载完，不会有因为字体变换带来的抖动；同时如果加载字体需要很久，也不至于不显示文本。现阶段 Firefox 采用的这种方案。Firefox 默认等 3 秒，可以找到 about:config 中的 gfx.downloadable_fonts.fallback_delay 配置来修改。

转自 https://www.imququ.com/post/chrome_and_web_fonts.html

ps：谷歌字体被墙，解决方案是，用360提供的cdn [http://libs.useso.com/]
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CSS3 Animate

主要分两个部分


	动画的定义 @keyframes


	动画的调用 animation





语法

animation: animation-name  animation-timing-function animation-delay animation-iteration-count animation-direction animation-fill-mode;







动画属性


	@keyframes 定义动画


	animation 所有动画属性的简写属性，除了 animation-play-state 属性。


	animation-name 规定 @keyframes 动画的名称。


	animation-duration 动画持续时间。


	animation-timing-function 规定动画的速度曲线。默认是 “ease”。


	animation-delay 延时。可以是负值。


	animation-iteration-count 播放次数，默认是1。无限循环用infinite


	animation-direction 规定动画是否在下一周期逆向地播放。默认是 “normal”。即
动画循环播放时，每次都是从结束状态跳回到起始状态，再开始播放。


	animation-play-state 规定动画是否正在运行或暂停。默认是 “running”。


	animation-fill-mode  	规定对象动画结束后的状态。






简单的例子

@keyframes rainbow {
  0% { background: #c00; }
  50% { background: orange; }
  100% { background: yellowgreen; }
}

div:hover {
  animation: 1s rainbow;
}







animation-fill-mode

动画结束以后，会立即从结束状态跳回到起始状态。如果想让动画保持在结束状态，需要使用animation-fill-mode属性。

animation-fill-mode的可选值


	none: 默认值，回到动画没开始时的状态


	forwards: 表示让动画停留在结束状态


	backwards：让动画回到第一帧的状态。如果animation-direction是reverse或alternate-reverse，则第一帧为结束状态的值


	both: 根据animation-direction（见后）轮流应用forwards和backwards规则






animation-direction

animation-direction的可选值


	normal：默认值，从开始向结束状态循环


	alternate 从开始到结束，从结束到开始，以此循环


	reverse：从结束向开始循环


	alternate-reverse:从结束到开始，从开始到结束，以此循环。和alternate相反。




注意： 最常用的值是normal和reverse。浏览器对其他值的支持情况不佳，应该慎用



keyframes的写法

keyframes关键字用来定义动画的各个状态，它的写法相当自由。

@keyframes rainbow {
  0% { background: #c00 }
  50% { background: orange }
  100% { background: yellowgreen }
}





0%可以用from代表，100%可以用to代表，因此上面的代码等同于下面的形式。

@keyframes rainbow {
  from { background: #c00 }
  50% { background: orange }
  to { background: yellowgreen }
}





如果省略某个状态，浏览器会自动推算中间状态，所以下面都是合法的写法。

@keyframes rainbow {
  50% { background: orange }
  to { background: yellowgreen }
}

@keyframes rainbow {
  to { background: yellowgreen }
}

@keyframes pound {
  from, to { transform: none; }
  50% { transform: scale(1.2); }
}





浏览器从一个状态向另一个状态过渡，是平滑过渡。steps函数可以实现分步过渡。

div:hover {
  animation: 1s rainbow infinite steps(10);
}





神奇的打字效果见这里 [http://dabblet.com/gist/1745856]


浏览器兼容性

Internet Explorer 10、Firefox 以及 Opera 支持 @keyframes 规则和 animation 属性。Chrome 和 Safari 需要前缀 -webkit-。




CSS动画调试技巧

animation-delay用负值，加animation-play-state: paused;来查看某一帧的状态
调试 CSS Keyframe 动画 [http://www.w3ctech.com/topic/1472]



工具


	贝塞尔曲线生成工具 [http://cubic-bezier.com/]


	缓动函数速查表 [http://easings.net/zh-cn]






插件


	animate.css [http://daneden.github.io/animate.css/] 包含很多动画效果


	magic [http://minimamente.com/example/magic_animations/] 很多很绚的动画效果


	Transformicons [http://www.transformicons.com/] 点击图标，图标变成另一个时的会带动画效果


	IconHoverEffects [http://tympanus.net/Development/IconHoverEffects/] 图标hover时的动画


	font awesome animation [http://l-lin.github.io/font-awesome-animation/] font awesome图标的动画






拓展阅读


	CSS动画的PPT [http://hop.ie/talks/css-animation/]


	阮一峰的CSS动画简介 [http://www.ruanyifeng.com/blog/2014/02/css_transition_and_animation.html]


	animation [https://css-tricks.com/almanac/properties/a/animation/] CSS Trick出品。


	beiyuu的CSS动画 [http://beiyuu.com/css3-animation/]


	Lea Verou的动画的幻灯 [http://lea.verou.me/css-4d/] Lea Verou [http://lea.verou.me/] 是 dabblet的作者。还搞了很多牛掰的东西。偶像~


	各种动画的演示页 [http://leaverou.github.io/animatable/]


	动画专题 好多有关动画的文章


	CSS TRIGGERS… [http://csstriggers.com/] CSS值的变化导致的页面的哪些操作（layout,paint,composite）
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背景样式规则


backgroud-color

指定背景色。可选值见这里



background-image

指定背景图片。可选值


	inherit 继承


	none (默认)


	url(…)




如

background-image: url(someimage.jpg);





其中someimage.jpg为图片地址



background-repeat

指定背景图的重复。可选值


	inherit


	repeat (默认) 在水平和垂直方向都重复


	repeat-x 在水平方向重复


	repeat-y 在垂直方向重复


	no-repeat 不重复






background-position

指定如何定位背景图像。可选值


	top left


	top center


	top right


	center left


	center center


	center right


	bottom left


	bottom center


	bottom right


	x% y%


	xpos ypos




在 CSS3 中，还可以使用 right 20px bottom 10px 这样的值，其等价于 calc(100% - 20px) calc(100% - 10px)

具体的解释见这里 [http://www.w3school.com.cn/cssref/pr_background-position.asp]



background-attachment

如何设置固定的背景图像。可选值


	scroll 默认值。背景图像会随着页面其余部分的滚动而移动


	fixed 当页面的其余部分滚动时，背景图像不会移动


	inherit






background

设置所有背景属性。如

background: #00FF00 url(bgimage.gif) no-repeat fixed center top;







background-size

背景图片的大小。



background-orgin

背景图片的起点，是做为 backgrond-posion 算的依据。

如

background-orgin:content-box;
background-postion: right: bottom;





默认是 padding-box,可以设置成 content-box（padding没背景） 和 border-box(border-box)。



background-clip

背景是否延伸到 border 下。

background-orgin 和 background-clip的区别，CSS3.info [http://www.css3.info/preview/background-origin-and-background-clip/] 上这么说：
The background-origin property is used to determine how the background-position of a background in a certain box is calculated.

The background-clip property is used to determine whether the backgrounds extends into the border or not.



多背景

通过使用 CSS3，你可以向元素应用多个背景。这些背景相互堆叠，第一个背景放在最上面，最后一个背景放在最下面。 仅最后一个背景允许拥有背景色。

指定多个背景很简单：

background: background1, background 2, ..., backgroundN;







酷炫的纹样(Patterns)

具体见 lea.verou.me/css3patterns。

做Patterns时，有时候，background 用 svg 代码更少。



伪随机背景

通过质数间隔来做。如

background: hsl(20, 40%, 90%);
background-image:
 linear-gradient(90deg, #fb3 11px, transparent 0),
 linear-gradient(90deg, #ab4 23px, transparent 0),
 linear-gradient(90deg, #655 41px, transparent 0);
background-size: 41px 100%, 61px 100%, 83px 100%;





41，61，83 是质数。

同样的，随机动画也可随机质数间隔来做，如

animation: 1s spin, .7s radius, 1.1s color, 1.3s width;
animation-timing-function: linear;
animation-iteration-count: infinite;





demo见 http://dabblet.com/gist/ea53f3bee9a7f1439aa7
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边框


	border-width


	border-style


	border-color


	border


	border-image [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/border-image]


	border-radius




如

border: 2px solid #f00;





box-shadow 和 border-radius 配合，可以做内圆角

background: tan;
border-radius: .8em;
padding: 1em;
box-shadow: 0 0 0 .6em #655;
outline: .6em solid #655;






border-radius

用 border-radius 做的各种形状好玩的按钮， 见[BonBon:Sweet CSS3 Buttons](http://simurai.com/
archive/buttons)
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box shadow


语法

box-shadow: [horizontal offset] [vertical offset] [blur radius] 
[optional spread radius] 
[optional color] [inset];





说明：


	h-shadow	必需。水平阴影的位置。允许负值。


	v-shadow	必需。垂直阴影的位置。允许负值。


	blur	可选。模糊距离。默认值为0。


	spread	可选。阴影的尺寸。默认值为0。若为正值，则比自身大，负值则比自身小。


	color	可选。阴影的颜色。


	inset	可选。将外部阴影 (outset) 改为内部阴影。值为inset。




box shadow支持多个值,值之间用,分隔。例如

.text{
	box-shadow: inset 5px 5px 10px #000000,
		inset -5px -5px 10px blue;
}







让IE也支持的box shadow写法

.shadow1 {
  margin: 40px;
  background-color: rgb(68,68,68); /* Needed for IEs */

  -moz-box-shadow: 5px 5px 5px rgba(68,68,68,0.6);
  -webkit-box-shadow: 5px 5px 5px rgba(68,68,68,0.6);
  box-shadow: 5px 5px 5px rgba(68,68,68,0.6);

  filter: progid:DXImageTransform.Microsoft.Blur(PixelRadius=3,MakeShadow=true,ShadowOpacity=0.30);
  -ms-filter: "progid:DXImageTransform.Microsoft.Blur(PixelRadius=3,MakeShadow=true,ShadowOpacity=0.30)";
  zoom: 1;
}
.shadow1 .content {
  position: relative; /* This protects the inner element from being blurred */
  padding: 100px;
  background-color: #DDD;
}







drop-shadow

当 当元素添加了一些伪元素或半透明的装饰之后，border-radius 会无耻地忽视透明部分。用 drop-shadow 的filter 可以做到想要的效果。如

filter: drop-shadow(2px 2px 10px rgba(0,0,0,.5));







拓展阅读


	CSS3 制作Drop Shadow效果 [http://www.w3cplus.com/css3/box-drop-down-shadow-with-css3]
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滤镜

sepia，saturate 等可以改变颜色。drop-shadow 做阴影。
blur 毛玻璃效果 play.csssecrets.io/frosted-glass


参考


	CSS Filters [http://css3.bradshawenterprises.com/filters/]
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字体

选择合适的字体，对提高网页的美观度和可读性有着举足轻重的作用。



内容


	字体样式规则


	字体介绍以及如何选择合适的字体


	web安全字体 [http://web.mit.edu/jmorzins/www/fonts.html]


	Web字体


	最佳实践
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最佳实践


使Chrome字体渲染更平滑 [http://swordair.com/smoother-font-randering-in-chrome/]

Chrome在字体大于48px时，锯齿很明显。解决
普通文字用

text-rendering: optimizeLegibility;
-webkit-font-smoothing: antialiased;





icon font用用SVG替代WOFF。例如

@font-face {
  font-family: 'FontAwesome';
  src: url('../fonts/fontawesome-webfont.eot?v=4.1.0');
  src: url('../fonts/fontawesome-webfont.eot?#iefix&v=4.1.0') format('embedded-opentype'), url('../fonts/fontawesome-webfont.woff?v=4.1.0') format('woff'), url('../fonts/fontawesome-webfont.ttf?v=4.1.0') format('truetype'), url('../fonts/fontawesome-webfont.svg?v=4.1.0#fontawesomeregular') format('svg');
  font-weight: normal;
  font-style: normal;
}

@media screen and (-webkit-min-device-pixel-ratio:0) { /* 对chrome */
    @font-face {
        font-family: 'FontAwesome';
        src: url('../fonts/fontawesome-webfont.svg?v=4.1.0#fontawesomeregular') format('svg');
    }
}





注：更新到了chrome37，chrome字体渲染问题居然已经被解决了。



10个增强WEB字体排版的JQUERY插件 [http://www.uisdc.com/10-jquery-plugins-to-enhance-your-web-typography]
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字体介绍以及如何选择合适的字体


衬线体和无衬线体

所谓”衬线体”（Serif），指的是笔画的末端带有衬线的字体。

一般来说，衬线体装饰性强，往往用于标题；无衬线体清晰度好，往往用于正文。



兼容大部分浏览器，系统的英文字体


衬线字体（Serif Fonts）

Georgia, Times New Roman, Times, serif



非衬线字体（Sans-Serif Fonts）

Arial, Verdana, Geneva, Helvetica, sans-serif



等宽字体（Monospace Fonts）

Courier New, Courier, monospace




常见的中文字体


宋体（SimSun）

宋体是最常见的中文字体，如果没有指定字体，操作系统往往选择它来渲染。很多人认为，这种字体并不美观。
写法

font-family: Arial, Helvetica, tahoma, verdana, 宋体, SimSun, 华文细黑, STXihei, sans-serif;







微软雅黑（Microsoft YaHei）

微软雅黑的美观度和清晰度都较好，可以作为网页的首选字体。它在Mac平台的对应字体是华文细黑（STXihei）。

但是，Windows 7之后的版本才安装了这个字体。如果没有，可以选择黑体（Simhei）替代。不过，黑体比较粗，不应用于字号较小的文字。
写法(加了宋体做后备)

font-family: Tahoma, Arial, Helvetica,
             "Microsoft YaHei New", "Microsoft Yahei", "微软雅黑",
              宋体, SimSun, STXihei, "华文细黑", sans-serif;







仿宋（FangSong）

这种字体是衬线体，比宋体的装饰性更强。如果字号太小，会影响清晰度，所以只有在字号大于14px的情况下，才可以考虑这种字体。
写法

font-family: Georgia, "Times New Roman", "FangSong", "仿宋", STFangSong, "华文仿宋", serif;







楷体（KaiTi）

楷体也是衬线体，装饰性与仿宋体接近，但是宽度更大，笔画更清楚一些。这种字体也不应该在小于14px的情况下使用。
写法

font-family: Georgia, "Times New Roman", "KaiTi", "楷体", STKaiti, "华文楷体", serif;








web 字体

如果你不满足于系统预装的一些字体，那么，你可以使用web字体 [http://www.w3schools.com/cssref/css3_pr_font-face_rule.asp]。
推荐几个主流的的web字体的网站


	Google Fonts Google Fonts被墙了，可以用360网站卫士常用前端公共库CDN服务 [http://libs.useso.com/] ，其中包含了google免费字体库


	有字库 中文web字库


	justfont [http://en.justfont.com/] 字体库






一些网站设置的字体

Type Is Beautiful [http://www.typeisbeautiful.com] (有关文字设计和视觉文化的网站)

"Classic Grotesque W01",Arial,"Hiragino Sans GB",
"STHeiti","Microsoft YaHei","WenQuanYi Micro Hei",SimSun,sans-serif





百度

arial,"Hiragino Sans GB","Microsoft Yahei","微软雅黑","宋体",宋体,
Tahoma,Arial,Helvetica,STHeiti





淘宝

tahoma,arial,"Hiragino Sans GB",宋体,sans-serif





QQ(http://www.qq.com/)

"宋体","Arial Narrow",HELVETICA





豆瓣

Helvetica,Arial,sans-serif





Github

Helvetica,arial,freesans,clean,sans-serif,"Segoe UI Emoji","Segoe UI Symbol"







常见字体写法

/* 微软雅黑 */
.ff-yahei{
    font-family: tahoma,arial,"STXihei","Microsoft YaHei New", "Microsoft Yahei", "微软雅黑", "宋体", SimSun;
}
/* 黑体 */
.ff-hei{
    font-family: tahoma,arial,"STXihei",SimHei,"Microsoft YaHei New", "Microsoft Yahei", "微软雅黑", "宋体", SimSun;
}
/* 宋体 */
.ff-song{
    font-family: tahoma,arial,"宋体", SimSun;
}







参考


	中文字体网页开发指南 [http://www.ruanyifeng.com/blog/2014/07/chinese_fonts.html]


	Chinese Standard Web Fonts: A Guide to CSS Font Family Declarations for Web Design in Simplified Chinese [http://www.kendraschaefer.com/2012/06/chinese-standard-web-fonts-the-ultimate-guide-to-css-font-family-declarations-for-web-design-in-simplified-chinese/]


	Web 中文字体应用指南 [https://ruby-china.org/topics/14005?page=1]






推荐阅读


	如何保证网页的字体在各平台都尽量显示为最高质量的黑体？ [http://www.zhihu.com/question/19911793]


	有哪些值得推荐的中文字体？ [http://www.zhihu.com/question/20727176]


	有哪些值得推荐的英文字体？ [http://www.zhihu.com/question/23210530]


	阮一峰的字体笔记 [http://www.ruanyifeng.com/blog/2008/06/typography_notes.html]


	Type Is Beautiful [http://www.typeisbeautiful.com]  上面有很多关于文字设计和视觉文化的文章


	cssfontstack [http://www.cssfontstack.com/] 各种字体在系统的安装比例


	Font Stacks snippet [http://css-tricks.com/snippets/css/font-stacks/]
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字体样式规则


目录


	字体名称


	字体大小


	颜色


	行高


	粗细


	风格


	字体


	水平对齐


	缩进


	修饰


	溢出处理


	垂直对齐


	空格处理


	其他一些字体样式规则


	生效规则


	使用注意点






[bookmark: font-family]font-family

指定字体名称。字体名称之间用逗号分割。浏览器会使用第一个认识的字体。如


font-family: Georgia, "Times New Roman",
             "Microsoft YaHei", "微软雅黑",
             STXihei, "华文细黑",
             serif;







[bookmark: font-size]font-size

指定字体大小。如

p{
	font-size: 14px;
}
p small{
	font-size: 80%;
}







[bookmark: color]color

指定文字的颜色。可选值见这里



[bookmark: line-height]line-height

指定行高。如

p{
	line-height: 1.1em;
}
div{
	line-height: 24px;
}







[bookmark: font-weight]font-weight

指定字的粗细。可选值为


	inherit


	normal


	bolder（更粗）


	bold（粗）


	lighter（细）


	100,200,300,400,500,600,700,800,900（值越大越粗，没有单位）






[bookmark: font-style]font-style

属性指定字体的风格。可选值


	normal(默认值)


	italic 用字体的斜体属性


	oblique 让字体倾斜


	inherit 从父元素继承字体样式




所有主流浏览器都支持 font-style 属性。任何的版本的 Internet Explorer （包括 IE8）都不支持属性值 “inherit”


italic 与 oblique的区别

一种字体有粗体、斜体、下划线、删除线等诸多属性。但是并不是所有字体都做了这些，一些不常用的字体，或许就只有个正常体，如果你用 italic，就没有效果了~这时候你就要用Oblique。换种说法：italic 是指斜体字，而Oblique是让文字倾斜。对于没有斜体的字体应该使用Oblique属性值来实现倾斜的文字效果。对于有斜体属性的字，使用italic和oblique是一样的。




[bookmark: font]font

font由 font-style, font-variant, font-weight, font-size, line-height and font-family组成。
如

font: italic bold 1.5em/2 arial, Helvetica, sans-serif;







[bookmark: text-align]text-align

指定元素内文本的水平对齐方式。可选值


	left 左对齐


	right 右对齐


	center 居中对齐


	justify 两端对齐






[bookmark: text-indent]text-indent

指定缩进。如，段落缩进两个字符

p{
	text-indent: 2em;
}





隐藏文字可以用

.hide-text{
	text-indent: -99999px;
}







[bookmark: text-decoration]text-decoration

对文本进行修饰。可选值


	none


	underline 下划线


	overline 上划线


	line-through 中划线






[bookmark: text-overflow]text-overflow

指定文本超过元素大小时候的处理方式。单行文本溢出加省略号

white-space: nowrap;/* 必须要设置这个 */
overflow: hidden;
text-overflow: ellipsis;
-o-text-overflow: ellipsis;







[bookmark: vertical-align]vertical-align

用于垂直对齐inline元素，也就是display值为inline和inline-block的元素。这个属性比较复杂，见


	[翻译]关于Vertical-Align你需要知道的事情 [http://segmentfault.com/a/1190000002668492]


	垂直居中之vertical-align详解 [http://lingyu.wang/2014/04/13/vertical-align/]






[bookmark: white-space]white-space

指定元素的内容中有空格时如何处理。比较多的用法是，当元素内容中没用空格时，禁止部分内容换行。

white-space: nowrap;







[bookmark: others]其他一些字体样式规则


	font-stretch [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/font-stretch] 对字进行进行伸缩变形


	@font-face 定义字体


	text-transform 控制文本的大小写


	text-shadow 控制文本阴影效果


	font-variant 指定是否把小写字母转化成字号变小的大写字母






[bookmark: rules]生效规则


	优先使用排在前面的字体。


	如果找不到该种字体，或者该种字体不包括所要渲染的文字，则使用下一种字体。


	如果所列出的字体，都无法满足需要，则操作系统自行决定使用哪种字体。






[bookmark: tips]使用注意点


	绝大部分中文字体里包含英文字母（基本上都很丑），而英文字体是不包含中文字符的。因此 font-family 应该优先指定英文字体，然后再指定中文字体。否则，中文字体所包含的英文字母，会取代英文字体，而这往往很丑的。


	把 Mac 支持的字体放在 Windows 前面。因为有一部分Mac用户装了Windows 下的常用字体（这得归功于 Office for Mac），但极少的Windows 用户装了Mac的常用字体。


	为了保证兼容性，中文字体的中文名称和英文名称，应该都写入font-family。比如，”微软雅黑”的英文名称是Microsoft YaHei。


	如果字体名称中间有空格，则要用双引号把字体名称包起来。如 “Microsoft Yahei”。
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Web 字体

使用自定义字体。


定义

@font-face {
  font-family: 'MyWebFont';
  src: url('webfont.eot'); /* IE9 Compat Modes */
  src: url('webfont.eot?#iefix') format('embedded-opentype'), /* IE6-IE8 */
       url('webfont.woff2') format('woff2'), /* Super Modern Browsers */
       url('webfont.woff') format('woff'), /* Pretty Modern Browsers */
       url('webfont.ttf')  format('truetype'), /* Safari, Android, iOS */
       url('webfont.svg#svgFontName') format('svg'); /* Legacy iOS */
}







使用

body {
  font-family: 'MyWebFont', Fallback, sans-serif;
}







加载策略

分为3种：


	先使用系统默认字体渲染文本；等 Web 字体下载完，使用新字体再渲染一次


	等到 Web 字体下载完成，才渲染文本。也就是字体下载完全阻塞对应文本渲染


	先跳过文本的渲染；一段时间后，如果 Web 字体仍未下载完，使用系统默认字体渲染文本；等字体下载完，再次渲染




策略1：用户可以第一时间看到文本内容，缺点是：两种字体之间的差异，一定会造成内容抖动。策略2：免了内容抖动，坏处是：字体下载需要多久，用户就有多久完全看不到文本内容。策略3：如果 Web 字体能在一段时间内加载完，不会有因为字体变换带来的抖动；同时如果加载字体需要很久，也不至于不显示文本。



参考


	Using @font-face [https://css-tricks.com/snippets/css/using-font-face/]


	Chrome 和 Web Fonts 二三事 [https://www.imququ.com/post/chrome_and_web_fonts.html]
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字体图标(icon-fonts)


是什么字体图标

字体图标就是图标做成字体。用CSS提供的 @font-face 可以定义字体文件。



与用位图做图标比较

字体图标的优势为：


	自由变化大小，并且不会因为图标大小变化而出现模糊的情况（因为是矢量的）。


	自由修改颜色


	可以添加一些视觉效果如：阴影、旋转、透明度。


	兼容IE6






制作过程


	用 AI 做图标。 图标制作说明以及注意事项见这里 [http://iconfont.cn/help/iconmake.html][注1]。


	将AI 做好的图标导出为 SVG 文件。


	在 IconMoon [https://icomoon.io/app/#/select] [注2] 上在上传 SVG， 生成并下载生成的结果[注3]。




更详细的制作过程见这里 [http://www.w3cplus.com/css3/how-to-turn-your-icons-into-a-web-font.html]


注


	发现一个文件只能做一个图标。目前还不知道如何在一个文件中放多个图标。


	如果发现访问比较慢，可以上阿里巴巴UX部门做的 iconfont [http://iconfont.cn/]。


	下载的内容包括：


	格式为 eot, ttf, woff 和 svg 的字体文件


	css文件


	显示所以图标的 html 文件











可能会出现的一些坑

字体图标在safair或chrome浏览器下被加粗？
以上现象是由于字体图标存在半个像素的锯齿，在浏览器渲染的时候直接显示一个像素了，导致在有背景下的图标显示感觉加粗；所以在应用字体图标的时候需要对图标样式进行抗锯齿处理，CSS代码设置如下：

-webkit-font-smoothing: antialiased;





pc端的chrome浏览器下出现严重的锯齿。
可以对字体图标的边缘进行模糊；（只支持webkit内核浏览器,参数数值不宜设置得很大，这会带来图标加粗的问题）。

-webkit-text-stroke-width: 0.2px;







其他工具


	Font Squirrel [http://www.fontsquirrel.com/tools/webfont-generator] 可以将 ttf 的字体文件转化成 eot, woff, woff2, TrueType, SVG 的字体文件的在线工具


	Inkscape [https://inkscape.org/zh/] 制作字体的一个免费软件。






相关阅读


	周刊3# Web字体图标专刊 [http://www.w3cplus.com/collective-3.html]


	seriously-dont-use-icon-fonts [http://blog.cloudfour.com/seriously-dont-use-icon-fonts/] 为什么用 svg icons 替代 iconfont
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排版


拓展阅读


	汉字标准格式 [https://css.hanzi.co/manual/]
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垂直的韵律


基线

传统意义上，基线是指大部分字母所“坐落”其上的一条看不见的线，称为基线。

css中的line-height属性并没有严格意义上基线的概念，并且每个成行的文本都大致处于元素总行高的中间。这就意味着基于不同样式和字体的文本精确对齐（基线对齐）需要进一步手动，费时的调整和像素级的轻移。



垂直的韵律

Vertical Rhythm可译成垂直的旋律。它的排版思路是垂直方向上各行文字的行高是一个基础数值的n倍，n是正整数。一般情况下，我们会把基础数值设置成基本行高。这样的限制可以让文字的布局变得更美观，且易于阅读。特别是对于有很多文字的页面，减少视觉疲劳很重要。



工具


	baseliner.js是一个js库帮助你在页面上绘制固定间隔的横线


	basehold.it 是一个类似hold.it的服务，可以提供用于绘制横线的css或背景图片


	baseline.js是一个js库用于确保外部资源，例如图片的高度是基础数值的n倍。不过这个库还有不少bug


	Entry.css






参考


	CSS基线之道 [http://www.qianduan.net/css-baseline-road/]


	中文排版二三事 [http://zencode.in/Entry.css/demo.html]
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渐变

线性渐变兼容性的写法

.gradient {
  
  /* Fallback (could use .jpg/.png alternatively) */
  background-color: red;

  /* SVG fallback for IE 9 (could be data URI, or could use filter) */
  background-image: url(fallback-gradient.svg); 

  /* Safari 4, Chrome 1-9, iOS 3.2-4.3, Android 2.1-3.0 */
  background-image:
    -webkit-gradient(linear, left top, right top, from(red), to(#f06d06));
  
  /* Safari 5.1, iOS 5.0-6.1, Chrome 10-25, Android 4.0-4.3 */
  background-image:
    -webkit-linear-gradient(left, red, #f06d06);

  /* Firefox 3.6 - 15 */
  background-image:
    -moz-linear-gradient(left, red, #f06d06);

  /* Opera 11.1 - 12 */
  background-image:
    -o-linear-gradient(left, red, #f06d06);

  /* Opera 15+, Chrome 25+, IE 10+, Firefox 16+, Safari 6.1+, iOS 7+, Android 4.4+ */
  background-image:
    linear-gradient(to right, red, #f06d06);

   /* "Invalid", but works in 6-8 */
filter: progid:DXImageTransform.Microsoft.gradient(GradientType=0, startColorstr=#1471da, endColorstr=#1C85FB);

	/* Valid, works in 8-9 */
-ms-filter: "progid:DXImageTransform.Microsoft.gradient (GradientType=0, startColorstr=#1471da, endColorstr=#1C85FB)";

}





demo 见 这里详细见 https://css-tricks.com/css3-gradients/


圆锥渐变(conic-gradient)

见conic-gradient [http://leaverou.github.io/conic-gradient/]



工具


	Ultimate CSS Gradient Generator [http://www.colorzilla.com/gradient-editor/] CSS渐变代码在线生成工具


	gradient animator [http://www.gradient-animator.com/] CSS渐变动画在线生成工具


	gradify [https://github.com/fraser-hemp/gradify] 用渐变的背景做站位图
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Media Queries 写法示例

通过 Media Queries，可以给不同的设备设置不同的样式。


设备


屏幕

@media screen {

}







打印机

@media print {

}








屏幕尺寸


手机及更大

@media only screen and (min-width: 320px) {

}





注意： (min-width: 320px) 的括号不能少。



平板及更大

@media only screen and (min-width: 768px) {

}







PC

@media only screen and (min-width: 980px) {

}







小于等于 iphone 4

@media only screen and (max-width:320px) and (max-height: 480px) {

}








屏幕方向


横屏

@media only screen and (orientation : landscape) {

}







竖屏

@media only screen and (orientation : portrait) {

}
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表格样式规则

demo见这里


border-collapse

设置是否将表格边框折叠为单一边框。可选值


	separate 默认值。 table、th 以及 td 元素都有独立的边框


	collapse 表格边框折叠为单一边框






border-spacing

设置相邻单元格的边框间的距离。仅在border-collapse:separate;时生效。可选值


	length length 使用 px、cm 等单位。不允许使用负值。如果定义一个 length 参数，那么定义的是水平和垂直间距;如果定义两个 length 参数，那么第一个设置水平间距，而第二个设置垂直间距。




如

border-collapse:separate;
border-spacing:10px 50px;
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文字阴影

用 text-shadow 可以做很多效果


	空心字


	发光字


	字的模糊





酷炫Demo


	Pure CSS 3D perspective render + :hover anim [http://codepen.io/rgg/pen/dPQmZa]
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变形(Transform)


变形函数


	旋转(rotate)


	缩放(scale)


	斜交(skew)


	位移(translate)


	变形矩阵





translate()

通过 translate(x,y) 方法，移动元素。x使元素左右移动，正值向右，负值向左；y使元素上下移动，正值向下，负值向上如

transform: translate(50px,100px);
-ms-transform: translate(50px,100px);   /* IE 9 */
-webkit-transform: translate(50px,100px); /* Safari and Chrome */
-o-transform: translate(50px,100px);    /* Opera */
-moz-transform: translate(50px,100px);    /* Firefox */







rotate()

通过 rotate(deg) 方法，旋转元素。正值为顺时针，负值为逆时针。如

transform: rotate(30deg);
-ms-transform: rotate(30deg);   /* IE 9 */
-webkit-transform: rotate(30deg); /* Safari and Chrome */
-o-transform: rotate(30deg);    /* Opera */
-moz-transform: rotate(30deg);    /* Firefox */







scale()

通过 scale(x,y) 方法，缩放元素的大小，根据给定的倍数。如

transform: scale(2,4);
-ms-transform: scale(2,4);  /* IE 9 */
-webkit-transform: scale(2,4);  /* Safari 和 Chrome */
-o-transform: scale(2,4); /* Opera */
-moz-transform: scale(2,4); /* Firefox */





scale(2,4) 把宽度转换为原始尺寸的 2 倍，把高度转换为原始高度的 4 倍。



skew()

通过 skew() 方法，元素倾斜给定的角度，根据给定的水平线（X 轴）和垂直线（Y 轴）参数。比如，让长方形变成四个角不为90度的平行四边形，就可以使用方法。如

transform: skew(30deg,20deg);
-ms-transform: skew(30deg,20deg); /* IE 9 */
-webkit-transform: skew(30deg,20deg); /* Safari and Chrome */
-o-transform: skew(30deg,20deg);  /* Opera */
-moz-transform: skew(30deg,20deg);  /* Firefox */

## transform-origin
变换的中心，默认是元素中心。

## perspective


## 兼容性
IE9+，Firefox， Chrome，Safari。IE9，Chrome，Safari需要加前缀    
手机浏览器的兼容性见[这里](https://docs.webplatform.org/wiki/css/transforms/transform#Mobile)

## 其他
* CSS3变形中具有X /Y可用的函数
translateX()、translateY()、scaleX()、scaleY()、skewX()和skewY()。

## 工具
* [将transform函数转变成矩阵形式](http://meyerweb.com/eric/tools/matrix/)
* [CSS3 Maker:Transform](http://www.css3maker.com/css3-transform.html)

## 拓展阅读
* [Intro to CSS 3D transforms](https://desandro.github.io/3dtransforms/)
* https://css-tricks.com/almanac/properties/t/transform/
* [Understanding CSS 3D Transforms(CSS 3D – 1)](http://www.eleqtriq.com/2010/05/understanding-css-3d-transforms/)
* [理解CSS3 transform中的Matrix(矩阵)](http://www.zhangxinxu.com/wordpress/2012/06/css3-transform-matrix-%E7%9F%A9%E9%98%B5/)
* [perspective](https://css-tricks.com/almanac/properties/p/perspective/)
* [3D Transforms](https://www.webkit.org/blog/386/3d-transforms/)
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CSS3 过渡

在CSS 3引入Transition（过渡）这个概念之前，CSS是没有时间轴的。也就是说，所有的状态变化，都是即时完成。


语法

transition: property duration timing-function delay;





默认值：transition:all 0 ease 0;

transition 属性是一个简写属性，用于设置四个过渡属性：


	transition-property 过渡属性


	transition-duration 持续时间


	transition-timing-function 缓动函数


	transition-transition-delay 延时




在同一行transition语句中，可以分别指定多个属性。

img{
    transition: 1s height, 1s width;
}







浏览器兼容性

Internet Explorer 10、Firefox、Opera 和 Chrome。


transition-property

支持动画的css属性见这里 [http://oli.jp/2010/css-animatable-properties/]


transition-timing-function

transition的状态变化速度（又称timing function 缓动函数）。支持的值为


	linear 匀速


	ease 慢速开始，然后变快，然后慢速结束 等于 cubic-bezier(0.25,0.1,0.25,1)


	ease-in 先慢后快


	ease-out 先快后慢


	ease-in-out 慢速开始和结束 等于 cubic-bezier(0.42,0,0.58,1)


	cubic-bezier(n,n,n,n) 在 cubic-bezier 函数中定义自己的值。可能的值是 0 至 1 之间的数值。






transition-transition-delay

delay的真正意义在于，它指定了动画发生的顺序，使得多个不同的transition可以连在一起，形成复杂效果。





transition的局限性

transition的优点在于简单易用，但是它有几个很大的局限。


	transition 需要事件触发，所以没法在网页加载时自动发生。


	transition 是一次性的，不能重复发生，除非一再触发。


	transition 只能定义开始状态和结束状态，不能定义中间状态，也就是说只有两个状态。
CSS Animation就是为了解决这些问题而提出的。
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white-space 属性

white-space 是 CSS 的属性。从字面上来看，这是一个与空白相关的属性。好像也没啥东西，但从其实没那么简单。


详细介绍

white-space 属性可以包括以下 3 个方面内容

**1 如何处理文本内容中的多个空格和 Tab？ **
策略1: 折叠。如果多个空格和 Tab 在文本内容中间，则合成一个空格；如果在文本内容开头，则忽略。如

    A bunch   of 此处有Tab   words you see.中文       测试。





折叠后变成

A bunch of words you see.中文 测试。





策略2: 保持原样。有几个空格，Tab 就显示几个。

2 如何处理换行符？
策略1: 忽略。如

<div>aaa
bbb</div>





忽略后变成

<div>aaabbb</div>





策略2: 换行。

3 在文本内容超出容器宽度时，如何处理？
策略1: 换行。
策略2: 不换行。

white-space 有如下可选值


	normal(默认值)


	nowrap


	pre


	pre-wrap


	pre-line




这些值的具体说明

|         |  换行符  | 空格和 Tab  | 文本超出容器宽度 |
| :—— |:——-:|:———-:| :————:|
| nomal   | 忽略     | 折叠        | 换行          |
| nowrap  | 忽略     | 折叠        | 不换行 		 |
| pre     | 换行     | 保持原样     | 不换行 		 |
| pre-wrap| 换行     | 保持原样     | 换行 		 |
| pre-line| 换行     | 折叠         | 换行 		 |



兼容性

主流浏览器，甚至包括 IE6 都支持 white-space 的所有值。



吐槽

这个属性比较让人不爽的。只看其值并不能轻松的知道其具体的设置。如果将其拆分成三个属性：


	new-line ：值为 preserve 或 collapse


	space-and-tab： 值为 preserve 或 collapse


	text-wrapping: 值为 wrap 或 nowrap




然后 white-space 为以上属性的一个简写

white-space: [new-line] [space-and-tab] [text-wrapping];





这样，理解 white-space 简单的多，设置起来也灵活的多。



参考


	网易微专业之《前端工程师》学习笔记（1）-CSS文本格式 [http://www.jianshu.com/p/e5fc6a4be0b5]


	white-space [https://css-tricks.com/almanac/properties/w/whitespace/]
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CSS 选择器

用来选择页面上择需要添加样式的元素。


目录


	选择器


	基本选择器


	层次选择器


	伪类选择器


	属性选择器


	伪元素选择器






	选择器权重


	选择器的读取顺序


	选择器的浏览器兼容性


	Efficiently Rendering CSS（高效的写选择器） [https://css-tricks.com/efficiently-rendering-css/]


	作业






[bookmark: basic]基本选择器

基本选择器是css中使用最频繁，最基础，也是CSS中最早定义的选择器。兼容主流浏览器(IE6+,FF,Chrome等)。


通配选择器

选择所有html元素。用法*。
注：有人说，通配选择器比较影响效率。但貌似不是这样的，见


	关于css通配符性能问题不完全测试 [http://i.wanz.im/2012/01/03/performance_testing_about_css_universal_selector/]


	CSS通用元素选择器的都市流言 [http://shawphy.com/2010/11/css-universal-selector.html]






元素(element)选择器

根据元素的名称选元素。用elementName。
如，要让所有p元素的文字变为红色，可使用

p {color:#f00;}







id选择器

根据元素的id选元素。用#id。
注：页面中不应该存在id一样的两个或多个元素。



类选择器

根据元素的类名来选元素。用.className。
注:一个元素可以有多个类名，类名之间用空格分隔。如:

<p class="out-look pull-right">...</p>
<style>
.out-look{color:#F60;font-size: 16px;}
.pull-right{float: right;}
</style>





上面代码中的p元素会同时应用.out-look和.pull-right里的样式。



群组选择器

将每一个选择器匹配的元素集合并。用法: selector1,selector2,...,selectorN。




[bookmark: descendant-class]层次选择器


派生选择器

选择元素下的所有元素。语法 上下文选择元素 元素
比方说，如果您希望只对 h1 元素中的 em 元素应用样式，可以这样写：

h1 em {color:red;}







子元素选择器

选择元素下的第一层子元素。语法 父元素 > 子元素浏览器兼容性:IE8+。




[bookmark: pseudo-class]伪类选择器

伪类选择器分为动态伪类,UI伪类和:nth选择器


动态伪类

因为这些伪类并不存在于HTML中,而只有当用户和网站交互的时候才能体现出来，动态伪类包含两种，第一种是我们在链接中常看到的锚点伪类，如”:link”,”:visited”;另外一种被称作用户行为伪类，如“:hover”,”:active”和”:focus”。


锚点伪类


	:link 链接没有被访问


	:visited 链接被访问后







用户行为伪类


	:hover 用户把鼠标移动到元素上面时的效果。在手机上，用该伪类，手指移入时，或生效，移出时，不会失效，要用 :active 代替。


	:active 用户点击元素那一下的效果（正发生在点的那一下，松开鼠标左键此动作也就完成了）。在移动端上，用该伪类，可以模拟手指移入的效果。


	:focus 元素获得焦点。通常是表单元素。




锚点元素可以设置:hover，:active，:link和:visited四个伪类，其写的前后顺序必须是Link–visited–hover–active，即爱恨原则LoVe/HAte。否则，有些伪类的效果会永远不能生效。




UI元素状态伪类

我们把”:enabled”,”:disabled”,”:checked”伪类称为UI元素状态伪类，这些主要是针对于HTML中的Form元素操作，最常见的比如我们”type=”text”有enable和disabled两种状态，前者为可写状态后者为不可状态；另外”type=”radio”和”type=”checkbox””有”checked”和”unchecked”两种状态



:nth选择器

CSS3选择器最新部分，有人也称这种选择器为CSS3结构类


	:fist-child选择某个元素的第一个子元素；


	:last-child选择某个元素的最后一个子元素；


	:nth-child()选择某个元素的一个或多个特定的子元素；


	:nth-last-child()选择某个元素的一个或多个特定的子元素，从这个元素的最后一个子元素开始算；


	:nth-of-type()选择指定的元素；


	:nth-last-of-type()选择指定的元素，从元素的最后一个开始计算；


	:first-of-type选择一个上级元素下的第一个同类子元素；


	:last-of-type选择一个上级元素的最后一个同类子元素；


	:only-child选择的元素是它的父元素的唯一一个了元素；


	:only-of-type选择一个元素是它的上级元素的唯一一个相同类型的子元素；


	:empty选择的元素里面没有任何内容





拓展阅读


	Mastering the :nth-child [http://nthmaster.com/]







[bookmark: attribute]属性选择器

根据属性来选元素。语法 [属性名=属性值]其中，


	属性值为可选的。若缺省属性值，则选择包含该属性的元素


	属性值支持类似正则的写法，如：


	[abc^="def"]表示 选择 abc 属性值以 “def” 开头的所有元素


	[abc$="def"]表示 选择 abc 属性值以 “def” 结尾的所有元素


	[abc*="def"]表示 选择 abc 属性值中包含子串 “def” 的所有元素










[bookmark: pseudo-elem]伪元素选择器


	:before 在元素之前添加内容


	:after 在元素之后添加内容


	:first-line  向文本的首行添加特殊样式


	:first-letter 向文本的第一个字母添加特殊样式


	::-webkit-input-placeholder 设置 placeholder






[bookmark: selector-weight]选择器权重

某条样式的是否被采用，取决于：该样式是否是同类样式中，权重得分最大的。

各类选择器的权重得分


	带 !important 的规则得分是最高的


	行内样式（style=”…”）1000分


	ID选择器 100分


	类选择器，伪类选择器，属性选择器 10分


	标签选择器，伪元素选择器 1分


	通配选择器 0分


	继承和浏览器默认的的样式的得分是最低的




更多可查看 http://css-tricks.com/specifics-on-css-specificity/



[bookmark: match-rule]选择器的读取顺序

CSS选择器的读取顺序是从右向左。原因是从右向左的规则要比从左向右的高效。如果正向解析，例如「div div p em」，我们首先就要检查当前元素到 html 的整条路径，找到最上层的 div，再往下找，如果遇到不匹配就必须回到最上层那个 div，往下再去匹配选择器中的第一个 div，回溯若干次才能确定匹配与否，效率很低。

逆向匹配则不同，如果当前的 DOM 元素是 div，而不是 selector 最后的 em，那只要一步就能排除。只有在匹配时，才会不断向上找父节点进行验证。

更详细的寒冬的解释 [http://v.youku.com/v_show/id_XMjMzMzU2NDc2.html]



[bookmark: compatibility]兼容性

[image: ../../../../_images/css1.png]css1
[image: ../../../../_images/css2.png]css2
[image: ../../../../_images/css3.png]css3



[bookmark: homework]作业

写满足以下条件的选择器


	id为img-list的子元素中类名为img-item的span元素


	类名不为not-normal-input的文本框(<input type="text">)元素的获得焦点状态


	在父元素中倒数第2个a元素


	在父元素中第3个整数倍，但不包括0，3的a元素






参考


	http://www.w3schools.com/css/css_selectors.asp


	《图解CSS3：核心技术与案例实战》 [http://www.w3cplus.com/book-comment.html]


	选择器浏览器兼容性 [http://kimblim.dk/css-tests/selectors/]






拓展阅读


	30个你必须记住的CSS选择符 [http://yanhaijing.com/css/2014/01/04/the-30-css-selectors-you-must-memorize/]


	The Current Generation of CSS3 Selectors [http://www.sitepoint.com/current-generation-css3-selectors/]


	The Future Generation of CSS Selectors: Level 4 [http://www.sitepoint.com/future-generation-css-selectors-level-4]
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CSS 伪元素介绍


什么是伪元素

伪元素表示了某个元素的子元素。这个子元素虽然在逻辑上存在，但却并不实际存在于文档树中。

因为伪元素并不在文档树中，所以通过JS，也抓取不到伪元素，也不能给它绑事件。



语法

伪元素以::开头。

在CSS1和CSS2中，伪元素和伪类一样，都是用:开头。但在CSS3中，伪元素以::开头，用以和伪类进行区分。

IE8不支持::。因此如果要兼容IE8，只能用:。



常见的伪元素


::before

在当前元素的内容的前面插入一个子元素。插入的元素为内联元素。

需要注意的是，使用::before时， 必须使用content来指定子元素的内容。
例如：

.element::before {
    content: "Note: "; /* 字符串 */
}

.element::before {
    content: attr(title); /* 元素的title属性 */
}

.element::before {
    content: url(path/to/image.png); /* 一个图片 */
}

.element::before {
    content: "\201C"; /* Unicode转义的一个字符 */
}





更详细的介绍见这里 [http://tympanus.net/codrops/css_reference/before/]



::after

在当前元素的内容的后面插入一个子元素。
其他和 ::before类似。



::first-line

选择当前元素的第一行。
需要注意的是，其只作用于块级元素[注1]。

对::first-line只能使用下面的样式


	Font: font, font-style, font-variant, font-weight, font-size, line-height和font-family.


	Background: background, background-color, background-image, background-position, background-repeat, background-size和background-attachment


	text-decoration, text-transform, letter-spacing和word-spacing




因此，对::first-line使用margin和padding是无效的。

更详细的介绍见这里 [http://tympanus.net/codrops/css_reference/first-line/]。



::first-letter

选择第一个字母。
更详细的介绍见这里 [http://tympanus.net/codrops/css_reference/first-letter/]。



::selection

选中当前元素中，选中的文字。
[image: http://upload-images.jianshu.io/upload_images/16777-5d6a7caef0e351c4.png]selection.png

对::selection的只能使用 color, background-color和text-shadow这几个属性。




什么时候用伪元素

HTML 标签的目的，就是为了展示内容信息。非内容信息要使用伪元素。

具体的使用场景是图标和清除浮动。

所谓的非内容信息，指的是一些对内容进行修饰的信息。

如下图，登录按钮左边的图标是对登录的说明，为非内容信息。
[image: http://upload-images.jianshu.io/upload_images/16777-d8da6fa57a243440.png]登录按钮.png

如下图，用红框框起来的小图标表示，点击左边的链接，会在新窗口打开。也是非内容信息。
[image: http://upload-images.jianshu.io/upload_images/16777-838ab846f3288b78.png]外链.png



demos


	那些 CSS 偽元素可以幫你做的 10 個效果 [http://blog.mukispace.com/pseudo-elements-10-examples/]


	基于单个 div 的 CSS 绘图 [http://justjavac.com/html5/2014/10/10/single-div-drawings-with-css.html]






注


	块级元素指display的值为block, inline-block, table-cell, table-caption或 list-item中的一个的。
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使用 CSS 伪元素需要注意的


伪元素 ::before，::after


1. 空元素(不能包含内容的元素)不支持 ::before，::after


	IE 不支持的元素有：img，input，select，textarea。


	FireFox 不支持的元素有：input，select，textarea。


	Chrome 不支持的元素有：input[type=text]，textarea。






2. 必须设置 content 属性

若不设置，则伪元素不会显示。如果不想设置 content 的内容，可以将内容设置为空。如：

.a:before {
    content: '';
    display: block;
    width: 100px;
    height: 100px;
    background-color: red;
}







3. content 的属性值要遵循一些规则

要遵循如下规则：


	如果 content 的值是常量，必须用单引号或双引号括起来。如：content:'abc';  , content:"abc";。


	如果 content 的值是该元素的某个属性于常量组合而成的，常量仍然要用单引号或双引号括起来,之间不需要加号。如：content: '('attr(title)')';。感觉这种写法好违法直觉。




若 content 的属性值不遵循如上要求，则伪元素不会显示。



4. content 的属性值中如何设置特殊字符？

如下表所示：

| 特殊字符        |  content 中这么写 |
| :———–|:————-    |
|  空格      |content:”\00a0”;   |
|  <       	 |content:”\003c”;   |
|  >       	 |content:”\003e”;   |
|  &       	 |content:”\0026”;   |
|  “       	 |content:”\0022”;   |
|  ©       	 |content:”\00a9”;   |
|  ®       	 |content:”\00ae”;   |
|  ×       	 |content:”\00d7”;   |

更多见 这里 [https://css-tricks.com/snippets/html/glyphs/]。




伪元素 ::first-letter，::first-line


	只对 display 为 block 和 inline-block 之类的块级元素有效。


	对内容的开头是符号，或者第一个是英文字母或数字，第二个是符号的，使用  ::first-letter 来设置样式时，会对第一个字母和符号都生效。好违反直觉。






相关文章


	CSS伪元素介绍 [http://www.jianshu.com/p/a52ed387e540]






本文遵守创作共享CC BY-NC-SA 4.0协议 [http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/]
网络平台如需转载必须与本人联系确认。
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颜色


可选值


	颜色名称，如: red,green,blue等，更多见这里 [http://www.w3school.com.cn/cssref/css_colornames.asp]


	十六进制，如: #ff0000，#ff6600等。其中前两位代表红，中间两位表示绿，最后两位表示蓝


	rgb，如rgb(255,0,0)。第1,2,3个参数分别表示红，绿，蓝。参数取值范围是0~255


	还可以是 currentColor。 表示是当前计算出的字的颜色。




如

.red{color: #ff0000;}
.bg-red{background: red;}
.bule-border{border: 1px solid rgb(0, 0, 255);}

div {
  color: red;
  border: 5px solid currentColor;
  box-shadow: 0 0 5px solid currentColor;
}





推荐使用十六进制。
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练习


目录


	文章详情


	新闻列表






做练习前了解下面内容。

练习题放在 task 文件夹下，练习题我的解答在 demo 文件夹下。



写页面的顺序

将页面进行拆分，一块块的做。


	写 HTML。


	写 CSS。 先布局（位置和大小）后细节（字体大小，颜色，背景等等）。






工具


	量尺寸，量色等可用 Photoshop(功能强大，收费很贵) 或 Picpick [http://www.picpick.org/en/](轻量级，功能简单)。


	图片可以用 placeholder [https://placeholder.com/]。






常用链接


	CSS参考手册 [http://css.doyoe.com/]


	Flex 布局教程：语法篇 [http://www.ruanyifeng.com/blog/2015/07/flex-grammar.html]
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文章详情

做如下图样式。[image: ../../../../../_images/target.png]
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新闻列表

做如下图样式。[image: ../../../../../_images/target1.png]

建议分别用 Flex 和 inline-block 来实现。
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概览

CSS 用来设置页面的外观（也叫样式）。


样式写在哪

样式可以写在3个地方。一般都是写在后缀 .css 的文件里，然后用 link 标签引入。如

style.css

.btn {
  width: 30px;
}





index.html(该html和style.css 在同一个目录下)

<link rel="stylesheet" href="style.css">







选择器和规则

选择器用来指定（选择）要设置外观的元素。用规则来设置外观。如下面的样式：

.btn {
  width: 30px;
  height: 40px;
}





.btn 是选择器。{} 里的内容是规则。每条规则结尾要加 ; 。

上面代码的意思是，让所有有类名值为 btn 的元素，宽度为 30px，高度为 40px。



样式规则哪条生效

对统一个元素，可以用多种方式设置样式，如：

<p class="a" id="b">xxx</p>





样式是

#b {
  color: red;
}
.a {
  color: green;
}
p {
  color: yellow;
}
#b {
  color: blue;
}





p是什么颜色呢？

生效规则：


	越特殊的，优先级越高。


	优先级一样的，后面的覆盖前面的。






布局和细节

做页面类似画画，也是写搭结构（布局），再做细节。

元素在什么位置，有多大，是布局。颜色，字体大小，背景等等都是细节。

元素有三种类型，行内元素，块级元素，介于两者这间的行内块级元素。块级元素和行内块级元素用来做布局，行内元素来做修饰。可以通过改变 display，positon 来改变元素的类型。

布局技术： Flex + Postion 可以搞定大部分页面的布局。
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CSS 代码组织，写法的最佳实践


代码组织


	BEM [http://getbem.com/] 介绍


	SMACSS [https://smacss.com/]


	OOCSS


	rscss [https://github.com/rstacruz/rscss]


	apppie [http://www.apppie.org/]


	semantic ui [http://semantic-ui.com/]


	Primer [http://primercss.io/scaffolding/] Github 的 CSS


	SOLID CSS [http://blog.millermedeiros.com/solid-css/]


	Constraint CSS [http://gridstylesheets.org/guides/ccss/]






CSS最佳实践


避免使用@import

CSS通过使用@import url(CSS url)来加载其他CSS文件。但使用@import的话，浏览器会在下载解析包含的@import的CSS后，才会在再加载@import的CSS文件。
解决方法是使用标记来替代@import。因为是并行加载的。
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加载CSS的优化：Critical CSS

加载CSS也会阻塞HTML的渲染。但显示页面并不需要等待所有的CSS（只有一些CSS也能展示的还不错），因此可以把CSS分成两类:


	必要的（Critical Path）CSS


	可以稍后加载的CSS




必要的CSS用内联style的方式放在head中可以稍后加载的CSS，放在</body>前，或用js来加载


如何判断是否是必要的

Grunt插件 [https://github.com/filamentgroup/grunt-criticalcss]或Critical Path CSS Generator [https://github.com/pocketjoso/penthouse]



如果自己能判断

如果用Sass的话，可以用 jacket [https://github.com/at-import/jacket]。

// style
.example {
  // Universal rules
  font-size: 1rem;
  padding:0 20px;

  // Conditional styles for an ie8 stylesheet
  @include jacket(ie8) {
    float: left;
  }

  // Conditional styles for an iOS and android app build of the stylesheet
  @include jacket(ios, android) {
    background-color: #c0ffee;
  }

  line-height: jacket(1.5, ios, site) jacket(1.3, android);
}





$jacket: ios;
@import 'style';

// Compiles to
.example {
  font-size: 1rem;
  padding: 0 20px;
  background-color: #c0ffee;
  line-height: 1.5;
}







拓展阅读


	https://css-tricks.com/authoring-critical-fold-css/
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元素上使用id还是class


	ID具有唯一性，Class具有普遍性。


	ID是唯一的，所以尽量在结构外围使用，通常用于页面布局。


	Class是可重复的，所以尽量在结构内部使用，通常用于样式定义。


	ID的样式优先级高于Class。
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BEM 介绍

BEM [http://getbem.com/] 是由Yandex公司推出的一套CSS命名规范。BEM 能够帮助你在前端开发中实现可复用的组件和代码共享。

BEM 的名称来源于该方法学的三个组成部分的英文首字母，分别是块（Block）、元素（Element）和修饰符（Modifier）。这三个不同的组成部分称为 BEM 实体。


块

块即是通常所说的 Web 应用开发中的组件或模块。



元素

元素是块中的组成部分。元素不能离开块来使用。



修饰符

修饰符用来定义块或元素的外观和行为。同样的块在应用不同的修饰符之后，会有不同的外观。



BEM 解决的问题

CSS 的样式应用是全局性的，没有作用域可言。 BEM 通过元素的命名遵循遵循 block-name__element-name–-modifier-name 来保证命名的唯一性。

代码示例

<div class="box">
  <div class="box__header">
    <h2 class="box__title">标题</h2>
  </div>
  <div class="box__body">
    <div class="box__content">
      内容。
    </div>
    <button class="button button--state-danger">
      Danger button
    </button>
  </div>
</div>







BEM 常见问题


避免 .block__el1__el2

如

<div class='block'>
    <div class='block__elem1'>
        <div class='block__elem1__elem2'>
            <div class='block__elem1__elem2__elem3'></div>
        </div>
    </div>
</div>





优化为

<div class='block'>
    <div class='block__elem1'>
        <div class='block__elem2'>
            <div class='block__elem3'></div>
        </div>
    </div>
</div>







modify 影响元素的写法

避免用 block-name–-modifier-name__element-name 的写法

// bad
<div class="block block--xmas">
  <button class="block__btn block--xmas__btn"></button>
</div>

// good

<div class="block block--xmas">
  <button class="block__btn"></button>
</div>
<style>
.block--xmas .block__button {
    /* Jingle bells, jingle bells, jingle all the way.*/
}
</style>







组件下的组件

避免用 block-name__block2-name 的写法

// bad
<div class='block'>
    <div class='block__block2'>
        <div class='block__block2__elem'>
        </div>
    </div>
</div>

// good
<div class='block'>
    <div class='block2 block2--modifier'>
        <div class='block2__elem'>
        </div>
    </div>
</div>







响应式组件的处理

用 @ 。如

<div class="block block2@sm"></div>
<style>
@media (min-width: 15em) {
  .block2\@sm {}
}
</style>








拓展阅读


	Battling BEM (Extended Edition): 10 Common Problems And How To Avoid Them [https://www.smashingmagazine.com/2016/06/battling-bem-extended-edition-common-problems-and-how-to-avoid-them/]


	BEM FAQ [http://getbem.com/faq/#custom-tags-for-blocks]


	BEMIT: Taking the BEM Naming Convention a Step Further [http://csswizardry.com/2015/08/bemit-taking-the-bem-naming-convention-a-step-further/] Healthchecks 这块挺有意思。
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BEM 写法示例

BEM 是一种前端项目开发的方法学， 主要解决样式的冲突的问题，以此帮助你在前端开发中实现可复用的组件和代码共享。更详细的介绍见这里 [http://www.jianshu.com/p/49023c3f242c]。

写法示例如下

<!-- block, block__item, block--modifier, block__item--modifier -->
<ul class="menu">
  <li class="menu__item menu__item--selected">Menu Item 1</li>
  <li class="menu__item">Menu Item 2</li>
  <li class="menu__item">Menu Item 3</li>
</ul>


<!-- 避免 .block__el1__el2。改成用以下的方式。 -->
<div class='block'>
    <div class='block__elem1'>
        <div class='block__elem2'>
            <div class='block__elem3'></div>
        </div>
    </div>
</div>

<!-- 避免用 block-name–-modifier-name__element-name 的写法。改成用以下的方式。 -->
<div class="block block--xmas">
  <button class="block__btn"></button>
</div>
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CSS3 Cheatsheet


说明


	[] 表示可选


	| 表示或


	* 表示循环0或N次






box shadow

box-shadow: 水平阴影的位置 垂直阴影的位置 [模糊距离] [阴影的颜色] [inset]如

box-shadow: 9px 9px 33px -2px #bd2abd;







动画

animation: 动画名称 动画持续时间 动画的速度曲线 延时（可以是负值） 播放次数 播放方向 动画的状态 动画结束后停留状态

@keyframes： {百分数|from|to{属性：值} [,百分数|from|to{属性：值}]* }

如

p {
  animation: slidein 3s ease-in 1s;
}
@keyframes slidein {
  from {
    margin-left: 100%;
    width: 300%; 
  }

  to {
    margin-left: 0%;
    width: 100%;
  }
}







flex

父元素设置 display: flex;,以及


	flex-direction: 主轴方向。 row | row-reverse | column | column-reverse


	flex-wrap




更多见 Flex 布局教程：语法篇 [http://www.ruanyifeng.com/blog/2015/07/flex-grammar.html]
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常用类名


页面结构


	header


	main 主题内容


	footer


	aside/sidebar


	menu


	nav




如

<div class="container">
  <header class="header">xxx</header>
  <div class="main">
    <div class="main-content"></div>
    <div class="aside">边栏</div>
  </div>
  <footer class="footer"></footer>
</div>







布局


	container


	row


	col/col-md-x/col-sm-x






搭配使用


	item


	img


	text






功能类


	logo


	avater


	search


	tab


	slider


	copyright 版权


	tip


	





参考


	http://www.jianshu.com/p/f28e2869eddf
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目录


	HTML介绍


	标签和属性


	转义字符


	浏览器渲染模式


	最佳实践


	HTML5


	网页访问无障碍


	favicon
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网页无障碍


关于ARIA

Accessible Rich Internet Applications 简称 ARIA。ARIA 是一个通过给自定义元素添加一些语义化的说明，来提高残障人士对页面的可访问性的W3C规范。比如,我们用ul和li来自定义了一个select下拉框。如何让盲人用户知道我们使用li标签是用来模拟标准select控件呢？根据规范，我们可以给ul加role="listbox"来标识，这是个下拉框。



ARIA的常用属性


ARIA  role属性

ARIA role已分abstract role、widget role和landmark role三类。


widget role

其如下可选值


	spinbutton  表示可微调，可上下调整数值范围


	slider 表示滑动条


	progressbar 表示进度条


	button 表示按钮


	radio 表示单选框，自定义时可使用


	textbox 表示输入框，自定义时可使用


	checkbox 表示复选框，自定义时可使用


	dialog 表示对话框（弹出层）


	alertdialog 表示警示对话框


	tooltip 表示提示文本


	menu 表示菜单


	menuitem 菜单项


	menuitemcheckbox 可复选的菜单项


	menuitemradio 只要单选的菜单项






	combobox 表示下拉列表框


	grid 表示网格（表格）


	listbox 表示选择列表


	menubar 表示菜单栏


	radiogroup 表示一组单选组合


	tablist 表示标签列表


	tab 标签选项


	tabpanel 标签面板






	tree & treegrid 表示树结构


	toolbar 表示工具栏




例如我们自定义一个弹出框

<div role="alertdialog" aria-labelledby="hd" aria-describedby="msg">
    <form>
    <fieldset>
        <legend id="hd">Confirm Action</legend>
        <p id="msg">Are you sure you want to submit this form?</p>
        <input type="button" id="ok-button" value="OK">
        <input type="button" id="cancel-button" value="Cancel">
    </fieldset>
    </form>
</div>








ARIA labels


	aria-label 为组件指定内置的文本标签，不在视觉上呈现


	aria-labelledby 当想要的标签文本已在其他元素中存在时，可以将其值为该元素的id






状态类


	aria-expanded="true" 展开状态


	aria-invalid="true" 放在表单元素上，标识输入是否是合法的






能力类


	aria-multiselectable="true" 可多选


	aria-haspopup 有弹出菜单







参考


	ARIA让视障人士更了解你的页面 [http://tid.tenpay.com/?p=5150]


	http://www.w3.org/TR/wai-aria/complete


	朋友网无障碍优化实践 [http://isux.tencent.com/pengyou-accessibility-practice.html]


	Web Content Accessibility Guidelines [http://www.w3.org/TR/WCAG20/]


	http://www.tuicool.com/articles/eeQBRv
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文档类型和渲染模式

一般 HTML 的第一行是文档类型。如

<!DOCTYPE html>





浏览器根据文档类型来决定该用何种方式来渲染页面。


渲染模式


浏览器根据文档类型来决定如何渲染页面。出现渲染模式的目的的为了兼容一些老旧（不符合w3c标准）的的页面。





在浏览器中有三种模式: 怪癖模式（quirks mode），准标准模式（almost standards mode）和标准模式（standards mode）。
在怪癖模式下，浏览器会模拟Navigator 4和IE5的方式来渲染页面。在标准模式下，浏览器会用HTML和CSS规范定义的方式来渲染页面。
在准标准模式下，浏览器在少数部分情况下用怪癖模式来渲染。





不同浏览器的怪癖模式也是不一样的。在IE 6,7,8中的怪癖模式模拟IE5.5。在其他浏览器中，怪癖模式是对准标准模式的少量偏移。
如果写新的页面，那么请使用标准模式(
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HTML 转义字符

HTML 转义字符也叫字符实体。

在 HTML 中，某些字符是预留的。如，在 HTML 中不能使用小于号（<）和大于号（>），这是因为浏览器会误认为它们是标签。如果希望正确地显示预留字符，我们必须在 HTML 源代码中使用字符实体（character entities）。

显示字符实体可用实体名称或实体编号。


常用的字符实体

| 结果        | HTML实体名称          | HTML实体编号  | 十六进制 | 在 CSS content 中 | 8 进制            |
| :———–|:————-         |:———–   |:——   |:————-     |:—–             |
|  空格       | &nbsp;              | &#160;      |%A0       |content:”\00a0”;   |alert('\240')    |
|  <       	  | &lt;                | &#60;       |%3C       |content:”\003c”;   |alert('\74')     |
|  >       	  | &gt;                | &#62;       |%3E       |content:”\003e”;   |alert('\76')     |
|  &       	  | &amp;               | &#38;       |%26       |content:”\0026”;   |alert('\46')     |
|  “       	  | &quot;              | &#34;       |%22       |content:”\0022”;   |alert('\42')     |
|  ©       	  | &copy;              | &#169;      |%A9       |content:”\00a9”;   |alert('\251')    |
|  ®       	  | &reg;               | &#174;      |%AE       |content:”\00ae”;   |alert('\256')    |
|  ×       	  | &times;             | &#215;      |%D7       |content:”\00d7”;   |alert('\327')    |



参考


	HTML ISO-8859-1 支持的字符集 [http://www.w3school.com.cn/tags/html_ref_entities.html]


	Glyphs [https://css-tricks.com/snippets/html/glyphs/]
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HTML介绍


目录


	HTML是神马


	基本结构


	标签(也叫元素)


	块级元素和行内元素


	替换元素和非替换元素


	拓展阅读






[bookmark: what]HTML是神马


	HTML是用来描述网页的一种语言


	HTML是超文本标记语言（HyperText Markup Language）


	不是一种编程语言，是一种标记语言




HTML文件的拓展名为html。



[bookmark: struct]基本结构

网页是的一系列的标签组成的。例如

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
    <meta charset="utf-8">
    <title>标题</title>
</head>
<body>
	<h1>My First Heading</h1>
	<p>My first paragraph.</p>
</body>
</html>





其中


	DOCTYPE定义了文档类型。<!DOCTYPE html>表明这是一个HTML5文档


	<html>和</html>之间的内容描述了网页


	<head>和</head>之间的内容描述了网页的一些额外信息。不会被显示


	<title>之间的内容描述了网页的标题。会在网页标签上显示


	<meta charset="utf-8">让浏览器用utf-8的编码格式来对文档内容进行编码


	<body>和</body>之间的内容描述网页的可见部分


	<h1>和</h1>之间的内容描述标题


	<p>和</p>之间的内容描述了段落






[bookmark: what]标签(也叫元素)

标签分为能包含标签内容和不能包含标签内容这两类。

能包含内容的标签由开始标签，结束标签，标签属性，标签的内容组成的。例如：

<a href="http:www.baidu.com" title="Baidu一下">百度</a>





其中:


	<a href="http:www.baidu.com" title="Baidu一下">为起始标签


	</a>为结束标签


	href和title为标签属性，http:www.baidu.com和Baidu一下为属性对应的值。属性的值要由英文的双引号包起来。


	百度为标签的内容。




不能包含内容的标签被称为空元素。空元素是在开始标签中关闭的。如 <br/>, <input type="text" />



[bookmark: block-and-inline]块级元素和行内元素

块级元素会始终占居一行，而行内元素并不会。常见的块级元素有 div, form, table, header, aside, section, article, figure, figcaption, h1~h6, nav, p, pre, blockqoute, canvas, ol, ul, dl常见的行内元素有 span, a, img, label, input, select, textarea, br, i, em, strong, small, button, sub, sup, code



[bookmark: replaced-elements-and-not]替换元素和非替换元素

替换元素就是指浏览器是根据元素的属性来判断具体要显示的内容的元素，比如 img 标签，浏览器是根据其 src 的属性值来读取这个元素所包含的内容的，常见的替换元素还有 input 、textarea、 select、 object、 iframe 和 video 等等，这些元素都有一个共同的特点，就是浏览器并不直接显示其内容，而是通过其某个属性的值来显示具体的内容，比如浏览器会根据 input 中的 type 的属性值来判断到底应该显示单选按钮还是多选按钮亦或是文本输入框。而对于非替换元素，比如 p、label 元素等等，浏览器这是直接显示元素所包含的内容。



[bookmark: reading]拓展阅读


	什么是超文本？ [http://w3school.com.cn/tags/tag_term_hypertext.asp]
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标签语义化


目录


	什么叫标签语义化


	标签语义化的好处


	怎么写出语义化良好的页面


	兼容性


	拓展阅读






[bookmark: define]什么叫标签语义化

用合理HTML标记以及其特有的属性去格式化文档内容。使开发者，机器能更好的理解文档。



[bookmark: advantage]标签语义化的好处


	有利于搜索引擎的检索（SEO）有利于搜索引擎对网页的结构和内容的分析，更容易查找到关键信息。


	便于代码的的理解和维护结构化的HTML文档，更容易被人理解。统一的编写标准，也便于团队协作和进行传播。


	脱离样式时仍然结构清晰去掉或丢失样式时，仍保持默认样式，不影响页面的可读性。对于无法有效执行CSS的特殊设备（如手机），也会保持可读的结构。


	有利于特殊群体的阅读很可能有访问者需要借助屏幕阅读器等设备来识别网页内容，语义化的页面更容易将有效信息分离出来。






[bookmark: how]怎么写出语义化良好的页面

怎么写出语义化良好的页面，其实就是选择合适的标签和属性。因此，我们要需要了解HTML各个标签的意思以及使用场景。

写出语义化良好的页面是一个长期的过程。



[bookmark: compatibility]兼容性

HTML5的新增的语义化元素兼容性为IE9+和其他主流浏览器。详细见这里 [http://caniuse.com/#feat=html5semantic]。

为让IE8-的浏览器支持HTML5的新元素，可使用html5shiv [https://github.com/aFarkas/html5shiv]。



[bookmark: reading]拓展阅读


	让我们来谈谈语义化 [http://html5doctor.com/lets-talk-about-semantics/]


	WHATWG 维护的 HTML 语义 [https://html.spec.whatwg.org/multipage/semantics.html]


	microformats(微数据) [http://microformats.org/]
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favicon


	favicon [https://github.com/audreyr/favicon-cheat-sheet]
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HTML5介绍


HTML5是什么

HTML5是对 HTML 标准的第五次修订，于2014年10月29日已完工。其主要的目标是将互联网语义化，以便更好地被人类和机器阅读，并同时提供更好地支持各种媒体的嵌入。当然有时我们在谈论HTML5时，还包括一系列让互联网变得更炫的技术。

具体来说 HTML5 新增的东西包括：一些新标签，新标签属性（也不再支持一些元素和属性）；geoloaction；canvas；Microdata；Offline Web Applications；Web Storage等。



HTML5支持情况

我们可以通过 HTML5 test [http://html5test.com/]来查看浏览器对HTML5的支持情况。得分越高，则说明对HTML5的支持越好。截止到现在(2015/07/08),桌面浏览器的得分为：Chrome 43: 526，Firefox 38: 467,IE 11:336，Opera 29:519分，Safari 8.0：396。总分为555分。

各浏览器在可访问性的支持查看 http://html5accessibility.com/



查看某个属性在浏览器中的支持情况


	在浏览器中查看 http://caniuse.com/


	在代码中探测 http://modernizr.com/






关于HTML5的链接


	HTML5的demo [http://html5demos.com/]


	W3C 的 HTML5 草案


	http://en.wikipedia.org/wiki/HTML5


	http://blog.whatwg.org/html-is-the-new-html5


	http://www.html5rocks.com/zh/


	https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/Guide/HTML/HTML5


	http://fortuito.us/diveintohtml5/introduction.html






具体介绍


	标签,属性


	新增的标签


	废弃的标签


	新增的属性


	废弃的属性


	Picture元素 用Picture元素做响应式图片






	Web存储


	Web workers


	File API 可以做图片预览之类的


	地理位置 待完善


	画布 待完善


	视频 待完善


	音频 待完善


	拖放 待完善


	微数据 待完善


	~~应用缓存~~ 该特性已经从 Web 标准中删除


	服务器发送事件 待完善


	摄像头






推荐阅读


	HTML5 Mastery Class [http://code.tutsplus.com/series/html5-mastery-class--cms-897] 掌握 HTML5 系列。该系列比较多的写一些底层的介绍。比如，浏览器的上下文，编码之类的。


	语种名称代码(html lang的值) [http://www.ruanyifeng.com/blog/2008/02/codes_for_language_names.html]








          

      

      

    

  

  
    

    音频(audio)
    

    
 
  

    
      
          
            
  
音频(audio)

移动端不支持自动播放（autoplay 属性）：


由于自动播放网页中的音频或视频，会给用户带来一些困扰或者不必要的流量消耗，所以苹果系统和安卓系统通常都会禁止自动播放和使用 JS 的触发播放，必须由用户来触发才可以播放。




解决方案,在用户点击屏幕后，就播放。依赖用户点击屏幕，呵呵

var autoElem = vm.$refs.audio
var autoPlay = () => {
  autoElem.play()
  document.removeEventListener('touchstart', autoPlay)
}

document.addEventListener('touchstart', autoPlay)








          

      

      

    

  

  
    

    摄像头
    

    
 
  

    
      
          
            
  
摄像头


资源


	MDN getUserMedia [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/MediaDevices/getUserMedia]


	Camera and Video Control with HTML5 [https://davidwalsh.name/browser-camera]
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画布(canvas)
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拖放(drag-and-drop)
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html5 标签属性

html5添加和废弃了一些标签，以及属性。新标签使得web更语义化，提供了更友好的SEO等。
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新增的属性


表单相关的属性


	对input（type=text）、select、textarea与button指定autofocus属性。它以指定属性的方式让元素在画面打开时自动获得焦点。


	对input（type=text）、textarea指定placeholder属性，它会对用户的输入进行提示，提示用户可以输入的内容。


	对input、output、select、textarea、button与fieldset指定form属性。它声明属于哪个表单（通过form属性的值与form的id值一致来指定），然后将其放置在页面的任何位置，而不是表单之内。


	对input（type=text）、textarea指定required属性。该属性表示用户提交时进行检查，检查该元素内必定要有输入内容。


	为input标签增加几个新的属性：autocomplete、min、max、multiple、pattern与step。


	list,autocomplete属性与datalist元素配合使用[注1]。


	multiple属性允许上传时一次上传多个文件


	pattern属性用于验证输入字段的模式，其实就是正则表达式


	step, min, max 属性与数字输入框一起使用(type=number)。step规定输入字段的合法数字间隔（如 step=”3”，则合法数字应该是 -3、0、3、6，以此类推），step 属性可以与 max 以及 min 属性配合使用，以创建合法值的范围。






	为input、button元素增加formaction、formenctype、formmethod、formnovalidate与formtarget属性。用户重载form元素的action、enctype、method、novalidate与target属性。为fieldset元素增加disabled属性，可以把它的子元素设为disabled状态。


	为input、button、form增加novalidate属性，可以取消提交时进行的有关检查，表单可以被无条件地提交。




注1:input 的内容可以从 datalist 中选。input 中 list 属性的值为对应的 datalist 的id。

<input list="browsers" name="myBrowser" />
<datalist id="browsers">
  <option value="Chrome">
  <option value="Firefox">
  <option value="Internet Explorer">
  <option value="Opera">
  <option value="Safari">
  <option value="Microsoft Edge">
</datalist>







链接相关属性


	为a、area增加media属性。规定目标 URL 是为什么类型的媒介/设备进行优化的。该属性用于规定目标 URL 是为特殊设备（比如 iPhone）、语音或打印媒介设计的。该属性可接受多个值。只能在 href 属性存在时使用。


	为area增加herflang和rel属性。hreflang 属性规定在被链接文档中的文本的语言。只有当设置了 href 属性时，才能使用该属性。注释：该属性是纯咨询性的。rel 属性规定当前文档与被链接文档/资源之间的关系。只有当使用 href 属性时，才能使用 rel 属性。


	为link增加size属性。sizes 属性规定被链接资源的尺寸。只有当被链接资源是图标时 (rel=”icon”)，才能使用该属性。该属性可接受多个值。值由空格分隔。
为base元素增加target属性，主要是保持与a元素的一致性。






其他属性


	为ol增加reversed属性，它指定列表倒序显示。


	为meta增加charset属性。 <meta charset=”utf-8″ />


	为menu增加type和label属性。label为菜单定义一个课件的标注，type属性让才当可以以上下文菜单、工具条与列表cande但三种形式出现。


	为style增加scoped属性。它允许我们为文档的指定部分定义样式，而不是整个文档。如果使用 “scoped” 属性，那么所规定的样式只能应用到 style 元素的父元素及其子元素。


	为script增减属性，它定义脚本是否异步执行。async 属性仅适用于外部脚本（只有在使用 src 属性时）有多种执行外部脚本的方法：


	如果 async=”async”：脚本相对于页面的其余部分异步地执行（当页面继续进行解析时，脚本将被执行）


	如果不使用 async 且 defer=”defer”：脚本将在页面完成解析时执行
如果既不使用 async 也不使用 defer：在浏览器继续解析页面之前，立即读取并执行脚本






	为html元素增加manifest，开发离线web应用程序时他与API结合使用，定义一个URL，在这个URL上描述文档的缓存信息。


	为iframe增加撒个属性，sandbox、seamless、srcdoc。用来提高页面安全性，防止不信任的web页面执行某些操作。






参考

http://www.cnblogs.com/mzwhj/archive/2013/02/19/2917779.html
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新增的标签


canvas


	<canvas>  : 定义图形，比如图表和其他图像。






多媒体


	<audio>  : 定义声音，比如音乐或其他音频流。


	<embed> ：为外部应用（比如插件）定义容器


	<source>  : 为媒介元素（比如 <video>  和 <audio> ）定义媒介资源。


	<track> : 为<video>和<audio>定义磁道


	<video>  : 定义视频，比如电影片段或其他视频流。






表单元素


	<datalist>  : 定义选项列表。请与 input 元素配合使用该元素，来定义 input 可能的值。datalist 及其选项不会被想显示出来，它仅仅是合法的输入值列表。请使用 input 元素的 list 属性来绑定 datalist。


	<keygen>  : 定义生成密钥。


	<output>  : 定义不同类型的输出，比如脚本的输出。






语义化/结构元素


	<article>  : 定义外部的内容，外部内容可以是来自一个外部的新闻提供者的一篇新的文章，或者来自 blog 的文本，或者是来自论坛的文本。亦或是来自其他外部源内容。


	<aside>  : 定义 article 以外的内容。aside 的内容应该与 article 的内容相关。


	<command>  : 定义命令按钮，比如单选按钮、复选框或按钮。


	<details>  : 用于描述文档或文档某个部分的细节。与 <summary> 标签配合使用可以为 details 定义标题。标题是可见的，用户点击标题时，会显示出 details。


	<figure>  : 定义媒介内容的分组，以及它们的标题。用于对元素进行组合。


	<figcaption>  : 定义 figure 元素的标题。”figcaption” 元素应该被置于 “figure” 元素的第一个或最后一个子元素的位置。


	<footer>  : 定义 section 或 document 的页脚。


	<header>  : 定义文档的页眉（介绍信息）。


	<hgroup>  : 定义有关文档中的 section 的信息。用于对网页或区段（section）的标题进行组合。


	<mark>  : 定义带有记号的文本。请在需要突出显示文本时使用 <m>  标签。


	<meter>  : 定义度量衡。仅用于已知最大和最小值的度量。


	<nav>  : 定义导航链接的部分。


	<progress>  : 定义任何类型的任务的进度。可以使用 <progress>  标签来显示 JavaScript 中耗费时间的函数的进度。


	<ruby>  : 定义 ruby 注释（中文注音或字符）。


	<rp>  : 定义若浏览器不支持 ruby 元素显示的内容。


	<rt>  : 定义字符（中文注音或字符）的解释或发音。


	<section>  : 定义文档中的节（section、区段）。比如章节、页眉、页脚或文档中的其他部分。


	<summary>  : 定义 details 元素的标题。


	<time>  : 定义日期或时间，或者两者。






参考

http://www.w3schools.com/html/html5_new_elements.asp
http://www.w3schools.com/html/html5_semantic_elements.asp
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废弃的属性

|   对应元素   |属性名称      ||———-|:————-:|——:|
| caption, iframe, img, input, object, legend, table, hr, div, h1, h2, h3, h4, h5, h6, p, col, colgroup, tbody, td, tfoot, th, thead, tr |  align |
| body | alink, link, text, vlink |
| body | background |
| table, tr, td, th, body | bgcolor |
| object | border |
| table | cellpadding, cellspacing |
| table | frame |
| table | rules |
| col, colgroup, tbody, td, tfoot, th, thead, tr | char, charoff |
| br | clear |
| dl, menu, ol, ul | compact |
| table | frame |
| iframe | frameborder |
| iframe | marginheight, marginwidth |
| iframe | scrolling |
| td, th | height |
| img, object | hspace, vspace |
| hr | noshade |
| hr | size |
| li, ol, ul | type |
| col, colgroup, tbody, td, tfoot, th, thead, tr | valign |
| hr, table, td, th, col, colgroup, pre | width |

HTML5的规范里有对这些属性的代替方案，点击访问 [http://www.whatwg.org/specs/web-apps/current-work/multipage/obsolete.html#non-conforming-features]
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废弃的标签


下面的元素被废弃的原因是用CSS处理可以更好地替代他们


	basefont


	big


	center


	font


	strike


	tt






下面的元素被废弃的原因是他们的使用破坏了可使用性和可访问性


	frame


	frameset


	noframes






下面的元素被废弃的原因是不经常使用他们，也会引起混乱，而且其它元素也可以很好地实现他们的功能


	acronym被废弃是因为它经常使页面错乱，可以使用abbr代替


	applet被废弃是因为可以使用object代替


	isindex被废弃是因为使用表单控件代替


	dir被废弃是因为使用ul代替




转自 http://www.cnblogs.com/TomXu/archive/2011/12/17/2269168.html
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Picture元素

我们希望在不同尺寸的屏幕的屏幕上加载不同的图片，用Picture元素就可以实现这样的效果。例如

<picture>
    <source srcset="image/extralarge.jpg" media="(min-width: 1200px)">
    <source srcset="image/large.jpg"  media="(min-width: 960px)">
    <source srcset="image/small.jpg"  media="(max-width: 768px)">
    <img srcset="image/medium.jpg" alt="My default image">
</picture>





如果要不同像素密度下用不同的图片，可以用图片地址 nx的方式，如

<picture>
    <source srcset="smaller.jpg, smaller_retina.jpg 2x" media="(max-width: 768px)">
    <source srcset="default.jpg, default_retina.jpg 2x">
    <img srcset="default.jpg, default_retina.jpg 2x" alt="My default image">
</picture>






浏览器兼容性

IE，Safari,低版本的Firefox都不支持，但通过使用picturefill [http://scottjehl.github.io/picturefill/]就支持了。

比较好用，只需要引入picturefill.js。使用类似这样的结构

<picture>
	<!--[if IE 9]><video style="display: none;"><![endif]-->
    <source srcset="image/extralarge.jpg" media="(min-width: 1200px)">
    <source srcset="image/large.jpg"  media="(min-width: 960px)">
    <source srcset="image/small.jpg" media="(max-width: 768px)">
    <!--[if IE 9]></video><![endif]-->
    <img srcset="image/medium.jpg" alt="My default image">
</picture>





如果要兼容IE8-，加上

<!--[if lt IE 9]><video style="display: none;">
    <script>
		// Picture element HTML shim|v it for old IE (pairs with Picturefill.js)
		document.createElement( "picture" );
	</script>
<![endif]-->





即可。



拓展阅读


	Quick Tip: How to Use HTML5 “picture” for Responsive Images [http://webdesign.tutsplus.com/tutorials/quick-tip-how-to-use-html5-picture-for-responsive-images--cms-21015]
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File API

读取通过文件框或拖拽的文件。可以读到的信息有


	name


	size


	type


	type


	lastModified 时间戳




api


	File.getAsDataURL() 经过base64编码的字符串


	File.getAsText(string encoding)





浏览器兼容性

IE10+支持FileReader，但不支持File。Can I use [http://caniuse.com/#feat=fileapi]



拓展阅读


	MDN File [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/File]








          

      

      

    

  

  
    

    地理位置(geoloaction)
    

    
 
  

    
      
          
            
  
地理位置(geoloaction)

geolocation API使用户可以向网站可以提供他的地理位置信息。出于隐私的原因，网站要获取用户的地理信息，是需要许可的。


参考


	https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Geolocation/Using_geolocation
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交互

一个交互框被两个---包围。中间放交互内容。第一行是进行交互框的描述。下面第一块js代码是开始显示的代码内容。第二块js是当用户点解决方案时，显示的答案。第三块js是来验证，用户提交的代码是否正确。 以下是个简单的demo。



创建一个变量c,让变量c的值为变量a和b的和。

var a = 1;
var b = 2;





var a = 1;
var b = 2;
var c = a + b;





assert(c === a + b);
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微数据(microdata)
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应用缓存(Offline Web Applications)

应用程序缓存为应用带来三个优势：


	离线浏览 - 用户可在应用离线时使用它们


	速度 - 已缓存资源加载得更快


	减少服务器负载 - 浏览器将只从服务器下载更新过或更改过的资源




注意：该特性已经从 Web 标准中删除，虽然一些浏览器目前仍然支持它，但也许会在未来的某个时间停止支持，请尽量不要使用该特性。


示例

index.html

<html lang="en" manifest="index.manifest">
</html>





index.manifest

CACHE MANIFEST
# v1 2011-08-14
# This is another comment
index.html
cache.html
style.css
image1.png

# Use from network if available
NETWORK:
network.html

# Fallback content
FALLBACK:
/ fallback.html
a.png image1.png







MANIFEST 字段说明


CACHE:

这是缓存文件中记录所属的默认段落。在 CACHE: 段落标题后(或直接跟在 CACHE MANIFEST 行后)列出的文件会在它们第一次下载完毕后缓存起来。


NETWORK

在 NETWORK: 段落标题下列出的文件是需要与服务器连接的白名单资源。所有类似资源的请求都会绕过缓存，即使用户处于离线状态。可以使用通配符。




FALLBACK

FALLBACK: 段指定了一个后备页面，当资源无法访问时，浏览器会使用该页面。该段落的每条记录都列出两个 URI—第一个表示资源，第二个表示后备页面。两个 URI 都必须使用相对路径并且与清单文件同源。可以使用通配符。




其他

发现微信 6.x 不支持该特性。原生的手机浏览器支持。



参考


	MDN 应用缓存 [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/HTML/Using_the_application_cache]
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服务器发送事件(server send events)
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Web存储(Web Storage)

Web存储即在客户端存储数据。

在没有Web Storage之前，是通过cookie来在客户端存储数据的。但是由于


	浏览器能存cookie数比较少。如IE8，Firefox,opera每个域可以保存的50个cookie,Safari/WebKit没有限制。一个cookie最多可以存放4096B左右的数据（见http://www.ietf.org/rfc/rfc2965.txt）。


	每次请求时，cookie都会存放在请求头中，传输到服务器端。但如果请求头
大小超过了限制，服务器会处理不了。




因此cookie不适合大量数据的存储。相比用Web Storage更适合存储大量数据:


	每个域Chrome，Firefox和Opera是5M，IE是10M。 可以用这个来测 http://dev-test.nemikor.com/web-storage/support-test/ 。


	请求时不会带web stroge的内容。





Web Storage 提供的客户端存储数据的方法

包括localStorage和sessionStorage。他们都只能读写当前域的数据，区别是，localStorage存储的数据不会过期，sessionStorage存储的数据每次关闭浏览器后都会被清空。

ps:


	现在很多浏览器都提供了“匿名访问”，“安全模式”，“隐身窗口”等等功能。在这种情况下，浏览器都是会重新建立一个新的localStorage，所以这些模式下的页面是没法访问在正常模式下的页面中的数据。


	曾经，Firefox支持globalStorage：能读写所有域的存储数据的localStorage。但globalStorage没有成为标准。Firefox 13.0后被废弃了。更多见 https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/Guide/API/DOM/Storage 。






用法

localStorage和sessionStorage的api是一样的。这里以localStorage为例


写

/*
* value会被调用 .toString方法转化成字符串。因此，如果要储存的对象，调用JSON.stringify(obj)来序列化成字符串
*/
localStorage.setItem('key', 'value');







读

localStorage.getItem('key');
localStorage.key(index);//localStorage数组中下标是index的key







删除

localStorage.removeItem('key');//删除某一个localStorage
localStorage.clear();//清空所有localStorage







遍历

var output = "LOCALSTORAGE DATA:\n------------------------------------\n";
if (window.localStorage) {
    if (localStorage.length) {
       for (var i = 0; i < localStorage.length; i++) {
           output += localStorage.key(i) + ': ' + localStorage.getItem(localStorage.key(i)) + '\n';
       }
    } else {
       output += 'There is no data stored for this domain.';
    }
} else {
    output += 'Your browser does not support local storage.'
}
console.log(output);








浏览器支持

IE8+,Firefox 28.0+,chrome 33.0+,Safari 7.0+。更多支持的浏览器见 http://caniuse.com/#search=Storage



更多


	web sql Database [http://html5doctor.com/introducing-web-sql-databases/]


	ie储存数据的方式：userData之类 [http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ie/ms533007%28v=vs.85%29.aspx]
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工作线程(web workers)


概述

Web Workers可以让脚本文件在浏览器创建的独立线程里运行。在脚本中，我们可以创建worker，创建worker的脚本可以和worker进行双向的通信。worker是在浏览器创建的独立线程里运行的，因此，即使在worker中运行再复杂的任务也不会冻结浏览器的用户界面。


使用场景


	执行一些大计算量的操作


	异步加载资源






浏览器兼容性

支持的浏览器ie10+,Firefox,Chrome。更多见这里 [http://caniuse.com/webworkers]。



上下文

在Worker中，其上下文是DedicatedWorkerGlobalScope [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/DedicatedWorkerGlobalScope]，而不是window。DedicatedWorkerGlobalScope中只支持很一小部分与DOM相关的API。DedicatedWorkerGlobalScope的所有api见这里 [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Worker/Functions_and_classes_available_to_workers]。

简单了说，就是worker不能进行DOM操作。不支持alert，console等。

如果Worker中想要操作DOM，就只能向创建Worker的脚本发个信息，让创建Worker的脚本来操作DOM。



其他

创建worker的页面必须是和worker文件是同域的。

web worker分为dedicated worker和shared worker。本文只介绍dedicated worker。本文中指的web worker指的是dedicated worker。对shared worker感兴趣的见这里 [http://www.whatwg.org/specs/web-apps/current-work/multipage/workers.html#sharedworker]。




用法

web worker api [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Worker]


创建worker

var worker = new Worker('worker.js');//必须是同域的







信息通信

主页面

var worker = new Worker('worker.js');
worker.postMessage(msg);//主页面向worker发消息。msg可以是对象，字符串之类。





worker.js

onmessage = function(evt) {// 处理主页面发来的消息
    postMessage('reveive data ' + evt.data + 'from page');// 向主页面发消息
}







终止Web Worker

worker.terminate();





完整demo见这里 [http://iamjoel.github.io/html5-demo/web-worker/index.html]。

更多的demo见这里 [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/Guide/Performance/Using_web_workers#Examples]。





参考


	https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/Guide/Performance/Using_web_workers


	http://www.whatwg.org/specs/web-apps/current-work/multipage/workers.html


	http://www.cnblogs.com/feng_013/archive/2011/09/20/2175007.html


	http://www.ituring.com.cn/article/841


	http://www.html5rocks.com/en/tutorials/workers/basics/
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HTML的标签及属性

TODO 将标签分类



目录


	链接


	标题


	段落


	图片


	列表


	标签


	表格


	表单


	div


	span


	注释


	更多标签


	标签的嵌套规则


	拓展阅读


	作业






[bookmark: html_links]链接

链接由 <a>定义。常用属性


	href 链接地址，常见的链接地址有如下几种


	https://gusouk.com/


	/a.html


	#aaa 页面滚动至name或id为aaa的地方


	javascript:void(0);


	mailto:nowhere@mozilla.org 邮件链接


	tel:+491570156 电话链接






	title 提示内容


	target 链接的文档在何处显示


	默认在当前页显示


	_blank 在新窗口显示


	值若为iframe的name值一致，则在iframe中打开








前端在做页面写链接地址时，若不知道地址，可将href设置成###。若点击a不跳转页面，而是绑定点击事件,则href设置为javascript:void(0);。

可以用 a 链接做下载。如下

<a href="下载资源的地址" target="_blank">下载</a>





注意，只有浏览器认为下载资源地址的Mime type类型是下载的类型，才会下载。

更详细的介绍点这里 [http://w3school.com.cn/html/html_links.asp]



[bookmark: header]标题

1号到6号标题分别由 <h1>到<h6>定义。



[bookmark: p]段落

段落是由 <p> 标签定义。



[bookmark: img]图片

图像由 <img> 标签定义。常用属性


	src 图片地址


	alt 加载图片失败时，显示的文字






[bookmark: list]列表

有序列表由<ol>定义，列表的条目由<li>定义。如

<h3>最热单曲</h3>
<ol>
	<li>时间都去哪儿了</li>
	<li>泡沫</li>
	<li>卷珠帘</li>
</ol>





无序列表由<ul>定义，列表的条目由<li>定义。如

<h3>a的常见属性包括</h3>
<ul>
	<li>href</li>
	<li>title</li>
	<li>name</li>
	<li>target</li>
</ul>







[bookmark: label]标签

标签由<label>定义。常见属性


	for






[bookmark: list]表格

表格由<table>元素定义。一个普通的表格，如下：

<table>
	<thead>
		<tr>
			<th>姓名</th>
			<th>性别</th>
		</tr>
	</thead>
	<tbody>
		<tr>
			<td>路飞</td>
			<td>男</td>
		</tr>
		<tr>
			<td>索隆</td>
			<td>男</td>
		</tr>
		<tr>
			<td>香吉士</td>
			<td>男</td>
		</tr>
		<tr>
			<!-- 跨两列 -->
			<td colspan="2"></td>
		</tr>
		<tr>
			<!-- 跨两行 -->
			<td rowspan="2"></td>
		</tr>
	</tbody>
</table>







[bookmark: form]表单

表单由<form>来定义。它用于把用户输入的数据提交到后台。常见属性


	action 提交地址。


	method 提交方式。默认为GET




点击提交按钮时，表单进行提交。提交的内容为表单元素的name属性的值与用户输入的对应元素的值。

一个普通的表单

<form action="" method="POST">
	<div>
		<label for="">名称</label>
		<input name="name" type="text" placeholder="请输入名称">
	</div>
	<div>
		<label for="">介绍</label>
		<textarea name="des"></textarea>
	</div>
	<button type="reset">重置</button>
	<button type="submit">提交</button>
</form>





常见的表单输入元素有：


	文本框 <input type="text"> 常见属性


	placeholder


	value


	maxlength 最大长度






	文本域 <textarea></textarea> 和文本框相比，可输入更多文字。常见属性


	placeholder


	value


	maxlength 最大长度IE9(不包括)以下不支持






	文件选择 type="file"


	accept 。支持的文件类型。这么写 image/* 或具体的几个格式image/png, image/jpg,image/jpeg, image/gif


	capture 用什么设备获取文件。设置该值后，不会出现在文件中选择的选型。值支持： camera：相机，microphone 录音。兼容性不好。






	单选框 <input type="radio" name="gendar"> 。其中name的值一样的单选框只有一个能被选中


	复选框 <input type="checkbox" name="gendar">


	下拉选择框 <select><option value="1">苹果</option><option value="2">橘子</option></select>


	数字框 <input type="number"> 。注意，其不支持maxlength属性


	min 最小值


	max 最大值






	提交按钮 <button type="submit">提交</button> 点击


	重置按钮 <button type="reset">重置</button>




注意：为了能让后台辨别不同的表单元素，表单元素输入必须加name属性。



[bookmark: div]div

<div>组合文档中的块级元素



[bookmark: span]span

<span>组合文档中的行内元素



[bookmark: comment]注释

注释由<!-- 注释内容 -->来定义



[bookmark: more]更多标签


	strong 强调


	pre 预定义


	code 代码


	blockquote 引用


	small 补充说明


	i 图标或改变的语义


	dl


	dt


	dd










[bookmark: tag-nesting]标签的嵌套规则

虽然浏览器有容错机制，但元素的随意的嵌套可能会出现问题。


HTML4/XHTML的嵌套规则


	内联元素不能嵌套块元素


	<p>元素和<h1~6>元素不能嵌套块元素。






嵌套错误可能引起的问题


	元素开始与结束标签嵌套错误，页面可以在大部分浏览器被正常解析，IE9会出现解析错误


	在<p>元素内嵌入<div>等元素造成所有浏览器的解析错误


	在<h1>~<h6>元素内嵌入<div>等元素所有浏览器可以解析正常


	在<a>元素内嵌入<a>元素会导致所有浏览器的解析错误


	在列表元素<li><dt><dd>等插入非列表兄弟元素会导致IE6\IE7的解析错误




了解更多，见这里 [http://www.smallni.com/element-nesting/]




[bookmark: reading]拓展阅读


	HTML 参考手册 [http://www.w3school.com.cn/tags/index.asp]


	whatwg 维护的 HTML 语义 [https://html.spec.whatwg.org/multipage/semantics.html]。元素使用概要 [https://html.spec.whatwg.org/multipage/semantics.html#usage-summary]






[bookmark: homework]作业


	学习页面 http://kejian.jirengu.com/fe1/?c=%E8%AF%BE%E4%BB%B6/04-HTML%E5%9F%BA%E7%A1%801 的HTML标签使用


	用户调查的页面的HTML。调查的内容包括：


	姓名


	性别 (单选按钮)


	所在国家 (下拉框)


	年龄


	爱好 可多选 (复选框)


	自我介绍






	写一下 http://www.jianshu.com/p/f543de9e9a65 页面的HTML。


	用table元素做一个课程表
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文本域的 disabled, readonly


disabled

<input disabled type="text">





带 disabled 属性的文本域的在表单提交时，是不会提交的。



readonly

<input readonly type="text">





带 readonly 属性的文本域的值不可编辑。在手机浏览器中，带 readonly 属性的文本域获得焦点时不会弹出软键盘。如果用第三方日期插件，就需要将文本域设置成 readonly，否则会出现键盘挡住日历的情况。
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常用meta标签


声明文档使用的字符编码

<meta charset='utf-8'>







用IE浏览页面时，让浏览器用本机上最新的IE渲染引擎

<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">







页面描述

每个网页都应有一个不超过 150 个字符且能准确反映网页内容的描述标签。

<meta name="description" content="描述内容" />







页面关键词

<meta name="keywords" content="关键词1,关键词2"/>







定义网页搜索引擎索引方式

<meta name="robots" content="index,follow" />





详细描述见这里 [http://msdn.microsoft.com/zh-cn/library/ff724037%28v=expression.40%29.aspx]



网页作者

<meta name="author" content="作者名"/>







viewport(移动设备)

<meta name ="viewport" content ="initial-scale=1, maximum-scale=3, minimum-scale=1, user-scalable=no"> <!-- `width=device-width` 会导致 iPhone 5 添加到主屏后以 WebApp 全屏模式打开页面时出现黑边 http://bigc.at/ios-webapp-viewport-meta.orz -->





content 参数：


	width viewport 宽度(数值/device-width)


	height viewport 高度(数值/device-height)


	initial-scale 初始缩放比例


	maximum-scale 最大缩放比例


	minimum-scale 最小缩放比例


	user-scalable 是否允许用户缩放(yes/no)


	minimal-ui iOS 7.1 beta 2 中新增属性（注意：iOS8 中已经删除），可以在页面加载时最小化上下状态栏。这是一个布尔值，可以直接这样写：<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1, minimal-ui">






拓展阅读


	所有meta标签列表 [http://code.lancepollard.com/complete-list-of-html-meta-tags/]


	常用的 HTML 头部标签 [https://github.com/yisibl/blog/issues/1]
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JavaScript


目录


	介绍


	语法


	DOM


	BOM


	Canvas


	与服务端交互


	http


	ajax


	fetch-api


	cookie






	同域的页面间传递数据


	ES6


	ES7


	函数式编程


	Node.js






教程


	JavaScript 标准参考教程（alpha）-阮一峰 [http://javascript.ruanyifeng.com/]


	JavaScript简易教程 - 颜海镜 [http://yanhaijing.com/basejs/] 我所知道最完整最简洁的JavaScript基础教程


	MDN JavaScript [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript]


	跟着9张思维导图学习Javascript [http://www.cnblogs.com/coco1s/p/3953653.html]
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BOM [http://w3school.com.cn/jsref/index.asp]

浏览器提供的一些方法。


常用对象


	navigator 有关浏览器的信息


	userAgent 用户代理的信息


	platform 运行浏览器的操作系统平台






	history 浏览历史


	lengh


	back()


	forward()


	go(index)






	location 当前 URL 的信息


	href


	hostname


	host


	port


	protocol


	search


	hash


	pathname


	reload()


	assign(url)


	replace(url)






	window


	alert()


	confirm()


	prompt()


	open()


	setTimeout()


	clearTimeout()


	setInterval()


	clearInterval()


	requestAnimationFrame


	console


	log


	info


	warn


	error
















          

      

      

    

  

  
    

    BOM 操作写法示例
    

    
 
  

    
      
          
            
  
BOM 操作写法示例


浏览器相关信息

// 浏览器信息
navigator.userAgent // Mozilla/5.0 (Macintosh; Intel Mac OS X 10_11_6) AppleWebKit/537.36 (KHTML, like Gecko) Chrome/54.0.2840.71 Safari/537.36
// 运行浏览器的操作系统平台
navigator.platform // MacIntel







浏览记录历史

// 前进
history.forward()
// 后退
history.back()







url 信息


页面跳转

// 当前页面会记入浏览记录历史
location.href = 'http://www.baidu.com'
// 当前页面不会记入浏览记录历史
location.replace('http://www.baidu.com')







页面重新加载

location.reload()







获得当前 url 的信息

// 假设当前 url 是 http://192.168.31.194:8000/jquery/index.html?a=3&c=aa#b

location.href // 完整的url
location.hostname // 192.168.31.194
location.host // 192.168.31.194:8000
location.port // 8000
location.protocol // http:
location.search // ?a=3&c=aa
location.hash // #b
location.pathname // /jquery/index.html








全局对象


信息弹出框

alert('你很帅！')







确认弹出框

var isReady = confirm('准备好来吗?')
if (isReady) {
  
} else {
  
}







输入信息弹出框

var name = prompt('请输入你的名字')
console.log(name)







打开一个新窗口

open('http://baidu.com')
// 改变某个窗口的 url
open('http://baidu.com', 'a')
open('http://youku.com', 'a') // 上面窗口的地址会从 百度 变成 优酷的







过段时间后执行

// 1 秒后执行
setTimeout(function() {
  // doSth
}, 1000)







每隔一段时间执行

var i = 1
// 每隔 1 秒后执行
var runId = setInterval(function(){
  console.log(i++)
  if(i >= 10) {
    clearInterval(runId) // 停止执行
  }
}, 1000)







屏幕每次刷新时执行

一般是渲染一些 UI。

var targetEl = document.querySelector('.tar')
var res
var isStop
var runId = requestAnimationFrame(function(){
  targetEl.text(res)
  if(isStop) {
    cancelAnimationFrame(runId)
  }
})







在控制台输出信息

console.log('日志信息')
console.warn('警告信息')
console.info('普通信息')
console.error('错误信息')

console.log('1+2 = %d', 3)
var person = {name: 'Joel', gender: '男'}
console.log('名字：%s，性别：%s', person.name, person.gender)

console.trace() // 代码在堆栈中的调用路径
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事件DOMContentLoaded和load的区别

他们的区别是，触发的时机不一样，先触发DOMContentLoaded事件，后触发load事件。

DOM文档加载的步骤为


	解析HTML结构。


	加载外部脚本和样式表文件。


	解析并执行脚本代码。


	DOM树构建完成。//DOMContentLoaded


	加载图片等外部文件。


	页面加载完毕。//load




在第4步，会触发DOMContentLoaded事件。在第6步，触发load事件。用原生js可以这么写

// 不兼容老的浏览器，兼容写法见[jQuery中ready与load事件](http://www.imooc.com/code/3253)，或用jQuery
document.addEventListener("DOMContentLoaded", function() {
   // ...代码...
}, false);

window.addEventListener("load", function() {
    // ...代码...
}, false);





用jQuery这么写

// DOMContentLoaded
$(document).ready(function() {
    // ...代码...
});

//load
$(document).load(function() {
    // ...代码...
});
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事件


事件类型



事件冒泡和捕获



事件委托



阻止冒泡



阻止元素的默认行为



mouseover,  mouseenter  的差别


	https://api.jquery.com/mouseover/ 进入子元素再出来还是会触发。。。


	https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/Events/mouseenter






事件DOMContentLoaded和load的区别

见这里
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选取元素

document.querySelector('a') // 返回找到的第一个，不存在返回 null
document.querySelectorAll('a') // 返回所有，类型是 NodeList。不存在返回长度为 0 的 NodeList
document.getElementById()
document.getElementsByTagName()







遍历元素

[].slice.call(document.querySelectorAll('a')).forEach(function(el, index){
  console.log( index + ": " + el.innerHTML );
})







创建元素

var newEl = document.createElement('div')







复制元素

el.cloneNode(true)







元素的末尾插入子元素

el.appendChild(newEl)







元素的开始插入子元素

el.insertBefore(newEl, el.firstChild)







当前元素前面插入元素

el.parentNode.insertBefore(newEl, el)







当前元素后面插入元素

el.parentNode.insertBefore(newEl, el.nextSibling)







删除元素

el.parentNode.removeChild(el)







判断两个元素是否相等

el === otherEl







表单元素


获取/设置值

document.querySelector('#my-input').value // 获取
document.querySelector('#my-input').value = 3 // 设置








单选/复选框选中状态

document.querySelector('input[type=checkbox]').checked
document.querySelector('input[type=checkbox]').checked = true







内容

el.textContent
el.textContent = 'xxx'
el.innerHTML
el.innerHTML = 'xxx'







属性

el.getAttribute('href')
el.setAttribute('href', 'xxx')
el.tagName







类名

el.classList.add(className)
el.classList.remove(className)
el.classList.contains(className) // hasClass







样式

// 注意：此处为了解决当 style 值为 auto 时，返回 auto 的问题
var win = el.ownerDocument.defaultView;
// null 的意思是不返回伪类元素
win.getComputedStyle(el, null).color; // 获取元素的颜色

el.style.color = '#ff0011'







尺寸

// 与 jQuery 一致（一直为 content 区域的高度）
function getHeight(el) {
  const styles = this.getComputedStyle(el);
  const height = el.offsetHeight;
  const borderTopWidth = parseFloat(styles.borderTopWidth);
  const borderBottomWidth = parseFloat(styles.borderBottomWidth);
  const paddingTop = parseFloat(styles.paddingTop);
  const paddingBottom = parseFloat(styles.paddingBottom);
  return height - borderBottomWidth - borderTopWidth - paddingTop - paddingBottom;
}
// 精确到整数（border-box 时为 height 值，content-box 时为 height + padding + border 值）
el.clientHeight;
// 精确到小数（border-box 时为 height 值，content-box 时为 height + padding + border 值）
el.getBoundingClientRect().height;







事件

el.addEventListener('click', function(event){
  console.log(this.innerHTML)
})
// 删除事件
el.removeEventListener('click', function(event){
  console.log(this.innerHTML)
})





离开页面时的提示

window.addEventListener("beforeunload", function(e){
  if(不需要提示的情况) {
    e.preventDefault()
  } else {
    var confirmationMessage = '确认离开'// 没啥用
     e.returnValue = confirmationMessage;     // Gecko, Trident, Chrome 34+
     return confirmationMessage;              // Gecko, WebKit, Chrome <34
  }
})







参考


	You Don’t Need jQuery [https://github.com/oneuijs/You-Dont-Need-jQuery/blob/master/README.zh-CN]
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表单验证


用HTML规范来做

通过元素上的validity来知道表单元素的验证情况。其值形如

{
  badInput: false
  customError: false,
  patternMismatch: false,
  rangeOverflow: false,
  rangeUnderflow: false,
  stepMismatch: false,
  tooLong: false,
  tooShort: false,
  typeMismatch: false,
  valid: false,
  valueMissing: true
}





badInput，customError，valueMissing是各种错误情况，如果值是合法的，valid才为true。具体的字段的意义见HTML规范 [https://html.spec.whatwg.org/multipage/forms.html#validitystate]

demo

document.querySelector('.number-input').validity;//知道表单元素的验证情况
document.querySelector('.number-input').addEventListener('change', function(event) {
    console.log('valid status %o', event.target.validity);
});







用验证组件

用插件jquery-validation [https://github.com/jzaefferer/jquery-validation]。见这里 [https://github.com/iamjoel/front-end-plugins/tree/master/detail/validate]



参考


	Input validity in the HTML spec [http://ianmcnally.me/blog/2015/6/25/input-validity-in-the-html-spec]
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ES6


ES6 简介

ECMAScript 6（以下简称ES6）是 JavaScript 语言的下一代标准，已经在 2015 年 6 月正式发布了。它的目标，是使得 JavaScript 语言可以用来编写复杂的大型应用程序，成为企业级开发语言。因为当前版本的ES6是在2015年发布的，所以又称 ECMAScript 2015。

Demos 见这里 [https://github.com/iamjoel/front-end-demos/tree/master/demos/es6]。写法示例见这里



目录


	块作用域变量定义：let 和 常量定义 const


	模板字符串


	解构（Destructing）


	不定参数和默认参数


	for-of 循环


	迭代器


	箭头函数


	展开运算符 [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Reference/Operators/Spread_operator]


	Promise [https://ponyfoo.com/articles/es6-promises-in-depth]


	生成器：Generators


	Symbols [https://ponyfoo.com/articles/es6-symbols-in-depth]


	集合


	Set [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Set] WeakSet [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/WeakSet]


	Map [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Map] WeakMap [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/WeakMap]






	迭代器 [https://ponyfoo.com/articles/es6-iterators-in-depth]


	代理（Proxies）


	反射


	类（Class）与继承 [https://ponyfoo.com/articles/es6-classes-in-depth]


	模块






文档


	ES6 新特性预览以及与 ES5 的比较 [http://es6-features.org/]


	ES6 Overview in 350 Bullet Points [https://ponyfoo.com/articles/es6]


	Pony 的 ES6 系列 [https://ponyfoo.com/articles/tagged/es6]
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箭头函数

箭头函数：用箭头(=>)来定义函数。

通过使用箭头函数，可以在不影响代码可读性的情况下，少写代码。如:

(x, y) => {
	console.log(x, y);
	return x + y;
}

() => Math.random();





等效于

function(x, y){
	console.log(x, y);
	return x + y;
}

function(){
	return Math.random();
}






用法


	() => … // 函数值内容只要一行，可省略 {}


	() => { … } // 零个参数用 () 表示；


	x => { … } // 一个参数可以省略 ()；


	(x, y) => { … } // 多参数不能省略 ()






注意点


	函数体中, arguments不可用


	箭头函数中的this外侧函数的this






参考


	深入浅出ES6（七）：箭头函数 Arrow Functions [http://www.infoq.com/cn/articles/es6-in-depth-arrow-functions]


	【翻译】解读ECMAScript 6箭头函数 [http://www.75team.com/archives/504]
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解构

解构赋值允许你使用类似数组或对象字面量的语法将数组和对象的属性赋给各种变量。这种赋值语法极度简洁，同时还比传统的属性访问方法更为清晰。

数组和对象都支持解构。


参考


	深入浅出ES6（六）：解构 Destructuring [http://www.infoq.com/cn/articles/es6-in-depth-destructuring]
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for-of

可以用 for-of 来循环各种，如 数组，类数组（arguments 之类）字符串, Map，Set等实现了迭代器的对象。
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generator函数

ECMAScript 6 引入了generator函数，作用就是返回一个内部状态的遍历器，主要特征是函数内部使用了yield语句。

当调用generator函数的时候，该函数并不执行，而是返回一个遍历器（可以理解成暂停执行）。以后，每次调用这个遍历器的next方法，就从函数体的头部或者上一次停下来的地方开始执行（可以理解成恢复执行），直到遇到下一个yield语句为止，并返回该yield语句的值。

定义generator函数：在function后面加*,如

function* simple(){
	yield 'first time';
	console.log('run second time');
	return 'second time';
}





调用

var f = simple();
console.log(f.next());// 输出 first time
console.log(f.next());// 输出 run second time 然后 再输出 second time





用Q [https://github.com/kriskowal/q](一个Promise库)和generator配合使用很爽的样子，见这里 [https://github.com/kriskowal/q/tree/v1/examples/async-generators]。本质上，当Promsie被resolve时，调用了generator.next,进入下一个异步


拓展阅读


	A Study on Solving Callbacks with JavaScript Generators [http://jlongster.com/A-Study-on-Solving-Callbacks-with-JavaScript-Generators]


	Replacing callbacks with ES6 Generators [http://modernweb.com/2014/02/10/replacing-callbacks-with-es6-generators/]
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迭代器

一个迭代器(对象)会有一个名为 next 的方法, 调用该方法后会返回一个拥有两个属性的对象, 一个是 value 属性, 值可以是任意值, 以及一个 done 属性, 布尔值, 表示该迭代器是否已经被迭代完毕。

对象上的 [Symbol.iterator] 的值如果是一个迭代器对象，则该对象能被
for-of 来循环。如 数组，类数组（arguments 之类）字符串, Map，Set等都有[Symbol.iterator]，该值是迭代器，因此能被 for-of 来循环。


参考


	迭代器协议（MDN） [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Reference/Iteration_protocols]
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块作用域变量定义：let 和 常量定义 const


let

块作用域变量定义：let，即用 let 定义的变量，只在代码块中生效。用 var 定义的变量作用域是所在函数。



const

定义常量。当试图改变常量的值时会报错。
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模块


导出


导出默认

export default { foo: 'bar' }// CommonJS module.exports = { foo: 'bar' }







导出带名字的

export var foo = 'bar' // CommonJS module.exports.foo = 'bar'
export var baz = 'ponyfoo'








导入


导入默认的

import _ from 'lodash'// var _ = require('lodash')







导入带名字的

import {map, reduce} from 'lodash'
import {map as myMay} from 'lodash'







导入所有带名字的

import * as _ from 'lodash'





导入所有必须加 as 语句。




综合 Demo

demo.js 如下

export default {
  a:1
}
export var other = {
  b:2,
  c:3
}





test.js 如下

import d from './demo'
console.log(d) // {a: 1}
import {default as d1,other1, other2 as myName, other3} from './demo'
console.log(d1) // {a: 1}
console.log(other1) // {b: 2, c: 3}
console.log(myName)  // {d: 4}
console.log(other3) // undefined

import * as all from './demo'
console.log(all) //  {default: Object, other1: Object, other2: Object, __esModule: true}
console.log(all.default) // {a: 1}





注意： import 和 export 只能在顶级用，不能在代码块中用。否则会报 'import' and 'export' may only appear at the top level。例如

var isDebugger = true
if(isDebugger) {
  import mock from './mock'
}





这种情况，可以考虑用 CommonJS 或 System.import 的写法。



参考


	ES6 Modules in Depth [https://ponyfoo.com/articles/es6-modules-in-depth]


	ECMAScript 6 modules: the final syntax [http://www.2ality.com/2014/09/es6-modules-final.html]
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ES6 写法示例


匿名函数调用

ES5

(function(){
  //dosth
})()





ES6

{
  //dosth
}







箭头函数 [http://www.infoq.com/cn/articles/es6-in-depth-arrow-functions]


将数组的内容 * 2

ES5

[1, 2, 3].map(function(each){
  return each * 2;
});





ES6

[1, 2, 3].map(each=> each * 2);
// 或
[1, 2, 3].map((each)=> each * 2);
// 或
[1, 2, 3].map((each) => {
    return each * 2;
});








默认参数 [http://www.infoq.com/cn/articles/es6-in-depth-rest-parameters-and-defaults]

ES5

var introSomeBody = fuction(name){
  name = name || 'Jack';
}





ES6

var introSomeBody = (name = 'Jack') => {
}







不定参数 [http://www.infoq.com/cn/articles/es6-in-depth-rest-parameters-and-defaults]


数字求和

ES5

var sumFn = function(){
  var nums = [].slice.call(arguments);
  var sum = nums.reduce(function(prev, curr){
    return prev + curr;
  }, 0);
  return sum;
}





ES6

var sumFn = (...nums) => {
  return nums.reduce((prev, curr)=>{
    return prev + curr;
  }, 0);
}








展开运算符 [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Reference/Operators/Spread_operator]


数组和字符串的展开

ES5

var a1 = [1, 2]
var a2 = [0].concat(a1).concat(3)
doSth('abc'.split())
function doSth(x, y, z){}





ES6

var a1 = [1, 2]
var a2 = [0, ...a1, 3]
doSth(...'abc')
function doSth(x, y, z){}








解构(Destructuring)赋值 [http://www.infoq.com/cn/articles/es6-in-depth-destructuring]


交换两个变量的值

ES5

var temp = a;
a = b;
b = a;





ES6

[a, b] = [b, a]







参数赋值

ES5

var introSomeBody = fuction(options){
  var name = options.name || 'Jack';
  var age = options.age || 18;
  console.log('I am %s, I am %d years old', name, age);
}





ES6

var introSomeBody = ({name = "Jack", age = 18}) => {
  console.log('I am %s, I am %d years old', name, age);
}







模板字符串 [http://www.infoq.com/cn/articles/es6-in-depth-template-string]


拼多行字符串

ES5

var data = {
    name: '新闻',
    news: {
        name: 'Bable升级到6啦',
        content: 'Bable在某年某月升级到6啦，哈哈哈'
    }
};
var html = (
'<div class="box">' +
  '<h2 class="box-header">${name}</h2>' +
  '<div class="box-body">' +
    '<h3>${newsName}<h3>' +
    '<div>${newsContent}</div>' +
  '</div>' +
'</div>').replace('${name}', data.name)
    .replace('${newsName}', data.news.name)
    .replace('${newsContent}', data.news.content);





ES6

var data = {
    name: '新闻',
    news: {
        name: 'Bable升级到6啦',
        content: 'Bable在某年某月升级到6啦，哈哈哈'
    }
};
var html = `
<div class="box">
  <h2 class="box-header">${data.name}</h2>
  <div class="box-body">
     <h3>${data.news.name}<h3>
     <div>${data.news.content}</div>
  </div>
</div>
`;





想了解更多 ES6 相关知识，请阅读


	ECMAScript 6入门 [http://es6.ruanyifeng.com/] 阮一峰老师写的。


	深入浅出 ES6 的中文版 [http://www.infoq.com/cn/es6-in-depth/] 原文 [https://hacks.mozilla.org/category/es6-in-depth/]。


	ES6 Katas [http://es6katas.org/] 通过写ES6的代码来学习ES6。修复失败的测试来学习这些知识。
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Proxy

Proxy(代理) 是 ES6 中新增的一个特性。Proxy 让我们能够以简洁易懂的方式控制外部对对象的访问。其功能非常类似于设计模式中的代理模式。

使用 Proxy 的好处是：对象只需关注于核心逻辑，一些非核心的逻辑（如：读取或设置对象的某些属性前记录日志；设置对象的某些属性值前，需要验证；某些属性的访问控制等）可以让 Proxy 来做。从而达到关注点分离，降级对象复杂度的目的。


使用方法

var p = new Proxy(target, handler);





其中，target 为被代理对象。handler 是一个对象，其声明了代理 target 的一些操作。p 是代理后的对象。

当外界每次对 p 进行操作时，就会执行 handler 对象上的一些方法。handler 能代理的一些常用的方法如下：


	get：读取


	set：修改


	has：判断对象是否有该属性


	construct：构造函数


	…




看如下的 demo

var target = {
   name: 'obj'
 };
 var logHandler = {
   get: function(target, key) {
     console.log(`${key} 被读取`);
     return target[key];
   },
   set: function(target, key, value) {
     console.log(`${key} 被设置为 ${value}`);
     target[key] = value;
   }
 }
 var targetWithLog = new Proxy(target, logHandler);
 targetWithLog.name; // 控制台输出：name 被读取
 targetWithLog.name = 'others'; // 控制台输出：name 被设置为 others
console.log(target.name); // 控制台输出: others





在上面的 demo 中，


	targetWithLog 读取属性的值时，实际上执行的是 logHandler.get ：在控制台输出信息，并且读取被代理对象 target 的属性。


	在 targetWithLog 设置属性值时，实际上执行的是 logHandler.set ：在控制台输出信息，并且设置被代理对象 target 的属性的值。




更多 Demo 见这里。



参考


	MDN Proxy [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Proxy]


	实例解析 ES6 Proxy 使用场景 [http://pinggod.com/2016/%E5%AE%9E%E4%BE%8B%E8%A7%A3%E6%9E%90-ES6-Proxy-%E4%BD%BF%E7%94%A8%E5%9C%BA%E6%99%AF/]
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Reflect

Reflect对象，ES6新增的内置对象。

在各种编程语言中，基本都有反射机制，可让用户的代码高度灵活化，主要功能就是让程序不用预先知道需要怎么去做，在执行的过程中去根据条件去执行。虽然 ES6 之前， JavaScript 不直接支持反射，但可以通过各种判断逻辑去支持反射了。如：

var fn  = Reflect.has(obj, 'methodName')?Reflect.get(obj, 'methodName'):Reflect.get(self, 'defaultMethod');
fn.call();





不用反射也可以实现

var fn = obj.hasOwnProperty('methodName') ? obj['methodName']:obj['defaultMethod'];
fn.call();






拓展阅读


	ES6 Reflection in Depth [https://ponyfoo.com/articles/es6-reflection-in-depth]
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不定参数和默认参数


不定参数

不定参数（也叫可变参数）：一个参数里存任意数量的参数。不定参数的位置只能放在最后。

写法：参数名前加...。如

var addFn = (...vals) => {
	return vals.reduce((prev, curr)=>{
		return prev + curr;
	}, 0);
}







默认参数

给函数参数设置默认值，如果不传值的话。写法

var defaultParamFn = (name = 'Joel', greet = 'Hello') => {
	console.log('%s, I am %s', greet, name);
}
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模板字符串

模板字符串支持多行字符串，字符串的里面可以拼接变量的值。

要注意的是，模板字符串里的变量的值取模板字符串定义时，变量的值，以后变量的值改变，模板字符串的值并不会变。


参考


	深入浅出ES6（四）：模板字符串 [http://www.infoq.com/cn/articles/es6-in-depth-template-string]
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Promise 写法示例


基本用法

function doThing(){
  return new Promise(function (resolve, reject) {
    setTimeout(function(){// 模拟异步
      resolve();// 成功用 resovlve；失败用 reject。可以传数据。
    }, 100)
  })
}

doThing().then(成功回调，失败回调)
// 或
doThing().then(成功回调).catch(失败回调)







多个串行操作

以 3 个为例。代码如下

doThing1().then(function () {
  return doThing2()
}).then(function () {
  return doThing3()
})





上面代码中，doThing1，doThing2，doThing3 都要返回 Promise 对象。



多个并行操作

以 3 个为例。代码如下

romise.all([doThing1(), doThing2(), doThing3()]).then(function () {
  // doSth
}





上面代码中，doThing1，doThing2，doThing3 都要返回 Promise 对象。
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async/await 写法示例

async/await 让写异步代码感觉像写同步代码。async/await 并不是 ES6 的一部分，但可以通过使用 Babel 来使用它。

async/await 一般和 Prmoise 一起使用。下面的代码是一个生成 Promise 对象的工具方法。

function doTask({id, success=true,time=100}){
  return new Promise(function (resolve, reject) {
    setTimeout(function(){// 模拟异步
      var msg
      if(success) {
        msg = `thing ${id} is done`
        console.log(msg)
        resolve(msg);
      } else {
        msg = `thing ${id} failed`
        console.error(msg)
        reject(msg)
      }
    }, time)
  })
}






多个串行操作

以 3 个为例。代码如下

async function doSerialTing() {
  await doTask({id:1})
  console.log('sth')
  await doTask({id:2, time: 1000})
  await doTask({id:3})
}

doSerialTing()





输出

thing 1 is done
sth
thing 2 is done
thing 3 is done





 await doTask(...) 的返回值为 Promise 中 resolve 值。

自己试下点这里 [http://www.es6fiddle.net/ivm1l3n3/]。



多个并行操作

以 3 个为例。代码如下

async function doParallelTing() {
  var [res1, res2, res3] = await Promise.all([
      doTask( {id:1}),
      doTask( {id:2, time: 1000 }), 
      doTask( {id:3})
  ])
  console.log(res1,res2,res3)
}

doParallelTing()





输出

thing 1 is done
thing 3 is done
thing 2 is done
thing 1 is done thing 2 is done thing 3 is done





自己试下点这里 [http://www.es6fiddle.net/ivm1otm5/]。



错误处理

async function doTasks() {
  try {
     await doTask({id:1, success:false})
     await doTask({id:2})
  }catch(e) {
    console.log(`error: ${e}`)
  }
}

doTasks()





或这么写

async function doTasks() {
  await doTask({id:1, success:false})
  await doTask({id:2})
}

doTasks().catch((e)=>{
   console.log(`error: ${e}`)
})





输出

thing 1 failed
error: thing 1 failed





自己试下点这里 [http://www.es6fiddle.net/ivm1v1pi/]。



参考


	Async 函数 —— 让 promise 更友好 [http://www.zcfy.cc/article/async-functions-making-promises-friendly-1566.html]
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Canvas


save 和 restore

save: 保存canvas的当前状态。会被保存的状态包括：strokeStyle, fillStyle, globalAlpha, lineWidth, lineCap, lineJoin, miterLimit, lineDashOffset, shadowOffsetX, shadowOffsetY, shadowBlur, shadowColor, globalCompositeOperation, font, textAlign, textBaseline, direction, imageSmoothingEnabled。

restore: 将状态恢复到上次保存的状态。

更多阅读Canvas学习：save()和restore() [https://www.w3cplus.com/canvas/canvas-states.html]



压缩图片

用 canvas 可以用来压缩图片：

canvas.toDataURL('image/jpeg', 1 || 0.8 );   //1最清晰，越低越模糊。
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调试


Chrome 控制台


	Chrome Devtools Tips & Tricks [http://mo.github.io/2015/10/19/chrome-devtools.html]






拓展阅读


	关于请求被挂起页面加载缓慢问题的追查 [http://wayou.github.io/2014/12/31/chrome-request-stalled-problem/]
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在 PC 上调试微信页面

微信官方的调试工具 [http://blog.qqbrowser.cc/]。需要用QQ浏览器。。。


更多方法


	绕过限制，在PC上调试微信手机页面 [http://chitanda.me/2015/06/29/debug-wechat-website-in-pc/]


	微信webview模拟器 [http://div.io/topic/729]
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函数式编程


	purescript [http://www.purescript.org/]


	elm [http://elm-lang.org/]


	Immutable [https://facebook.github.io/immutable-js/]
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语法


	基本语法


	数据类型


	运算符


	数组


	日期


	正则


	函数


	流程控制语句


	条件


	循环






	错误处理机制


	解释与执行机制


	变量提升


	关于求值：作用域与作用域链






	面向对象


	原型与继承


	this






	闭包


	高阶函数







          

      

      

    

  

  
    

    基本语法
    

    
 
  

    
      
          
            
  
基本语法


语句

语句（statement）是为了完成某种任务而进行的操作。如

var a = 3;





语句要以 ; 结尾。



变量

变量是对值的引用，使用变量等同于引用一个值。每一个变量都有一个变量名。


声明变量

声明变量需用 var。

var a;





上面的代码即声明了变量名为 a 的变量。同一条var命令中声明多个变量，如

var a, b, c;







给变量赋值

声明变量后，就可以给变量赋值。

a = 3;





注意：如果变量没声明就赋值，会报错。可以在声明变量的同时赋值，如

var a = 3;








标识符

标识符（identifier）是用来识别具体对象的一个名称。最常见的标识符就是变量名，以及后面要提到的函数名。JavaScript语言的标识符对大小写敏感，所以a和A是两个不同的标识符。

合法的标识符： 字母，数字和下划线；不能以数字打头。列举几个合法的标识符

name
i18N
_sayIt
find_answer







代码块

用大括号，将多条相关的语句组合在一起，称为代码块。如

if(isSunny){
  var weather = '晴天';
  console.log('今天是' + weather);
}







注释

注释即对代码的解释。注释不会被执行。Javascript 提供两种注释：单行注释，多行注释。例如

// 这是单行注释

/*
 这是
 多行
 注释
*/
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JavaScript 数组


创建数组

var arr = [];
var arr1 = [1,2,3];







常用方法


修改数组


	array.pop [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array/pop] - 删除数组最后一位元素。




var arr = [1, 2, 3];
arr.pop();// 返回 3
arr;// [1,2]






	array.shift [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array/shift] - 删除数组第一位元素。




var arr = [1, 2, 3];
arr.shift();// 返回 1
arr;// [2,3]






	array.push [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array/push] - 往数组的末尾新增一个或多个元素。




var arr = [];
arr.push(1);// 返回数组长度 1
arr;// [1]
arr.push(2,3);
arr;// [1,2,3]






	array.unshift [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array/unshift] - 往数组的开头新增一个或多个元素。




var arr = [1, 2, 3];
arr.unshift(0);
arr.unshift(-1, -2);
arr;// [-1, -2, 0, 1, 2]






	array.reverse [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array/reverse] - 把数组元素顺序逆转。




var arr = [1, 2, 3];
arr.reverse();// [3, 2, 1]
arr;// [3, 2, 1]






	array.sort [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array/sort] - 数组排序。




var arr = [1 ,-1, 2];
arr.sort();// [-1, 1, 2]
arr;// [-1, 1, 2]
arr = [{
	age: 10,
},{
	age: 1
}, {
	age: 12
}];
// 按照 age 从小到大排序
arr.sort(function(a, b){
	return a.age - b.age > 0 ? 1 : -1;
});






	array.splice [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array/splice] - 给数组添加或者删除元素。




// splice(开始下标, 删除个数，插入元素(可以多个)）
var arr = [1, 2, 3, 4];
arr.splice(1, 2);// [2,3]
arr;// [1,4]
arr = [1, 2, 3, 4];
arr.splice(1, 2, 'a', 'b', 'c');// [2,3]
arr;// [1, "a", "b", "c", 4]





注意：当数组执行上面的这些方法时，都会修改原数组。



迭代方法


	array.forEach [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array/forEach] - 遍历数组。




['a' ,'b' ,'c'].forEach(function(each, index){
	console.log(each,index);
});
// 输出 'a' 0  'b' 1 'c' 2






	array.filter [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array/filter] - 从数组中找出所有符合指定条件的元素。没找到，返回空数组。




// 找出所有正数
var res = [3, 4, -1].filter(function(each){
	return each > 0;
});
res; //[3,4]

var res = [3, 4, -1].find(function(each){
	return each > 99999;
});
res; // []






	array.find [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array/find] - 从数组中找出第一个符合指定条件的元素。没找到，则返回 undefined。




var res = [3, 4, -1].find(function(each){
	return each > 0;
});
res; // 3

var res = [3, 4, -1].find(function(each){
	return each > 99999;
});
res; // undefined






	array.includes [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array/includes] - 数组是否包含某元素。




var pets = ['cat', 'dog', 'bat'];
pets.includes('cat') // true
pets.includes('ca') // false






	array.every [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array/every] - 数组中是否每个元素都满足指定的条件。




// 是否都为正数
var isAllPositive = [3, 4, -1].every(function(each){
	return each > 0;
});
isAllPositive; // false;
isAllPositive = [3, 4].every(function(each){
	return each > 0;
});
isAllPositive; // true;






	array.some [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array/some] - 数组中是否有元素满足指定的条件。




// 是否有正数
var isSomePositive = [3, 4, -1].some(function(each){
	return each > 0;
});
isSomePositive; // true;
isSomePositive = [-3, -4].every(function(each){
	return each > 0;
});
isSomePositive; // false;






	array.map [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array/map] - 将数组映射成另一个数组。




// 内容 * 2
[1, 2, 3].map(function(each){
	return each * 2;
});
// 返回 [2, 4, 6]






	array.reduce [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array/reduce] - 将数组合成一个值。




// 数组内容求和。0 为初始值
[1, 2, 3].reduce(function(prev, each){
	return prev + each;
}, 0);
// 返回 6





当要使用迭代方法时，forEach 应该是最后被考虑的。主要原因是：forEach 与其他迭代方法比，语义性是最差的。更详细的说明见 avoid forEach [http://aeflash.com/2014-11/avoid-foreach.html]。

** 注意 IE8 及以下版本不支持 every, some, map, reduce。如果想在 IE 8 及以下版本用这几个方法，可以用 es5-shim [https://github.com/es-shims/es5-shim] 或 lodash [https://lodash.com/]。**



其他方法


	Array.isArray [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array/isArray] - 是否是数组。IE9+ 支持该方法。




Array.isArray(3); // false
Array.isArray({}); // false
Array.isArray([]); // true






	array.concat [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array/concat] - 合并数组或合并数组的值。




[1,2,3].concat(4,5); // 输出 [1, 2, 3, 4, 5]






	array.join [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array/join] - 合并数组所有元素拼接成字符串。




[1,2,3].join(); // 输出 '1,2,3'
[1,2,3].join('@'); // 输出 '1@2@3'






	array.slice [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array/slice] - 选择数组中的一部分元素。




// slice(开始下标, 结束下标（可选，默认为数组长度）)
['a', 'b', 'c', 'd'].slice(1);// ["b", "c", "d"]
['a', 'b', 'c', 'd'].slice(1, 2);// ["b"]
['a', 'b', 'c', 'd'].slice(1, 3);// ["b", "c"]






	array.indexOf [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array/indexOf] - 查找数组中指定元素的下标。




['a', 'b', 'c', 'd'].indexOf('c'); // 2
['a', 'b', 'c', 'd'].indexOf('g'); // -1






	array.lastIndexOf [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array/lastIndexOf] - 查找数组中指定元素的下标。查找方向为从后往前。




['c', 'd', 'c'].lastIndexOf('c'); // 2
['a', 'b', 'c', 'd'].lastIndexOf('g'); // -1








参考


	D3.js 的数组 Wiki [https://github.com/mbostock/d3/wiki/%E6%95%B0%E7%BB%84]


	avoid forEach [http://aeflash.com/2014-11/avoid-foreach.html]
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  JavaScript 数组练习题见这里。

** 题 1：查找数组对象中 age 大于 18 对象 **

function filterAdult (arr) {
	var res = [];
	if(Array.isArray(arr)){
		if(arr.filter){// 如果浏览器支持filter
			res = arr.filter(function (each) {
				return each.age > 18;
			})
		} else {
			arr.forEach(function  (each) {
				if(each.age > 18){
					res.push(each);
				}
			});
		}
	}
	return res;
}







** 题 2：判断数组中是否所有的数字都大于 0 **

function isAllNumPosive (arr) {
	var res = true;
	if(Array.isArray(arr)){
		if(arr.every){
			res = arr.every(function (each) {
				var isPosive = true;
				if(typeof each === 'number' && each < 0){
					isPosive = false;
				}
				return isPosive;
			});
		} else {
			arr.forEach(function  (each) {
				if(typeof each === 'number' && each < 0){
					res = false;
				}
			});
		}
	} else {
		throw new TypeError('param is not Array');
	}
	return res;

}







** 题 3：改变传入的数组，将数组中第 n(从 0 开始算 ) 个元素放到数组的开头 **

function putFirst (arr, n) {
	if(Array.isArray(arr)){
		var item = arr.splice(n, 1)[0];
		arr.unshift(item);
	}
}







** 题 4: 将 arguments 对象转换成数组 **

function toArray (arrLikeObj) {
	return [].slice.call(arrLikeObj);
}







** 题 5：将数组中数字内容求和  **

function sum (arr) {
	var res = 0;
	if(Array.isArray(arr)){
		if(arr.reduce){
			res = arr.reduce(function (prev, curr) {
				if(typeof curr === 'number'){
					return prev + curr;
				}
				return prev;
			}, 0)
		} else {
			arr.forEach(function  (each) {
				if(typeof each === 'number'){
					res = res + each;
				}
			});
		}
	}
	return res;
}







** 题 6: 将数组元素按 age 字段的值，从小到大排序 **

function sortAge (arr) {
	var res = false;
	if(Array.isArray(arr)){
		res = arr.sort(function (a, b) {
			return a.age < b.age ? -1: 1;
		});
	} else {
		throw new TypeError('param is not Array');
	}
	return res;
}







** 题 7: 将数组元素去重,其中数组元素均为基本类性 **

function uniq (arr) {
	var res = [];
	if(Array.isArray(arr) ){
		arr.forEach(function  (each) {
			if(res.indexOf(each) === -1){
				res.push(each);
			}
		})
	} else {
		throw new TypeError('param is not Array');
	}
	return res;
}
// 或
function uniq (arr) {
	var res = [];
	var cache = {};
	if(Array.isArray(arr) ){
		arr.forEach(function  (each) {
			if(cache[each] === undefined){
				res.push(each);
				cache[each] = true;
			}
		})
	} else {
		throw new TypeError('param is not Array');
	}
	return res;
}







** 题 8: 将数组内容乱序 **

function random(arr) {
    var res;
    if (Array.isArray(arr)) {
        res = arr.sort(function() {
            return Math.random() > 0.5 ? 1 : -1;
        })
    } else {
        throw new TypeError('param is not Array');
    }
    return res;
}







** 题 9: 复制数组 **

function cloneArray(arr){
  return arr.map(function(item){
    return item;
  });
}
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JavaScript 数组练习题

真正的掌握知识需要不断的练习。下面列了些练习题。希望对大家有所帮助。

如果对数组的 API 不是很熟悉，可查阅 MDN Array [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array] 的介绍。

主流浏览器都支持 ES5 新增的数组方法，如 isArray,map,filter,every,reduce 等。

** 题 1：查找数组对象中 age 大于 18 对象 **
编写函数 filterAdult,满足

filterAdult([
	{age: 19, name:'Jack'},
	{age: 5, name:'Apple'},
	{age: 12, name:'Lynn'},
	{age: 25, name:'David'}
]);
// 输出
[
	{age: 19, name:'Jack'},
	{age: 25, name:'David'}
]







** 题 2：判断数组中是否所有的数字都大于 0 **
编写函数 isAllNumPosive,满足

isAllNumPosive([1, 2, 3, 4]);  // 输出 true
isAllNumPosive([1, 2, 3, 4, -1]);  // 输出 false
isAllNumPosive([1, 2, 3, 4, 'a', {a:3}]);  // 输出 true







** 题 3：改变传入的数组，将数组中第 n(从 0 开始算 ) 个元素放到数组的开头 **
编写函数  putFirst,满足

var arr = [1, 2, 3, 4];
putFirst(arr, 2);
// 此时 arr为 [3, 1, 2, 4]







** 题 4: 将 arguments 对象转换成数组 **
编写函数 toArray,满足

(function(){
	var arr = toArray(arguments);
	Array.isArray(arr); // 输出 ture
})(1, 2);







** 题 5：将数组中数字内容求和  **
编写函数 sum,满足

sum([1, 2, 3, 4]);  // 输出 10 
sum(['a', 1, 2, {a:3}, 3, 4, 1.2]);  // 输出 11.2







** 题 6: 将数组元素按 age 字段的值，从小到大排序 **
编写函数 sortAge,满足

sortAge([
	{age: 19, name:'Jack'},
	{age: 5, name:'Apple'},
	{age: 12, name:'Lynn'},
	{age: 25, name:'David'}
]);
// 输出
[
	{age: 5, name:'Apple'},
	{age: 12, name:'Lynn'},
	{age: 19, name:'Jack'},
	{age: 25, name:'David'}
]







** 题 7: 将数组元素去重,其中数组元素均为基本类性 **
编写函数 uniq,满足

uniq([1,2,2,3,4,4,4,4]); // 输出 [1,2,3,4]
uniq([1,2,'M','e','r', 'r', 'y']); // 输出 [1,2,'M','e','r','y']







** 题 8: 将数组内容乱序 **
编写函数 random,满足

random([1,2,3,4]); // 输出的可能是 [1,2,3,4] 或 [1,3,4,2] 或 [3,4,1,2] 等等随机可能







** 题 9: 复制数组 **
编写拷贝数组的函数 cloneArray



如果想获得更多练习，CodeWars [http://www.codewars.com/kata/latest/my-languages?tags=Strings] 上有更多有意思的题。
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闭包

闭包简单理解成定义在一个函数内部的函数。如

function add(initVal){
  return function(value){
    return initVal + value;
  }
}

add(1)(2);// 3
add(2)(3);// 5





JavaScript有两种作用域：全局作用域和函数作用域。函数内部可以直接读取全局变量。但是，在函数外部无法读取函数内部声明的变量。闭包最大的特点，就是它可以“记住”诞生的环境。在本质上，闭包就是将函数内部和函数外部连接起来的一座桥梁。

闭包的最大用处有两个，一个是可以读取函数内部的变量(模拟私有变量)，另一个就是让这些变量始终保持在内存中，即闭包可以使得它诞生环境一直存在。

注意，外层函数每次运行，都会生成一个新的闭包，而这个闭包又会保留外层函数的内部变量，所以内存消耗很大。因此不能滥用闭包，否则会造成网页的性能问题。


拓展阅读


	javascript闭包机制 [http://www.ifcoder.us/600]


	Master the JavaScript Interview: What is a Closure? [https://medium.com/javascript-scene/master-the-javascript-interview-what-is-a-closure-b2f0d2152b36]


	closures are not magic [http://renderedtext.com/blog/2015/11/18/closures-are-not-magic]
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条件


if…else

if(判断条件){
  
} else if(判断条件) {
  
} else if(判断条件) {
  
} else {
  
}





如

if(score > 90){
  console.log('A');
} else if(score > 80) {
  console.log('B');
} else if(score > 70) {
  console.log('C');
} else {
  console.log('D');
}







switch

switch (expression) {
  case value1:
    [break;]
  case value2:
    [break;]
  ...
  case valueN:
    [break;]
  default:
    [break;]
}





如

switch (expr) {
  case "Oranges":
    console.log("Oranges are $0.59 a pound.");
    break;
  case "Apples":
    console.log("Apples are $0.32 a pound.");
    break;
  case "Bananas":
    console.log("Bananas are $0.48 a pound.");
    break;
  case "Cherries":
    console.log("Cherries are $3.00 a pound.");
    break;
  case "Mangoes":
  case "Papayas":
    console.log("Mangoes and papayas are $2.79 a pound.");
    break;
  default:
    console.log("Sorry, we are out of " + expr + ".");
}
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日期(Date)


	常用方法


	工具库 moment.js


	时间标准：GMT，UTC 以及DST


	JavaScript 日期之某天的下一天是哪天





推荐阅读


	JS原生Date类型方法的一些冷知识 [http://segmentfault.com/a/1190000003710954]
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日期


初始化

new Date() [http://www.ecma-international.org/ecma-262/5.1/#sec-15.9.3.1]


	new Date ()


	new Date (str)


	new Date (year, month [, date [, hours [, minutes [, seconds [, ms ] ] ] ] ] )




iphone 5c ½âÎö new Date(2016-03-31 17:35:23) ÓÐÎÊÌâ£¬½â¾ö·½°¸

/*
  * @param timestr 2016-03-31 17:35:23
*/
function toTimeValue(timestr) {
    var dateArr = timestr.split(' ')[0].split('-');
    var timeArr = timestr.split(' ')[1].split(':');
    var date = new Date(dateArr[0], parseInt(dateArr[1] - 1), dateArr[2], timeArr[0], timeArr[1], timeArr[2]);
    return date.getTime();

}







日期对象上的操作


	getTime


	getFullYear


	getMonth


	getDate


	getHours


	getMinutes


	getSeconds




(new Date()).getTime();







静态对象


	Date.now()






参考


	MDN Date [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Date]
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JavaScript 日期之某天的下一天是哪天

解决如题所示的问题，其实只需解决某天所在的月份有几天的问题：如果该天是这个月的最后一天，则下一天为下个月1号；否则，下一天的天的值比该天的值大 1。解决某天所在的月份有几天的问题的难点在于 某年 2 月份有几天。



其实 JavaScript 中有更简单的方法。JavaScript 的 Date 对象有个有意思的特性：当设置 date 的月或日的值大于合法值或为负值时，date 会转化成合法值 。如：

var date1 = new Date('2015/1/31');
date1.setDate(35); // date1 此时为 2015/2/4。
var date2 = new Date('2015/2/1');
date2.setDate(-1); // date2 此时为 2015/1/30。
var date3 = new Date('2015/1/1');
date3.setMonth(13); // date3 此时为 2016/2/1。
// 注意，月份 1 - 12 对应的是 Month 的值为 0 - 11。





因此，解决某天的下一天是哪天这个问题，可以用 Date 的这个特性。实现如下：

function getNextDay (date) {
    var res = new Date(date);// 拷贝date
    res.setDate(date.getDate() + 1);
    return res;
}





当然，有时候写的时候不注意，这个特性有时会导致看这很诡异的 bug。如：

var date = new Date('2016/1/31');
// 此时，想把 date 设置成 2016/2/1
date.setMonth(1);
date.setDate(1);
// 结果 date 的值却是 2016/3/1 ~





正确是做法是：

var date = new Date('2016/1/31');
// 此时，想把 date 设置成 2016/2/1
date.setDate(1);
date.setMonth(1);
// date 的值是 2016/2/1 ~
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GMT

GMT [https://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%A0%BC%E6%9E%97%E5%B0%BC%E6%B2%BB%E5%B9%B3%E6%97%B6]是指格林尼治标准时间，它对应位于英国伦敦郊区的皇家格林威治天文台的标准时间。

理论上来说，格林威治标准时间的正午是指当太阳横穿格林威治子午线时（也就是在格林威治上空最高点时）的时间。由于地球在它的椭圆轨道里的运动速度不均匀，这个时刻可能与实际的太阳时有误差，最大误差达16分钟。并且地球自转正在缓慢减速，因此格林威治时间已经不再被作为标准时间使用。现在的标准时间，是由原子钟报时的协调世界时（UTC）。



UTC

UTC [https://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%8D%8F%E8%B0%83%E4%B8%96%E7%95%8C%E6%97%B6] 是指协调世界时，是最主要的世界时间标准。这个缩写也是有来源的，英语中它是CUT（Cooordinated Universal Time），而法语中它是TUC（Temps Universel Coordonné），由于被希望协调世界时在所有语言中有统一的缩写，最后妥协使用了这个UTC。

如果本地时间比UTC时间快，例如中国、蒙古国、新加坡、马来西亚、菲律宾、澳大利亚西部的时间比UTC快8小时，就会写作UTC+8，俗称东8区。相反，如果本地时间比UTC时间慢，例如夏威夷的时间比UTC时间慢10小时，就会写作UTC-10，俗称西10区。

如果我们在JS 代码中写

var now = new Date(); 





上面代码中的now是本地时间，而不是UTC 时间，如果我们要获得UTC时间，可用

var now_utc = new Date(now.getUTCFullYear(), now.getUTCMonth(), now.getUTCDate(),  now.getUTCHours(), now.getUTCMinutes(), now.getUTCSeconds());







DST

DST [https://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%A4%8F%E6%97%B6%E5%88%B6] 是指夏令时间，也叫做日光节约时间（Daylight saving time）。它是由部分国家所实施的在一年中的某一时间段（以夏季为中心，例如美国的4月到10月）内，将时间拨快1小时，以充分利用夏季较长的日光时间，节约能源的时间制度。在实行夏令时的国家中，不同国家也会有不同的夏令时实施日期。



拓展阅读


	Date类型：了解日期和时间






本文遵守创作共享CC BY-NC-SA 4.0协议 [http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/]
网络平台如需转载必须与本人联系确认。
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函数

函数就是一段可以反复调用的代码块。函数还能接受输入的参数，不同的参数会返回不同的值。


函数定义/声明

function 函数名(参数1, 参数2, ...){
  
}





如

function add(a, b){
  return a + b;
}

## 函数表达式
将函数赋给一个变量，叫做函数表达式。如





var addFn = function(a, b){
return a + b;
}


## 调用函数





函数名(参数1, 参数2, …);


## 函数的返回值
`return 表达式;` 为函数的返回值。如果写 return。 函数的返回值为 undefined。注意在函数中 `return 表达式;`，后面的语句不会被执行。

## arguments对象
arguments对象包含了函数运行时的所有参数，arguments[0]就是第一个参数，arguments[1]就是第二个参数，以此类推。这个对象只有在函数体内部，才可以使用。如：





var f = function(one) {
console.log(arguments[0]);
console.log(arguments[1]);
console.log(arguments[2]);
}

f(1, 2, 3)
// 1
// 2
// 3
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错误处理机制


try…catch

用 try...catch 来捕获处理错误。写法

try{
  // 一些语句
} catch(e){
  // 处理在 try 中的代码抛出的错误
}





如

try {
  foo.bar();
} catch (e) {
  if (e instanceof EvalError) {
    console.log(e.name + ": " + e.message);
  } else if (e instanceof RangeError) {
    console.log(e.name + ": " + e.message);
  }
  // ...
}





需要注意的是，


	try 中抛出错误后面的代码不会被执行。


	在 try 中的异步语句中产生的错误，并不会被 catch 捕获。






主动抛出错误

用 throw new Error(错误信息);



finally

try...catch 结构允许在最后添加一个 finally 代码块，表示不管是否出现错误，都必需在最后运行的语句。

如

try {
  throw new Error('出错了……');
  console.log('此行不会执行');
} finally {
  console.log('完成清理工作');
}







JavaScript 的原生错误类型

Error对象是最一般的错误类型，在它的基础上，JavaScript还定义了其他6种错误。如下


	SyntaxError 解析代码时发生的语法错误。


	ReferenceError 引用一个不存在的变量时发生的错误。


	RangeError 当一个值超出有效范围时发生的错误。主要有几种情况，一是数组长度为负数，二是Number对象的方法参数超出范围，以及函数堆栈超过最大值。


	TypeError 变量或参数不是预期类型时发生的错误。比如，对字符串、布尔值、数值等原始类型的值使用new命令，就会抛出这种错误，因为new命令的参数应该是一个构造函数。


	URIError 是URI相关函数的参数不正确时抛出的错误，主要涉及encodeURI()、decodeURI()、encodeURIComponent()、decodeURIComponent()、escape()和unescape()这六个函数。


	EvalError eval函数没有被正确执行时，会抛出EvalError错误。该错误类型已经不再在ES5中出现了，只是为了保证与以前代码兼容，才继续保留。






自定义错误

自定义错误只要继承 Error 对象。如

function UserError(message) {
   this.message = message || "默认信息";
   this.name = "UserError";
}

UserError.prototype = new Error();
UserError.prototype.constructor = UserError;
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循环

在 JavaScript 中循环主要是 while 和 for。


while

while(条件){
  //语句
}





如

var i = 0;
while(i < 5){
  console.log(i);
  i += 1;
}







for

for(初始值;条件;每次循环执行后执行){
  //语句
}





如

for (var i = 0; i < 5; i++) {
   console.log(i);
}







continue

结束本次循环，进入下一次循环。只能在 for 或 while 中使用。

如

for(var i = 0; i < 8; i++){
  if(i % 3 == 0){
    continue;
  }
  console.log(i);
}







break

在 for 或 while 中使用，表示结束循环。

for(var i = 1; i < 8; i++){
  if(i % 3 == 0){
    break;
  }
  console.log(i);
}
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运算符

这里只介绍几个。更多见这里 [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Reference/Operators]。


	delete [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Reference/Operators/delete] 删除对象上的某个属性。如 var obj = {a: 3}; delete obj.a;


	void [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Reference/Operators/void] 执行给定表达式，并返回 undefined。 很多时候用来和 undefined 做比较。在有些浏览器(一些旧的浏览器)，undefined 是可以被赋成其他值，而 void 的返回值总是 undefined。 如 var a; void 0 === a;


	instanceof [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Reference/Operators/instanceof] 判断某个对象是某个函数的 new 出来的。


	typeof [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Reference/Operators/typeof] 判断值的类型。下面是例子。




// Numbers
typeof 37 === 'number';
typeof 3.14 === 'number';
typeof Math.LN2 === 'number';
typeof Infinity === 'number';
typeof NaN === 'number'; // 尽管NaN是"Not-A-Number"的缩写,意思是"不是一个数字"
typeof Number(1) === 'number'; // 不要这样使用!

// Strings
typeof "" === 'string';
typeof "bla" === 'string';
typeof (typeof 1) === 'string'; // typeof返回的肯定是一个字符串
typeof String("abc") === 'string'; // 不要这样使用!

// Booleans
typeof true === 'boolean';
typeof false === 'boolean';
typeof Boolean(true) === 'boolean'; // 不要这样使用!

// Symbols
typeof Symbol() === 'symbol';
typeof Symbol('foo') === 'symbol';
typeof Symbol.iterator === 'symbol';

// Undefined
typeof undefined === 'undefined';
typeof blabla === 'undefined'; // 一个未定义的变量,或者一个定义了却未赋初值的变量

// Objects
typeof {a:1} === 'object';
// 使用Array.isArray或者Object.prototype.toString.call方法可以从基本的对象中区分出数组类型
typeof [1, 2, 4] === 'object';

typeof new Date() === 'object';

// 下面的容易令人迷惑，不要这样使用！
typeof new Boolean(true) === 'object';
typeof new Number(1) ==== 'object';
typeof new String("abc") === 'object';

// 函数
typeof function(){} === 'function';
typeof Math.sin === 'function';






优先级

关联性/结合性

圆括号 > 成员访问(.) > 需要技术的成员访问([]) > new(带参数列表) >  函数调用 > new (无参数列表)(从右向左)

具体见 https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Reference/Operators/Operator_Precedence



拓展阅读


	一道常被人轻视的前端JS面试题 [http://www.cnblogs.com/xxcanghai/archive/2016/02/14/5189353.html]
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正则表达式


一个正则表达式就是一个用来描述字符模式的对象。它被用来在文本中执行模式匹配(pattern-matching)以及”查找-替换”(search-and-replace)的任务。javascript中正则的风格类似Perl中正则的风格。





创建正则表达式

// 方法1
var reg = new RegExp(pattern,modifiers);
// 方法2
var reg = /pattern/modifiers;





modifiers 包括


	g : 执行全局匹配（查找所有匹配而非在找到第一个匹配后停止）


	i : 执行对大小写不敏感的匹配


	m : 执行多行匹配，具体见这里 [http://javascript.info/tutorial/ahchors-and-multiline-mode]




注：一正则时可多个模式，如 /hEllO/ig



JavaScript正则表达式对象的常用方法


.test()。该方法对一个字符串进行匹配。并根据匹配结果返回true或false。例如

/e/.test('The best things in life are free'); //true







.exec()。该方法将对一个字符串进行匹配。并返回第一个匹配项目。例如：

/e/.exec('The best things in life are free'); // ["e"]





在字符串方法中，有match,与exec类似。如

'The best things in life are free'.match(/e/); //["e"]





下面来看个神秘的问题：

var regexAbc = /a(b)c/gi
console.log(regexAbc.exec("abc")) // ["abc", "b"]
console.log(regexAbc.exec("abc")) // null
console.log(regexAbc.exec("abc")) // ["abc", "b"]
console.log(regexAbc.exec("abc")) // null





产生上面奇怪现象的原因是：Javascript 的正则表达式是有状态的, 在创建正则表达式对象时如果使用了“g”标识符或者设置它了的﻿global属性值为ture时。 exec 方法，是有副作用的。当其匹配成功的时候 reg.lastIndex 会被改变。因此导致了间隔的返回 null 的情况。

因此，正确的写法是:

var regexAbc = /a(b)c/gi
console.log(regexAbc.exec("abc")) // ["abc", "b"]
regexAbc.lastIndex = 0;
console.log(regexAbc.exec("abc")) // ["abc", "b"]





参考正则表达式exec一个神秘的小问题 [https://segmentfault.com/q/1010000004388956]。




正则表达式中的元字符

正则表达式中的元字符是用来替代一类具有相同属性的字符的特殊字符，它也可以被称为字符类(character class)。


	.   查找单个字符，除了换行和行结束符。


	\w  查找单词字符（字母、数字以及下划线”_”）。


	\W  查找非单词字符。


	\d  查找数字。


	\D  查找非数字字符。


	\s  查找空白字符。


	\S  查找非空白字符。


	\b  匹配单词边界。


	\B  匹配非单词边界。


	\0  查找 NUL 字符。


	\n  查找换行符。


	\f  查找换页符。


	\r  查找回车符。


	\t  查找制表符。


	\v  查找垂直制表符。


	\xxx    查找以八进制数 xxx 规定的字符。


	\xdd    查找以十六进制数 dd 规定的字符。


	\uxxxx  查找以十六进制数 xxxx 规定的 Unicode 字符。






正则表达式中的括号


大括号 ()

进行分组。好比email地址，我们就可以将它分为


	@前面的部分；


	@后面’.’之前的部分；


	’.’之后的部分；




如果要匹配所有gamil邮箱中@前的用户名中带有jack的替换为joel

'iamjack007@gmail.com'.replace(/^(\w*)(jack)(\w*)@gmail\.com$/, '$1joel$3@gmail.com');  //"iamjoel007@gmail.com"





这种类似于模块化的思想，不仅使我们一次可以专注于查找其中的一个小部分，也可以让我们在后面可以轻松的替换其中的某个部分，而不需要纠结于“牵一发而动全身”的痛苦。



方括号 []

用于查找某个范围内的字符


	[abc]   查找方括号之间的任何字符。


	[^abc]  查找任何不在方括号之间的字符。


	[0-9]   查找任何从 0 至 9 的数字。


	[a-z]   查找任何从小写 a 到小写 z 的字符。


	[A-Z]   查找任何从大写 A 到大写 Z 的字符。


	[A-z]   查找任何从大写 A 到小写 z 的字符。


	[adgk]  查找方括号内的任何字符。


	[^adgk] 查找不在方括号内的任何字符。







量词

匹配多个。如匹配3个数字可用正则/\d{3}/。


	n+  匹配任何包含至少一个 n 的字符串。


	n*  匹配任何包含零个或多个 n 的字符串。


	n?  匹配任何包含零个或一个 n 的字符串。


	n{X}    匹配包含 X 个 n 的序列的字符串。


	n{X,Y}  匹配包含 X 或 Y 个 n 的序列的字符串。


	n{X,}   匹配包含至少 X 个 n 的序列的字符串。


	n$  匹配任何结尾为 n 的字符串。


	^n  匹配任何开头为 n 的字符串。


	?=n     匹配任何其后紧接指定字符串 n 的字符串。


	?!n     匹配任何其后没有紧接指定字符串 n 的字符串。






习题


	在字符串”1.5 0 123 -7 -0.4”里面匹配带小数点的数，无论是正的还是负的。


	在字符串”1.5 0 123”中匹配数字([1.5,0,123])，无论是整数还是小数。


	更多习题 [http://javascript.info/tutorial/practice]




交互学习教程 [http://regexone.com/lesson/introduction_abcs]





进阶



贪婪和非贪婪模式

默认正则匹配是贪婪模式的，即前面的正则匹配尽可能多的。如

/(\d+)(\d+)/.exec('12345');//结果["12345", "1234", "5"]





开启非贪婪模式,量词后面加?
如

/(\d+?)(\d+)/.exec('12345');//结果["12345", "1", "2345"]





更详细的的解释，点这里 [http://javascript.info/tutorial/greedy-and-lazy]



非捕获性分组

在括号内容以?:开头。如：

/(?:\d+)\d+/.exec('123');// 结果 ["123"]







匹配

Lookaround 是 向前匹配(Lookahead) 和 向后匹配(Lookbehind) 的统称。
向前匹配


包括向前正向匹配（Positive Lookahead）和向前负向匹配（Negative Lookahead），语法是 ?= 和 ?!。前正向匹配：匹配任何其后紧接指定字符串 n 的字符串。向前负向匹配：匹配任何其后没有紧接指定字符串 n 的字符串。




类似的还有向后匹配。在javascript目前只能使用 Lookahead，还无法使用 Lookbehind。

Lookaround 参考教程：http://www.regular-expressions.info/lookaround.html



正则拓展库 [http://xregexp.com/]

xregexp [http://xregexp.com/]特性


	支持所有的ES5的正则的语法。


	兼容 Explorer 5.5+, Firefox 1.5+, Chrome, Safari 3+, and Opera 11+。在nodejs上也可以使用。


	比原生正则可读性高。


	比原生正则易用。






常用正则


	匹配中文字符的正则表达式： [\u4e00-\u9fa5]


	匹配双字节字符(包括汉字在内)：[^\x00-\xff]






更多资源reg


	正则在线工具 [http://regexr.com/]


	正则简明参考 [http://javascript.info/tutorial/regular-expressions-javascript]


	死磕JavaScript正则表达式系列 1 [http://www.html-js.com/article/1723] 2 [http://www.html-js.com/article/1726] 3 [http://www.html-js.com/article/1730] 4 [http://www.html-js.com/article/1948]






参考


	http://www.w3school.com.cn/js/jsref_obj_regexp.asp


	http://www.html-js.com/article/A-day-to-learn-JavaScript-JavaScript-regular-expressions-a


	http://javascript.info/tutorial/regular-expressions-javascript


	https://github.com/lifesinger/lifesinger.github.com/issues/162#wechat_redirect






习题答案


	‘1.5 0 123 -7 -0.4’.match(/(-?\d+.\d+)/g)


	‘1.5 0 123’.match(/(\d+.?\d+)|0/g)
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JavaScript 之 this

在 JavaScript 中，this 的值是动态的，一个函数中在不同的情况下被调用，this 的值可能是不同的。


全局的 this

在浏览器中，全局的 this 就是 window。

this === window; // true







this 在函数中的值

JavaScript 中函数的被调用主要有几种方式：


	作为对象的方法


	作为函数


	作为构造函数


	使用 apply 或 call




不同的调用方式，this 的值是不同的。除此之外，bind 也会改变 this 的值。

下面就具体解释下 this 在函数中的值。


作为对象的方法

作为对象的方法时，this 为对象。

var obj = {
  name: 'obj',
  describe: function(){
    return 'I am a ' + this.name;
  }
};
obj.describe(); // 'I am a obj'







作为函数

作为函数时，this 为 window（在浏览器中）。

function foo(){
  return this === window;
}
foo(); // true

var obj = {
  name: 'obj',
  describe: function(){
    return 'I am a ' + this.name;
  }
};
window.name = 'window';
var bar = obj.describe;
bar(); // 'I am a window'







使用 apply 或 call

使用 apply 或 call，this 为 apply 或 call 传入的第一个参数。

function foo(){
  return this.name;
}
var obj = {name: 'obj'};
foo.apply(obj); // 'obj'
foo.call(obj); // 'obj'







作为构造函数

作为构造函数, this 会指向构造函数的原型对象。

function MyClass(){
  console.log(this.name);
}

MyClass.prototype = {
  name: 'My class'
};

var obj = new MyClass(); // 控制台输出 'My class'







使用 bind

使用 bind，this 为 bind 的第一个参数。

function foo(){
  return this.name;
}

var bar = foo.bind({name: 'bar'});
bar(); // 'bar'








参考


	JavaScript 之 this 详解 [http://www.jeffjade.com/2015/08/03/2015-08-03-javascript-this/]


	ES6 箭头函数中的 this？你可能想多了（翻译） [http://www.cnblogs.com/vajoy/p/4902935.html]
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真值和假值


会进行真值，假值判断的地方


	if，else if


	switch


	while，for


	&&，||：逻辑与逻辑或


	!!： 转化成布尔值






假值


	undefined


	null


	0，+0，-0


	NaN


	‘’


	“”


	false






参考


	Truthy & Falsey [http://james.padolsey.com/javascript/truthy-falsey/]
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数据类型

JavaScript语言的每一个值，都属于某一种数据类型。JavaScript的数据类型，共有六种。（ES6又新增了第七种Symbol类型的值)。这些数据类型分别是：


	数字： 整数和小数


	字符串： 字符组成的文本


	布尔值：true（真）和false（假）两个特定值


	null [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/null]


	undefined [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/undefined]


	对象：各种值组成的集合
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JavaScript 数字相关的属性方法


类型判断


	isNaN [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/isNaN] - 是否是 NaN [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/NaN](Not a Number)。主要用来判断 NaN 是否是 NaN，因为 NaN == NaN  是 false。




isNaN(NaN);       // true
isNaN(parseFloat('abc')); // true

isNaN(37);        // false
isNaN("37");      // false
isNaN("37.37");   // false

isNaN("");        // false: 会被转化转化成0
isNaN(" ");       // false: 会被转化转化成0

isNaN(undefined); // true
isNaN({});        // true

isNaN(true);      // false
isNaN(null);      // false






	isFinite [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/isNaN] - 是否是有限的数字。




isFinite(Infinity);  // false
isFinite(NaN);       // false
isFinite(-Infinity); // false
isFinite(2/0);       // false:2/0 的结果是 Infinity

isFinite(0);         // true
isFinite(2e64);      // true
isFinite(null);      // true







类型转化


	parseFloat [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/parseFloat] - 字符串转数字。




var number = parseFloat('4.6');
number;// 4.6






	parseInt(str [,进制]) [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/parseInt] - 字符串转整数。




var number = parseInt('4.6', 10);
number;// 4






	数字转字符串。




var str = 4.5 + '';
str; // '4.5'







Number 上的常用属性方法


	Number.prototype.toFixed([精度]) [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Number/toFixed] - 取几位小数。会对取的最后一位数字做四舍五入的操作。注意：返回值类型为字符串。




3.1415.toFixed(2);// '3.14'
3.1455.toFixed(2);// '3.15'
3.1415.toFixed();// '3'






	Number.prototype.toPrecision() [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Number/toPrecision] - 返回满足精度的字符串。会对取的最后一位数字做四舍五入的操作。




3.1415.toPrecision(2);// '3.1'
3.1415.toPrecision(2);// '3.1415'
3.1544.toPrecision(2);// '3.2'
13.1415.toPrecision(2);// '13'
130.515.toPrecision(2);// 1.3e+2






	Number.prototype.toExponential(精度) [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Number/toExponential] - 返回数字的科学计数法的字符串。




3.14.toExponential()// '3.14e+0'
1300000000.1415.toExponential(2)// '1.30e+9'






	Number.MIN_VALUE [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Number/MIN_VALUE] - 最小值。小于这个值的会被转换成 0。




Number.MIN_VALUE; // 5e-324






	Number.MAX_VALUE [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Number/MAX_VALUE] - 最大值。大于这个值的会被转换成 Infinity。




Number.MAX_VALUE; // 1.79e+308







Math 上的常用属性方法


	Math.PI [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Math/PI] - 圆周率的近似值。




Math.PI; // 3.141592653589793






	Math.ceil(数字) [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Math/ceil] - 如果是小数，返回比参数大最近的整数。




Math.ceil(4.3);// 5
Math.ceil(4.8);// 5
Math.ceil(-4.3);// -4
Math.ceil(2);// 2






	Math.floor(数字) [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Math/floor] - 如果是小数，返回比参数小最近的整数。




Math.floor(3.5);// 3
Math.floor(-3.5);// -4






	Math.round(数字) [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Math/round] - 四舍五入。




Math.round(3.5);// 4
Math.round(3.4);// 3






	Math.random() [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Math/random] - 返回 0 到 1 之间的一个随机数。包括 0，不包括1。




Math.random();// 可能是 0.008179764728993177
Math.random();// 可能是 0.493650607066229






	Math.abs(数字) [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Math/abs] - 返回绝对值。




Math.abs(-2); // 2
Math.abs(2); // 2
Math.abs(0); // 0






	Math.min(数字1[, 数字2, [, …] ] [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Math/min] - 返回一群数字中的最小值。与其相反的函数为 Math.max。




Math.min(0, 10, 5.4, -3.4); // -3.4
Math.min.apply(null,[0, 10, 5.4, -3.4]); // -3.4 (求数组中的最小值)






	Math 上还有与三级函数，指数，幂相关的函数。
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练习

判断是否是空对象方法1:

function isEmpty() {
  var hasOwnProperty = Object.prototype.hasOwnProperty;
  for (var key in obj) {
      if (hasOwnProperty.call(obj, key)) return false;
  }

  return true;
}





方法2:

Object.keys(obj).length === 0





方法3: （兼容性待考察）

JSON.stringify(obj) === "{}"





jQuery 和 underscore 也有方法来判断是否是空对象。
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JavaScript 字符串练习题之实现

JavaScript 字符串练习题见这里 [http://www.jianshu.com/p/7d2dabf89409]。

** 题 1：首字母改大写 **

function firstLetterToUpperCase(str) {
    var res;
    if (typeof str === 'string') {
        res = str.charAt(0).toUpperCase() + str.substr(1);
    } else {
        res = str;
    }
    return res;
}







** 题 2：去字符串头尾空格 **

function trim(str) {
    var res;
    if (typeof str === 'string') {
        if(''.tirm){
            return str.trim();
        } else {
        res = str.replace(/^\s+/g, '')
            .replace(/\s+$/g, '');
        }
    } else {
        res = str;
    }
    return res;
}







** 题 3：将字符串中 _ 后面的小写字母变大写，并且删除 _  **

function toCamelStyle(str) {
    var res;
    if (typeof str === 'string') {
    	var isFisrstLetterUnderscore = str.charAt(0) === '_';
    	var wordArr;
    	if(isFisrstLetterUnderscore){
    		str = str.substr(1);
    	}
    	wordArr = str.split('_');
    	wordArr = wordArr.map(function (word, index) {
    		// firstLetterToUpperCase 在题目 1 中实现
    		return index === 0 ? word : firstLetterToUpperCase(word);
    	});
    	res = wordArr.join('');
    	if(isFisrstLetterUnderscore){
    		res = '_' + res;
    	}
    } else {
        res = str;
    }
    return res;
}







** 题 4：删除字符串中所有的数字 **

function removeNum(str) {
    var res;
    if (typeof str === 'string') {
    	res = str.replace(/\d/g, '');
    } else {
        res = str;
    }
    return res;
}







** 题 5: 反转字符串 **

function reverse(str) {
    var res;
    if (typeof str === 'string') {
    	res = [];
    	var charArr = str.split('');
    	var currIndex = charArr.length - 1;
    	for(; currIndex >= 0; currIndex--){
    		res.push(charArr[currIndex]);
    	}
    	res = res.join('');
    } else {
        res = str;
    }
    return res;
}







** 题 6: 统计字符串中各字符在字符串中出现的数量 **

function caculateExistNum(str) {
    var res = false;
    if (typeof str === 'string') {
    	res = {};
    	var charArr = str.split('');
    	charArr.forEach(function (eachChar) {
    		res[eachChar] = res[eachChar] ? res[eachChar] + 1 : 1;
    	});
    }
    return res;
}
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JavaScript 字符串练习题

真正的掌握知识需要不断的练习。下面列了些练习题。希望对大家有所帮助。

如果对字符串的 API 不是很熟悉，可查阅 W3School JavaScript String  API [http://www.w3school.com.cn/jsref/jsref_obj_string.asp]。

** 题 1：首字母改大写 **
编写函数 firstLetterToUpperCase,满足

firstLetterToUpperCase('hello'); // 输出 'Hello'
firstLetterToUpperCase('World'); // 输出 'World'
firstLetterToUpperCase(345); // 输出 345







** 题 2：去字符串头尾空格 **
编写函数  trim,满足

trim(' abc   ');  // 输出 'abc'
trim(' a bc   ');  // 输出 'a bc'







** 题 3：将字符串中 _ 后面的小写字母变大写，并且删除 _  **
编写函数 toCamelStyle,满足

toCamelStyle('abc_bcd');  // 输出 'abcBcd'
toCamelStyle('a_3_c_d_ef');  // 输出 'a3CDEf'
toCamelStyle('_a_b_c_d_ef');  // 输出 '_aBCDEf'







** 题 4：删除字符串中所有的数字 **
编写函数 removeNum,满足

removeNum('a23b434c45');  // 输出 'abc'
removeNum('343abd8c');  // 输出 'abdc'







** 题 5: 反转字符串 **
编写函数 reverse,满足

reverse('abcd'); // 输出 'dbca'
reverse('a'); // 输出 'a'







** 题 6: 统计字符串中各字符在字符串中出现的数量 **
编写函数 caculateExistNum,满足

caculateExistNum('abcd'); // 输出 {a:1,b:1,c:1,d:1}
caculateExistNum('aaabbc00'); // 输出 {a:3,b:2,c:1,o:1}
caculateExistNum(''); // 输出 {}







如果想获得更多练习，CodeWars [http://www.codewars.com/kata/latest/my-languages?tags=Strings] 上有更多有意思的题。

没有思路?可以参考下我的解答 [http://www.jianshu.com/p/07e31a86fabe]。



本文遵守创作共享CC BY-NC-SA 4.0协议 [http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/]
网络平台如需转载必须与本人联系确认。
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ajax

ajax是Asynchronous JavaScript and XML（异步的 JavaScript 和 XML）的简称。使用ajax可以实现在不重新加载（即刷新）整个页面的情况下与服务器交换数据。


跨域

默认情况下，ajax是不支持跨域的。如果要跨域主要有两种方式实现


	CORS（跨域资源共享，Cross-Origin Resource Sharing） 需要服务器设置相应头 Access-Control-Allow-Origin的值为*(任意站)，或具体的域名,如http://www.google.com。 支持各种方法


	jsonp 只支持Get






推荐阅读


	Ajax 简介[RUNOOB.com] [http://www.runoob.com/ajax/ajax-intro.html]


	jQuery ajax() 方法 [RUNOOB.com] [http://www.runoob.com/jquery/ajax-ajax.html]
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cookie


cookie是存储在客户端的一小段数据，客户端通过HTTP协议和服务器端进行Cookie交互





出现cookie的原因

HTTP协议是无状态的协议。一旦数据交换完毕，客户端与服务器端的连接就会关闭，再次交换数据需要建立新的连接。这就意味着服务器无法从连接上跟踪会话。即用户A购买了一件商品放入购物车内，当再次购买商品时服务器已经无法判断该购买行为是属于用户A的会话还是用户B的会话了。要跟踪该会话，必须引入一种机制。

Cookie就是这样的一种机制。用Cookie可以来跟踪会话。



cookie包含的属性


	name


	value


	domian


	path


	expires


	secure


	http-only






属性详解


name 和 value

cookie的名称和值



domain



path



http only

在页面里不能通过JS来读写



security

设置为true时，只在HTTPS连接下才会发送




cookie的发送

如果请求的url满足domain,path,http only,security的限制时，请求头中会包含cookie。



其他注意点


	浏览器cookie存储大小的限制


	客户端向服务器端发异步请求，如果服务器端在响应时设置cookie,那cookie要刷新页面后才会生效。如果用js来设置cookie，则即时生效的。
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Fetch API

Fetch API提供了一个fetch()方法，它被定义在BOM的window对象中，你可以用它来发起对远程资源的请求。 该方法返回的是一个Promise对象，让你能够对请求的返回结果进行检索。


使用方法


基本使用

fetch(url).then(function(response) {
  return response.json();
  // 字符串 return response.text();
  // Blob 流return response.blob();
}).then(function(data) {
  console.log(data);
}).catch(function(e) {// 错误处理
  console.log("Oops, error");
});







复杂的 request

var req = new Request(URL, {method: 'GET', cache: 'reload'});
fetch(req).then(function(response) {
});







复杂的 response

fetch(url).then(function(response){
  var headers = new Headers({
    'Content-Type': 'application/json',
    'Cache-Control': 'max-age=3600'
  });
  var resData = {
    name: 'joel'
  };

  var myResponse = new Response(
      JSON.stringify(resData),
      { status: 200, headers: headers }
  );
  return myResponse.json();
}).then(function(json){
  console.log(json);
});








坑


	Fetch 请求默认是不带 cookie 的，需要设置 fetch(url, {credentials: ‘include’})


	服务器返回 400，500 错误码时并不会 reject，只有网络错误这些导致请求不能完成时，fetch 才会被 reject。






目前存在的缺陷


	不能中断，没有 abort、terminate、 progress 状态、 timeout 超时处理 或 cancel 方法






参考


	传统 Ajax 已死，Fetch 永生 [https://github.com/camsong/blog/issues/2]


	深入浅出Fetch API [http://wwsun.github.io/posts/fetch-api-intro.html]


	当前端也拥有 Server 的能力 [http://www.barretlee.com/blog/2016/02/16/when-fe-has-the-power-of-server/]








          

      

      

    

  

  
    

    HTTP
    

    
 
  

    
      
          
            
  
HTTP


	超文本传输协议（HTTP）介绍


	浏览器缓存





未整理

HTTP 1.1 协议 中就把 Connection 的默认值改成了Keep-Alive，这样同一个域名下的多个 HTTP 请求就可以复用同一个 TCP 请求。但不能避免 队头阻塞(HOC: Head of line blocking) （串行，一个一个来）的问题。

HTTP2.0 最重要的一个特点是支持多路复用(Multiplexing)。多路复用指的是同一个域名下的多个 HTTP 请求共同分享同一个 TCP 链接，这是并发的请求，也就是多个请求的数据包可以同时发送。显然，这就要求每个数据包要做好标记，自己属于哪一个 HTTP 请求，这样客户端才能在收到包以后拼装起来。

当然 HTTP2.0 的好处远远不止这些，由于支持了多路复用，我们可以很容易的基于 HTTP2.0 实现长连接，而以往的选择要么是用更底层的 TCP，要么是使用与 HTTP 同级的 Web Socket 协议。



推荐阅读


	HTTP 下午茶 [https://ccbikai.gitbooks.io/http-book/content/index.html]


	Jerry Qu HTTP 相关专题 [http://imququ.com/series.html]


	HTTP 缓存策略 [http://foofish.net/blog/95/http-cache-policy]


	http2讲解 [https://www.gitbook.com/book/ye11ow/http2-explained/details]


	HTTP 权威指南 [http://book.douban.com/subject/10746113/]


	bestswifter 的网络基础知识系列 [http://www.jianshu.com/nb/3276500]


	[面试∙网络] TCP/IP（一）：数据链路层 [http://www.jianshu.com/p/f16d7f3c8d5f]


	[面试∙网络] TCP/IP（二）：IP协议 [http://www.jianshu.com/p/9cb5cf1864da]
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浏览器缓存


浏览器加载资源的一个大概的流程

浏览器在加载资源时，先看缓存中是否有该资源，如果有，则根据这个资源的一些 http header 判断它是否命中强缓存，强缓存如果命中，浏览器直接从自己的缓存中读取资源，不会发请求到服务器。

当强缓存没有命中的时候，浏览器一定会发送一个请求到服务器，通过服务器端依据资源的另外一些 http header 验证这个资源是否命中协商缓存，如果协商缓存命中，服务器会将这个请求返回，但是不会返回这个资源的数据（http 响应状态为 304），而是告诉客户端可以直接从缓存中加载这个资源，于是浏览器就又会从自己的缓存中去加载这个资源。



强缓存

强缓存是利用 Expires 或者 Cache-Control 这两个 http response header实现的，它们都用来表示资源在客户端缓存的有效期。

Expires 是较老的强缓存管理 header，由于它是服务器返回的一个绝对时间，在服务器时间与客户端时间相差较大时，缓存管理容易出现问题。

Cache-Control 是一个相对时间的强缓存管理 header，在配置缓存的时候，以秒为单位，用数值表示，如：Cache-Control:max-age=315360000表示在315360000 秒内，再次请求该资源，则会启用强缓存。

这两个 header 可以只启用一个，也可以同时启用，当 response header 中，Expires 和 Cache-Control 同时存在时，Cache-Control 优先级高于 Expires。



协商缓存

当浏览器对某个资源的请求没有命中强缓存，就会发一个请求到服务器，验证协商缓存是否命中，如果协商缓存命中，请求响应返回的 http 状态为 304 并且会显示一个 Not Modified 的字符串。

协商缓存是利用的是【Last-Modified、If-Modified-Since】和【ETag、If-None-Match】这两对 Header 来管理的。

服务器端的响应头有 Last-Modified 字段，客户端有请求头 If-Modified-Since，值为之前 Last-Modified 的值。配置好的服务器会理解这些If-Modified-Since请求头标，将头标里的时间和文件的最后修改时间进行比较并作出响应。如果二者相等则请求响应返回的 http 状态为 304 并且会显示一个 Not Modified 的字符串。否则的话会重新发送一个新的资源和新的 Last-Modified 的头标。

服务器端的响应头有 ETag 字段，客户端有请求头 If-None-Match，值为之前 ETag 的值。原理和 Last-Modified，If-Modified-Since 类似。



浏览器行为对缓存的影响


	当 ctrl + f5 强制刷新网页时，直接从服务器加载，跳过强缓存和协商缓存


	当 f5 刷新网页时，跳过强缓存，但是会检查协商缓存


	对于地址栏回车；页面链接跳转；新开窗口；前进后退：强缓存和协商缓存都有效






哪些请求不会被缓存


	HTTP 响应头中不包含 Last-Modified/Etag，也不包含 Cache-Control/Expires


	HTTP 响应头中包含 Cache-Control:no-cache，pragma:no-cache，或Cache-Control:max-age=0


	需要根据 Cookie，认证信息等决定输入内容的动态请求


	POST 请求






参考


	浏览器缓存知识小结及应用 [http://www.cnblogs.com/lyzg/p/5125934.html]


	【Web缓存机制系列】2 – Web浏览器的缓存机制 [http://www.alloyteam.com/2012/03/web-cache-2-browser-cache/]


	Nginx缓存 [https://bananasusu.com/2016-6-15/cache-with-nginx/]
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跨域请求

如果是跨域请求，会发 option 请求。预检请求（Preflighted Requests）会检测


	响应头 Access-Control-Allow-Header 的范围是否大于 Access-Control-Request-Headers。


	请求域名是否在 Access-Control-Allow-Origin 的值中


	请求的方法是否在 Access-Control-Allow-Method 中




如果满足条件，会报错。
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超文本传输协议（HTTP）介绍

超文本传输协议（HyperText Transfer Protocol，HTTP）是从服务器传输数据到客户端的传输协议。


HTTP 的主要特点


	支持客户/服务器模式。


	简单快速：客户向服务器请求服务时，只需传送请求方法和路径。由于HTTP协议简单，使得HTTP服务器的程序规模小，因而通信速度很快。


	灵活：HTTP允许传输任意类型的数据对象。传输的类型由 Content-Type 加以标记。


	无连接：无连接的含义是限制每次连接只处理一个请求。服务器处理完客户的请求，并收到客户的应答后，即断开连接。采用这种方式可以节省传输时间。


	无状态：HTTP协议是无状态协议。无状态是指协议对于事务处理没有记忆能力。缺少状态意味着如果后续处理需要前面的信息，则它必须重传，这样可能导致每次连接传送的数据量增大。另一方面，在服务器不需要先前信息时它的应答就较快。






客户端和服务器端交互的过程


	客户发起连接


	客户发送请求


	服务器响应请求


	服务器关闭连接






请求消息结构

一个请求消息是由请求行、请求头字段、一个空行和消息主体构成。如

GET /hello.htm HTTP/1.1
User-Agent: Mozilla/4.0 (compatible; MSIE5.01; Windows NT)
Host: example.com
Accept-Language: en-us
Accept-Encoding: gzip, deflate






请求行

请求消息的第一行就是请求行。它指明使用的请求方法、资源标示符、和 HTTP 版本。如

GET /hello.htm HTTP/1.1






请求方法

请求方法用来定义操作资源的方式，HTTP/1.1 协议中定义了八种请求方法：


	GET：读取资源数据


	POST：新建资源数据


	PUT：更新资源数据


	DELETE：删除资源数据


	HEAD：读取资源的元数据


	OPTIONS：读取该资源所支持的所有请求方法


	TRACE：回显服务器收到的请求，主要用于测试或诊断


	CONNECT：HTTP/1.1 协议中预留给能够将连接改为管道方式的代理服务器。通常用于SSL加密服务器的链接（经
由非加密的HTTP代理服务器）




此外，除了上述方法，特定的HTTP服务器还能够扩展自定义的方法。



资源标示符

URI、URL和URN是用来识别、定位和命名互联网上的资源。

因为要通过多样的方式识别资源（人的名字可能相同，然而计算机文件只能通过唯一的路径名称组合访问），所以需要标准的识别WWW资源的途径。为了满足这种需要，Tim Berners-Lee 引入了标准的识别、定位和命名的途径：URI、URL和URN。


	URI：Uniform Resource Identifier，统一资源标识符


	URL：Uniform Resource Locator，统一资源定位符


	URN：Uniform Resource Name，统一资源名称




URL 和 URN 都属于 URI。

URI 和 URL 的区别是：URL 更具体。URI 和 URL 都定义了什么是资源。但 URL 还定义了如何获得资源。

关于 URL 的具体描述见这里 [https://ccbikai.gitbooks.io/http-book/content/3_what_is_url.html]。




请求头字段

用来传递客户端的更多信息，以及传递解析消息主体的必要信息。如

User-Agent: Mozilla/4.0 (compatible; MSIE5.01; Windows NT)
Host: example.com
Accept-Language: en-us
Accept-Encoding: gzip, deflate





常见请求头字段有


	Accept: 客户端接受哪些 Mine 类型。如 Accept: text/html


	Accept-Encoding: 支持的编码类型。如 gzip, deflate, sdch


	Accept-Language: 可接受的语言。如 en-US,en;q=0.8


	User-Agent:一个标识客户端的字符串。如 User-Agent: Mozilla/5.0 (Macintosh; Intel Mac OS X 10_9_5) AppleWebKit/537.36 (KHTML，like Gecko) Chrome/38.0.2125.101 Safari/537.36


	Cookie: Cookie。如 sessionid=c8422b97-98e2-4bc6-aa31-9b667d6ca4a5; theme=4;


	Referer: 从那个页面到的该页面。






空行

指示头字段区完成，消息主体开始（如果有消息主体的话）。



消息主体

消息主体是请求消息的承载数据。比如在提交POST表单，并且表单方法不是GET时，表单数据就是打包在消息主体内的。消息主体是可选的。




响应消息结构

响应消息由一个状态行、响应头字段、一个空行、消息主体构成。如

HTTP/1.1 200 OK
Date: Mon, 27 Jul 2009 12:28:53 GMT
Server: Apache/2.2.14 (Win32)
Last-Modified: Wed, 22 Jul 2009 19:15:56 GMT
Content-Length: 88
Content-Type: text/html
Connection: Closed

<html>
   <body>

   <h1>Hello, World!</h1>

   </body>
</html>






状态行

由http版本、状态码、状态描述文字构成。如

HTTP/1.1 200 OK






状态码

HTTP 状态码（HTTP Status Code）是用以表示网页服务器 HTTP 响应状态的3位数字代码。

所有的状态码的第一个数字代表了响应的五种状态之一:


	1xx：代表请求已被接受，需要继续处理。这类响应是临时响应，只包含状态行和某些可选的响应头信息，并以空行 结束。


	2xx：代表请求接收、理解并且接受。


	3xx：代表需要客户端采取进一步的操作才能完成请求。通常，这些状态码用来重定向，后续的请求地址（重定向目 标）在本次响应的Location域中指明。当且仅当后续的请求所使用的方法是GET或者HEAD时，用户浏览器才可以 在没有用户介入的情况下自动提交所需要的后续请求。


	4xx：代表了客户端看起来可能发生了错误，妨碍了服务器的处理。除非响应的是一个HEAD请求，否则服务器就应 该返回一个解释当前错误状况的实体，以及这是临时的还是永久性的状况。


	5xx：代表了服务器在处理请求的过程中有错误或者异常状态发生，，也有可能是服务器意识到以当前的软硬件资源 无法完成对请求的处理。




常见状态码有：


	200: 请求已经成功，请求所希望的响应头或者数据体将随着此响应返回


	202: 服务器已接受请求，但尚未处理。正如它可能被拒绝一样，最终该请求可能会也可能不会被执行。在异步操作的场合下，没有比发送这个状态码更方便的做法了


	204: 服务器成功处理了请求，但不需要返回任何实体内容，并且希望返回更新了的元信息


	304: 被请求的资源内容没有发生更改


	400: 包含语法错误，无法被服务器解析


	403: 服务器已经接收请求，但是拒绝执行


	404: 请求失败，请求所希望得到的资源未在服务器上发现


	408: 请求超时。客户端可以再次提交这一请求而无需任何修改


	500: 服务器内部错误，无法处理请求


	502: 作为网关或者代理工作的服务器尝试执行请求时，从上游服务器接收到无效响应


	504: 作为网关或者代理工作的服务器尝试执行请求时，未能及时从上游服务器（URI标识出的服务器，例如HTTP、FTP、LDAP）或者辅助服务器（例如DNS）收到响应







响应头字段

和请求消息类似，首部字段会包括服务器本身的一些信息指示、以及响应消息本身的元数据。如

Date: Mon, 27 Jul 2009 12:28:53 GMT
Server: Apache/2.2.14 (Win32)
Last-Modified: Wed, 22 Jul 2009 19:15:56 GMT
Content-Length: 88
Content-Type: text/html
Connection: Closed





常见响应头有：


	Content-Encoding: 数据的编码类型。如 Content-Encoding: gzip


	Server: 服务器的名称。如 Server:thin 1.5.0 codename Knife


	Location:  通知客户端新的资源位置。如 Location: http://www.github.com/login


	Content-Type: 响应数据的类型。如 Content-Type:text/html; charset=UTF-8


	Content-Encoding: 响应数据的编码格式。如 gzip。客户端会根据该值对响应内容解码。






消息主体

消息主体是响应消息的承载数据。



推荐个命令行 HTTP 客户端

HTTPie [https://github.com/jkbrzt/httpie] 类似 cURL，但其 api 相比 cURL 更友好。
[image: https://raw.githubusercontent.com/jkbrzt/httpie/master/httpie.png]HTTPie 示例




参考链接


	HTTP 引入 [http://www.ituring.com.cn/article/209130]


	HTTP 协议解析 [http://yuez.me/http-xie-yi-jie-xi/]


	URI和URL及URN的区别 [http://www.biaodianfu.com/uri-url-urn-relationship.html]


	HTTP协议详解 [http://blog.csdn.net/gueter/article/details/1524447]
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网络


Mac 地址

ifconfig ： en0 中 ether 即为mac 地址
用“-”分隔的 6 个 十六进制数(每个数占 8 比特)00-00-5D-B8-39-B0 就是 MAC 地址。 其中 00-00-5D 代表制造商,B8-39-B0 代表产品的编号



子网掩码

子网掩码中,值为 1 的那些位对应着 IP 地址中的网络地址,后面 值为 0 的那些位则对应着主机地址。
路由器 也有 ip



DHCP

DHCP 的全称是 Dynamic Host Configuration Protocol(动态主机设 置协议)。
DHCP 服务器上记录着可以被分配到 LAN 内计算机的 IP 地址范围 和子网掩码的值。

“默认网关”的配置项。通常会把路由器的 IP 地址设置在这里。也就是说路由器就是从 LAN 通往互联网世界的入口 (Gateway)。路由器的 IP 地址也可以从 DHCP 服务器获取。

路由器记录 路由表
route print

ip -> mac : arp 协议。 apr 缓存。 arp -a

硬件上发送数据的是网卡。
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fiddler

用 fiddler 来抓手机的包。

1 Fiddler 主菜单 Tools -> Fiddler Options…-> Connections页签，选中Allowremote computers to connect。

2 手机上，选连接的网络，设置手动HTTP 代理。ip 为电脑的ip，端口是在第一步设置的端口。默认端口是 8888。

具体见这里 [http://blog.csdn.net/zshq280017423/article/details/8928616]。
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JavaScript 版本(ES5, ES6, ES2016, ES.Next)


	ECMAScript：一个由 ECMA International 进行标准化，TC39 委员会进行监督的语言。通常用于指代标准本身。


	JavaScript：ECMAScript 标准的各种实现的最常用称呼。这个术语并不局限于某个特定版本的 ECMAScript 规范，并且可能被用于任何不同程度的任意版本的 ECMAScript 的实现。


	ECMAScript 5 (ES5)：ECMAScript 的第五版修订，于 2009 年完成标准化。这个规范在所有现代浏览器中都相当完全的实现了。


	ECMAScript 6 (ES6) / ECMAScript 2015 (ES2015)：ECMAScript 的第六版修订，于 2015 年完成标准化。这个标准被部分实现于大部分现代浏览器。可以查阅这张兼容性表来查看不同浏览器和工具的实现情况。


	ECMAScript 2016：预计的第七版 ECMAScript 修订，计划于明年夏季发布。这份规范具体将包含哪些特性还没有最终确定


	ECMAScript Proposals：被考虑加入未来版本 ECMAScript 标准的特性与语法提案，他们需要经历五个阶段：Strawman（稻草人），Proposal（提议），Draft（草案），Candidate（候选）以及 Finished （完成）。





参考


	ES5, ES6, ES2016, ES.Next: JavaScript 的版本是怎么回事？「译」 [http://huangxuan.me/2015/09/22/js-version/]






拓展阅读


	Learn ES2015： ES6 特性概览 [https://babeljs.io/docs/learn-es2015/]


	New in ECMAScript 5 [http://speakingjs.com/es5/ch25.html]
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JavaScript 简介

JavaScript是一种轻量级的脚本语言。所谓“脚本语言”，指的是它不具备开发操作系统的能力，而是只用来编写控制其他大型应用程序的“脚本”。


JavaScript 做的事情

简单来说就是操作数据。页面其实就是 JavaScript 调用浏览器提供的一些接口，操作 HTML， CSS 的将数据展示出来的结果。

为了更方便的操作数据，数据根据其存的值进行分类会有不同的类型。

一些可重复用的代码可以写成一个函数。

对于 jQuery 之类的流程是：监听事件，修改数据，根据数据渲染 DOM

对于 Vue.js 之类 双向绑定的框架的流程是：
写数据与 DOM 的对于关系，监听事件，修改数据。框架更加写好的数据与DOM的对应关系来更新 DOM
。
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脚本写在哪

一般放在</body>前。因为当浏览器解析DOM文档时，一旦遇到 script 标签（没有defer 和 async 属性）就会立即下载并执行，与此同时浏览器对文档的解析将会停止。


参考


	HTML中的script标签研究 [http://segmentfault.com/a/1190000002810487]
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Node.js

[image: http://upload-images.jianshu.io/upload_images/16777-1d67f95e3dacdb09.png?imageMogr2/auto-orient/strip%7CimageView2/2/w/1240]Node.js


简要介绍

Node.js 是一个基于  Chrome’s V8 JavaScript engine [https://developers.google.com/v8/] 的 JavaScript 运行环境(Runtime) 。通过这个运行环境 ，可以让 JavaScript 像后端语言（Java, Python 之类）那样，进行文件，数据库等操作。

Node.js 产生的初衷，是 Ryan Dahl 想设计一高性能的 Web 服务器。他发现高性能 Web 服务器有几个要点：事件驱动，非阻塞I/O。以此，Ryan Dahl 设计了 Node.js。



安装

在 Nodejs 官网 [http://nodejs.org/download/] 下载并安装。



运行


	进入命令交互模式（输入一条代码语句后立即执行并显示结果）：命令行输入 node


	运行一个 js 文件：命令行中， cd 文件所在位置，然后输入 node 文件名






JavaScript

能熟练使用 JavaScript。学习 JavaScript 可以访问阮一峰老师的 JavaScript 标准参考教程（alpha） [http://javascript.ruanyifeng.com/]。



模块

每一个文件就是一个模块，而文件路径就是模块名。Node.js的模块系统 [http://nodejs.org/docs/latest/api/modules.html]，就是参照 CommonJS [http://wiki.commonjs.org/wiki/Modules/1.1] 规范实现的。


导出模块

导出当前模块的一些公有方法和属性，用 module.exports，如

module.exports = {
  foo: 'foo',
  fn: function(){}
}





引入该模块的程序就可以调用这些属性和方法。



引入模块

使用 requrie 模块名, 如

var foo1 = require('./foo');
var _ = require('underscore');





关于模块路径解析及文件定位规则见这里 [http://yijiebuyi.com/blog/233d515e69e9b44067ee7e6372fd9747.html]。




包

复杂些的模块由多个子模块组成。为了便于管理和使用，我们可以把由多个子模块组成的大模块称做包，并把所有子模块放在同一个目录里。


包的目录结构

完全符合 CommonJS 规范的包的目录结构应该包括


	package.json 包的描述文件


	lib 放JS代码


	bin 放二进制


	doc 文档


	test 测试代码




当然上面的结构是一个推荐。实际开发中的包的目录结构可能和那这目录不太一样。



package.json

包的描述文件。其内容形如

{
  "name": "node-js-sample",
  "version": "0.2.0",
  "description": "A sample Node.js app using Express 4",
  "main": "index.js",
  "scripts": {
    "start": "node index.js"
  },
  "dependencies": {
    "express": "^4.13.3"
  },
  "engines": {
    "node": "4.0.0"
  },
  "repository": {
    "type": "git",
    "url": "https://github.com/heroku/node-js-sample"
  },
  "keywords": [
    "node",
    "heroku",
    "express"
  ],
  "author": "Mark Pundsack",
  "contributors": [
    "Zeke Sikelianos <zeke@sikelianos.com> (http://zeke.sikelianos.com)"
  ],
  "license": "MIT"
}





关于字段的描述见 这里 [https://docs.npmjs.com/files/package.json]。

关于版本(version)的设置，推荐遵循语义化版本 [http://semver.org/lang/zh-CN/]。

我们在包的根路径执行 npm init，可生成 package.json。




npm

npm 是 Node.js 的包管理工具。安装 Node.js 后，其实也附带着安装了 npm。常用命令


	npm install [-g] [包名]：安装某第三方包。若未输入包名，则根据当前目录的 package.json 来安装依赖。


	npm uninstall [-g] 包名：卸载某第三方包


	npm update [-g] 包名：更新某第三方包


	npm search 包名：搜索某第三方包


	npm help 命令：查看某条命令的详细帮助




更多 npm 知识见这里 [https://docs.npmjs.com/]。

如果用 npm 安装第三方包的速度很慢，可以用国内淘宝的镜像 cnpm [http://npm.taobao.org/]。



API

Node.js 提供来丰富的api。几个主要的


	文件操作 [https://nqdeng.github.io/7-days-nodejs/#3]


	网络操作 [https://nqdeng.github.io/7-days-nodejs/#4]


	进程管理 [https://nqdeng.github.io/7-days-nodejs/#5]




所有 api 的文档见这里 [https://nodejs.org/api/]。



异步编程

介绍见这里 [https://nqdeng.github.io/7-days-nodejs/#6]。关于异步控制的方案见这里 [http://www.zhihu.com/question/25413141]。



用 Node.js 来做网站

虽然不依赖任何框架，用 Node.js 也能做出一个网站，但自己一定会重复造很多”轮子”。
Node.js 上的框架有很多，最流行的框架应该是 Express.js [http://expressjs.com/en/index.html]。这是一个易学，易用的轻量级的框架。其他的一些框架的比较，见这里 [https://segmentfault.com/a/1190000002421718]。



更多 Node.js 资源


	Awesome Node.js [https://github.com/sindresorhus/awesome-nodejs]






其他


	常用模块


	调试






参考


	七天学会NodeJS [https://nqdeng.github.io/7-days-nodejs/] 虽然名字比较标题党，但内容确实不错


	《深入浅出Node.js》 [https://book.douban.com/subject/25768396/]
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使用node-inspector来调试node


安装

npm install -g node-inspector



启动


	启动要调试的项目： node –debug 文件名


	启动node-inspector:node-inspector –web-port=11111  默认监听端口为 8080


	用chrome浏览器打开 http://127.0.0.1:11111/debug?port=5858 选择文件打断点之类






一些选项

         Option             Default                  Description
    --help            |                 |   Print information about options
    --web-port        |      8080       |   Port to host the inspector
    --web-host        |    127.0.0.1    |   Host to listen on
    --debug-port      |      5858       |   Port to connect to the debugging app
    --save-live-edit  |      false      |   Save live edit changes to disk (update the edited files)
    --hidden          |       []        |   Array of files to hide from the UI
                      |                 |   Breakpoints in these files will be ignored







更多


	node-inspector github [https://github.com/node-inspector/node-inspector]
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常用模块


web


	express [https://github.com/visionmedia/express] web开发框架


	express-group-handlers [https://github.com/louischatriot/express-group-handlers] 路由的aop，比如希望在访问某些路由之前做一些其他操作（登陆等）


	passport [https://github.com/jaredhanson/passport] 验证用户的express中间件


	ejs [https://github.com/visionmedia/ejs] 页面模板。可以方便的把html改写成ejs。


	express-partials [https://github.com/publicclass/express-partials] 让Express 3.x 支持ejs的layout(<%- body %>)


	eco [https://github.com/sstephenson/eco] 页面模板,类似ejs。与ejs的不同点是：逻辑部分用CoffeeScript而不是javascript


	jade [https://github.com/visionmedia/jade] 页面模板 源自ruby的haml [http://haml.info/] 比ejs优雅简洁，但把html转换成jade要花一番功夫。


	coffeecup [https://github.com/gradus/coffeecup] 页面模板 风格有些像 jade,但里面的内容各种用coffee。


	Mongoskin [https://github.com/kissjs/node-mongoskin] mongoDB驱动。是在mongodb-native [https://github.com/mongodb/node-mongodb-native]的基础上做的封装。


	mongoose [https://github.com/LearnBoost/mongoose] mongoDB驱动。需要定义数据结构。


	mysql [https://github.com/felixge/node-mysql] mysql驱动。


	log4js [https://github.com/nomiddlename/log4js-node] 日志。


	cheerio [https://github.com/MatthewMueller/cheerio] 解析html文档。解析的结果可以用jQuery的写法来筛选想要的dom元素。


	JSDOM [https://github.com/tmpvar/jsdom] 和cheerio类似。但更强大。但要在windows安装是各种麻烦。


	nodegrass [https://github.com/scottkiss/nodegrass] 抓取某地址的页面


	path [https://npmjs.org/package/path] 文件路径操作


	docpad [http://docpad.org/] 静态站点生成系统，一般是用来做博客


	wintersmith [https://github.com/jnordberg/wintersmith] 同上


	GeoIP-lite [https://github.com/bluesmoon/node-geoip] 根据ip获得该ip所在的城市和国家。






数据库


	nedb [https://github.com/louischatriot/nedb] 嵌入式数据库。不需要太多连接的小型项目可用。






测试


	mocha [http://visionmedia.github.io/mocha/] 测试框架,断言库可自由选择。用coffee就要用mocha(摩卡),哈哈~


	Jasmine [https://github.com/pivotal/jasmine] BDD测试框架


	chai.js [https://github.com/chaijs/chai]  BDD / TDD 断言库。支持 should.js,expect.js,assert，但不支持should.js的某些写法。


	should.js [https://github.com/visionmedia/should.js] 断言库。可读性很强。


	expect.js [https://github.com/LearnBoost/expect.js] 断言库。可读性很强，在should.js基础上构建。


	zombie.js [http://zombie.labnotes.org/] 构造浏览器进行测试(headless browser)


	phantomjs [http://phantomjs.org/] 无头的webkit


	uiTest [https://npmjs.org/package/uitest] 前端UI测试框架






工具


	nodemon [https://github.com/remy/nodemon/] 监视js文件的变化，文件变化时，重启服务。在web开发是很有用。supervisor [https://npmjs.org/package/supervisor] 也是这么做。


	anywhere [https://npmjs.org/package/anywhere] 可以在任意文件目录构建静态服务器


	node-exif [https://github.com/gomfunkel/node-exif] 读取图片的元信息 (很多读图片元信息的node库需要安装一些软件，这个不用)


	http-proxy [https://github.com/nodejitsu/node-http-proxy] 反向代理






更多node库的整理


	jster [http://jster.net/]


	joyent-nodeModules [https://github.com/joyent/node/wiki/Modules]
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JavaScript 核心技能树


	变量和数据类型


	运算符


	流程控制语句


	函数


	数据类型上的常用方法


	变量作用域和闭包


	this


	错误处理机制


	面向对象
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写给新手看的 JavaScript 介绍

[image: http://upload-images.jianshu.io/upload_images/16777-189cbada1954ab66.png?imageMogr2/auto-orient/strip%7CimageView2/2/w/1240]JavaScript


JavaScript 是什么


JavaScript 是种编程语言。




人与人沟通的语言称为自然语言，人与计算机沟通的语言称为编程语言。编程语言和自然语言的主要不同点是：自然语言表述的内容可以是有多种意思，编程语言表述的内容不会有歧义，这样可以保证，计算机不会误解你的意思。

世界上有成千上万种的编程语言，如 Python，Java，Go，Lisp 等。JavaScript 是其中的一种。JavaScript 简称为 JS。

程序是指用编程语言写的，给计算机执行的文本。编程就是编写程序。



JavaScript 可以在哪运行


凡是可以用 JavaScript 来写的应用，最终都会用 JavaScript 来写。 —— Atwood定律




最初，JavaScript 只能在浏览器中运行。后来，大神 Ryan Dahl 为了打造高性能的 Web 服务器，倒腾出个 Node.js [https://nodejs.org/en/]，于是 JavaScript 能在服务器上运行了。再后来，有人想， JavaScript 可以做网站，可以写服务器，为什么不能做桌面应用呢，于是就出现了用 JavaScript 来做桌面应用的工具：Node Webkit [https://github.com/rogerwang/node-webkit] 和 Electron [https://github.com/electron/electron]。有些手机应用中是内置浏览器的，这些应用这也运行着 JavaScript。



JavaScript 的语言特点


JavaScript 写法很灵活。




JavaScript 是一种面向对象的动态语言。它的语法来源于 Java 和 C，所以这两种语言的许多语法特性同样适用于 JavaScript。

什么是面向对象？动态语言又是什么鬼？不知道这些也没关系。随着慢慢地学习，你就会了解拉。



程序的核心


程序的核心的是数据和操作数据。




有一个网站的登录页面，用户输入用户名和密码，点击登录按钮，登录。在这个过程中，程序做的是，获取用户输入的用户名和密码，向服务器查询结果。用户名，密码和查询结果是数据，获取和查询是对数据的操作。

为了方便的操作数据，就会有变量，数据类型，运算符，条件，循环，函数等概念。



其他

还有其他想了解的，欢迎在评论区留言~
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变量和数据类型


变量


变量是装数据的“盒子”。




信息是由数据组成的。变量可以理解成装数据的“盒子”。操作某个数据，首先要做是找到数据所在的盒子（变量）。放在变量里的数据称为变量值。


定义变量

定义变量就是给变量起名字。用 var 来定义变量。如

var a





变量名的第一个字符必须是 Unicode字符(不包含数字的和标点符号)、$ 或 _。后面可以是任意字符和数字。下面是一些合法的变量名

name
i18N
_sayIt
find_answer







设置变量值

设置变量值（也称给变量赋值）可以理解为将数据装入盒子。变量赋值这么写：

a = 3





a 是变量名，= 是赋值操作，3 是数据。

可以在定义变量的同时赋值。如

var a = 3





变量可以被多次赋值。如

var a = 3
a = 4
a = 5





也可以用变量给变量赋值。如

var a = 3
var b = a





注意：给变量赋值前要先定义变量。



获取变量值

变量值是通过变量名来获取的。如

var a = 3
a // 获取 a 的值。输出 3








数据类型


编程语言按数据的类型进行分类。分类结果就是数据类型。




数据的种类是多种多样的。为了方便程序处理数据，编程语言按数据的类型进行分类。分类结果就是数据类型。

JavaScript 的数据类型有


	数字


	字符串


	布尔值


	null


	undefined


	对象




对不同的数据类型有不同的操作。对数字可以进行加，减，乘，除等操作，对字符串可以进行字符串连接，取子字符串等操作。


数字

年龄，重量等是数字类型。数字包括整数和小数。写法如下

1
5.14







字符串

姓名，爱好等是字符串类型。字符串的内容用单引号和双引号包围。写法如下

'Joel'
"I love coding！"







布尔值

布尔值表示真假。真是 true，假是 false。



null

null 表示空。表示没有内容。



undefined

undefined 表示未定义。如果没给变量赋值，那变量的初始值为 undefined。

undefined 和 null 有细微的区别。有时，我们会将变量的值设置成 null 而不会设置成 undefined。



对象

除了上面 5 种数据类型，其他类型都叫对象。常见的对象包括： 简单对象，数组，正则表达式对象，函数，日期等。


简单对象

简单对象是一些值的集合。比如一个用户的数据，包含用户的姓名，年龄等内容。用简单对象表示用户的数据，这么写

var user = {
  name: 'Joel',
  age: 18,
  describe: 'I love coding!'
}





获取用户的姓名，这么写

user.name





修改用户的姓名，这么写

user.name = 'Jack'








数组

数组用来存多个相同数据类型的值。如，全部学生的考试成绩；待办事宜列表。用数组表示一些水果，这么写

var fruits = ['apple', 'banana', 'melon', 'pineapple']





获取第 3 个水果的值，这么写

fruits[2]





注意：数组的下标是从 0 开始的。

设置第 3 个水果的值，这么写

fruits[2] = 'pear'








如何知道数据的数据类型

typeof 可以知道数据的数据类型。如

typeof 1 // 值是 'number'
typeof 1.3 // 值是 'number'
typeof 'a' // 值是 'string'
typeof true // 值是 'boolean'
typeof false // 值是 'boolean'
typeof null // 值是 'object'。吃惊吗~
typeof undefined // 值是 'undefined'
typeof {} // 值是 'object'
typeof [] // 值是 'object'







测试


	如何定义变量，获取和设置变量的值？


	想 5 个合法的变量名。


	数据类型有哪些？


	每种数据类型适合存哪些数据？


	如何获取和设置对象的某个属性？


	如何获取和设置数组种第5个元素的值？
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  原始类型的值（数值、字符串、布尔值），传递方式是值传递。改变变量值，不会改变原始值。

复合类型的值（数组、对象、函数），传递方式是引用传递。变量值存的是原始值的地址。如果给变量重新赋值（如 var a = b; a = c），不会改变改变原始值（b 还是 b）；如果改变量内部内容的值(如 var a = b; a.sth = c)，会改变原始值(b.sth 的值为 c)。

具体见看这里： https://segmentfault.com/a/1190000008589594
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同域的页面间传递数据

同域指页面URL的协议，端口号和host(document.domain)一样。


方法1:用 postMessage

两个页面需要如果存在如下两种关系之一，才可以用 postMessage 来传递数据。


	关系1: 页面1 用 window.open 打开 页面2


	关系2: 页面1 有 iframe，iframe的地址为页面2




原理是： 可以用 targetWindow.postMessage 向目标页面发数据，页面可以监听 onmessage 事件来接收其他页面发的数据。

实现如下，页面1

var popup = window.open('page2.html') // 关系1
var iframe = window.frames[0] // 关系2

popup.postMessage('向页面2发的数据', '*')
iframe.postMessage('向页面2发的数据', '*')

// 接收页面2发送的数据
window.addEventListener("message", function(event) {
  event.data // 收到的页面2发送的数据
})





页面2

window.addEventListener("message", function(event) {
  event.data // 页面1发送的数据
  event.source.postMessage('向页面1发的数据', '*')
}, false)





更详细的描述见这里 [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Window/postMessage]。



方法2:监视 window.name 的变化

两个页面需要如果存在用 postMessage 一样的关系。才可以用监视 window.name 的变化来传递数据。

原理是：满足上面关系的页面可以修改打开各自 window 的 name 值，通过修改 name 值来传递数据。

实现如下，页面1

popup.name =  '向页面2发的数据'
iframe.name = '向页面2发的数据'





页面2

setInterval(function(){
  window.name  // 页面1发送的数据
  var sourceWindow = window.opener || window.top
  sourceWindow.name = '向页面1发的数据'
}, 2000)







方法3:监视 webStroge 的变化

原理是，当某个页面的webStroge的值发生变化后，会触发其他页面的 onstorage 事件。

实现如下，页面1

localStorage.setItem('xx-item', '向页面2发的数据')

window.addEventListener('storage', function(){
  localStorage.getItem('xx-item2') // 收到的页面2发送的数据
}, false)





页面2

localStorage.setItem('xx-item2', '向页面1发的数据')

window.addEventListener('storage', function(){
  localStorage.getItem('xx-item') // 收到的页面1发送的数据
}, false)





更详细的描述见这里 [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Web_Storage_API/Using_the_Web_Storage_API#Responding_to_storage_changes_with_the_StorageEvent]。



方法4:借助服务器

用 WebSocket 或 通过某个接口来修改数据，通过某个接口来获得数据。





          

      

      

    

  

  
    

    Node.js 插件
    

    
 
  

    
      
          
            
  
Node.js 插件


	yargs [https://www.npmjs.com/package/yargs] 获取命令行的参数。
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Postcss


在 Postcss 中使用类似 Sass 的写法

可以用如下两个库。


	precss [https://github.com/jonathantneal/precss]


	postcss-scss [https://github.com/postcss/postcss-scss]




但 Sass 的特性支持的不完整。比如，不支持函数，运算符操作支持也有问题。而且 Mixin 的写法和 Sass 不一样。
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Sass [http://sass-lang.com/]


	介绍


	写法示例





安装

Mac上的安装如下命令行执行

gem install sass





若报错，则执行

sudo gem install sass





然后，就好啦。当然可以用查看Sass版本的命令验证下

sass -v





其他操作系统上安装Sass见官网安装指南 [http://sass-lang.com/install]。

注意：由于国内网络原因（你懂的），导致 rubygems.org 存放在 Amazon S3 上面的资源文件间歇性连接失败。所以你会遇到 gem安装资源没反应，使用Taobao的RubyGem镜像 [https://ruby.taobao.org/]可以解决这个问题。

使用方式如下

$ gem sources --remove https://rubygems.org/
$ gem sources -a https://ruby.taobao.org/
$ gem sources -l
*** CURRENT SOURCES ***

https://ruby.taobao.org
# 请确保只有 ruby.taobao.org
$ gem install rails







基础语法

见这里



需要注意的


语法规则

Sass语法规则有两种，一种是通过tab键控制缩进的语法规则(缩进要求非常严格)，这种语法对于熟悉Ruby的同学来说会非常的方便和喜欢。这种语法的Sass文件是以.sass后缀命名。另一种语法是SCSS，这是Sass的新的语法规则，他的外观和CSS的一模一样，文件后缀是.scss。如下所示：

//Sass语法
$width: 200px
.box
    width: $width

//SCSS语法
$width: 200px;
.box {
    width: $width;
}





Sass和SCSS的语法不能混用。



其他

如果文件名以_开头的.scss或.sass文件不会被编译成css文件。




其他语法


差值

在选择器和属性上使用变量，必须用差值。否则会报错。



输出调试信息

@debug, @warn, @error。调试信息均输出在命令行里。他们的区别只是信息的等级不同而已。



%placeholder

你通过@extend调用可以在一个CSS选择器或者SCSS的%placeholder中通过@extend调用定义好的%placeholder。%placholder不会被编译到CSS样式文件中。关于是用@mixin还是%placeholder:如果你需要使用变量，最好使用@mixin，否则使用%placeholder。更详细的描述见这里 [http://www.w3cplus.com/preprocessor/sass-mixin-placeholder.html]。



定义函数

@function: 定义函数@return: 函数返回值




Sublime插件


	Sass [https://packagecontrol.io/packages/Sass] 语法高亮，代码补全


	更多 [https://packagecontrol.io/search/sass]






常见问题


在Windows下，遇到scss文件中有中文时报如下错误

Error:     error path/to/include-chinese.scss (Line 136: Invalid GBK character"\xE8")





在scss文件顶部加上

@charset "utf-8";







gulp-sass 在windows上能正常运行有些麻烦（Mac上毫无压力。。。）

以后可以试下gulp-ruby-sass [https://github.com/sindresorhus/gulp-ruby-sass]。不想折腾可以用Compass




推荐阅读


	Sass (3.4.21) 中文文档 [http://www.css88.com/doc/sass/]


	Sass Guidelines:编写稳健、可维护和可扩展的 Sass [http://sass-guidelin.es/zh/#section-33]






管理文件目录


	Sass Guidelines中文版本之四：项目文件管理 [http://www.w3cplus.com/preprocessor/sass-guidelin-part-4.html]


	管理Sass项目文件结构 [http://www.w3cplus.com/preprocessor/architecture-sass-project.html]


	流行框架的 Sass 体系结构解析 [http://www.w3cplus.com/preprocessor/look-different-sass-architectures.html]
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Sass 介绍

CSS本身是非常有趣的，但随着样式表变大，变复杂，变得越来越难维护。这时候预处理就有用了。Sass能让你使用一些CSS中没有的特性，比如：变量，嵌套（nesting），混入（mixins），继承等其他能让写CSS变的继续有趣的特性。

当你开始编译Sass，它会将Sass编译并保存成普通的可以用在你网站里的CSS。


Sass是世界上最成熟，稳定强大的专业的CSS拓展语言。






Sass官网 [http://sass-lang.com/]上对Sass的介绍


与CSS兼容

Sass和所有版本的CSS完全兼容。我们非常认真的对待兼容性，因此你可以放心的使用可用的CSS库。



丰富的特性

Sass可以自夸的说比其他CSS拓展语言有更多的特性和功能。Sass核心团队不停的努力工作，不仅为了保持进步还为保持领先。



成熟

热爱Sass的核心团队积极的为Sass提供支持已经超过8年了。



工业认可

一而再，再而三的，工业上把Sass作为CSS拓展语言的首选。



庞大的社区

许多技术公司和开发者活跃地为Sass提供支持和开发。



框架

非常多的框架是用Sass构建的。Compass [http://compass-style.org/],Bourbon [http://bourbon.io/],Susy [http://susy.oddbird.net/]只是其中的一部分。
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Sass 写法示例

CSS 本身是非常强大的，但随着样式表变大，变复杂，维护 CSS 变得越来越难。这时候预处理就有用了。Sass 是一种预处理，它能让你使用一些 CSS 中没有的特性，比如：变量，嵌套（nesting），混入（mixins），继承等。这些特性能让 CSS 变的容易维护。更多描述见官网 [http://sass-lang.com/]。

想尝试下 Sass ，可以尝试下在线编译，点这里 [http://www.sassmeister.com/]。


指定编码格式

如果 Sass 文件中有中文，代码第一行必须加如下代码来指定编码格式，否则会报错。

@charset 'utf-8';// 不加这行，文件中有中文时会报错







注释

// 表示单行注释，不会输出在 CSS 中。/* */ 表示多行注释，会输出在 CSS 中。

// 我是单行注释
/*
  @author: Joel
  @describe Sass syntax overview
*/







变量

变量必须以 $ 做为开头。

body {
  $primary-color: #333; // 定义变量。作用域为括号。
  color: $primary-color; // 使用变量
  $base-line: 2px;
  $base-line: 1px !default;
  $base-line;// 2px。 !default 定义的变量不会覆盖前面定义的同名变量。
  $gloable-red-color: #f00 !global; // 全局变量
}
// $primary-color;//报错：Undefined variable: "$primary-color"
$gloable-red-color; // #f00







数据类型

Sass 支持字符串，数字，颜色，数组，Map 这几种数据类型。

// 字符串
$str: 'str1' + 'str2';
@debug $str;

// 数字
4 + 5;// 9
5px + 2px;// 7px
5px - 2px;// 3px
10px * 2; // 20px
10px * 2px; // 报错
10px / 2;// 10px / 2。注意。
10px / 2px;// 10px / 2px。注意。
'5' == 5; // false
'5' != 5; // true
5px == 5; // true

$width: 10px;
$width / 2;// 5px
$width / 2px;// 5


// 数组。
// 数组的元素可以由空格或逗号分割。
$list: 10px 20px 10px;
nth($list, 2); // 20px。取列表中的第 n 个元素，下标从 1 开始。
$list2: 10,30,50;
list-separator($list2);//comma（逗号）。 数组的分隔符。

// 颜色
$orange: #f60; // 颜色
red($orange); // 255。$orange 红色部分的值

// Map
$map: ('name': 'joel', 'gender': 'male');
map-get($map, 'name'); // 'joel'
map-get($map, 'gender'); // 'male'







引入 Sass 或 Scss 文件

@import 'reset';// 等效于 @import 'reset.scss';如果找不到 reset.scss 也会找_reset.scss







逻辑操作符

$true: true;
$false: false;

not $true;// false
$true and $false; // false
$true or $false; // true







条件语句

$isCool: true;
@if $isCool {
  .isCool{
    color: #fff;
  }
}
@if not $isCool {
} @else {
   .notCool{
    color: #000;
  }
}







循环

$map: ('a': #f00, 'b': #0f0, 'c': #00f);
@each $key, $value in $map {
  .section-#{$key} {
    background-color: $value;
  }
}







函数

@function add($a, $b){
  @return $a + $b;
}
add(1, 2);// 3

// 参数的默认值
@function greet($greet: 'Hello', $name: 'Nobody') {
  @return $greet + ',I am ' + $name;
}
greet();// Hello,I am Nobody
greet(Hi, Joel);// Hi,I am Joel







嵌套


嵌套规则

.box {
  .title {// 相当于 .box .title
    font-size: 18px;
    padding-left: 10px;
  }
  .content {
    padding: 10px;
    .pager {
      text-align: center;
    }
  }
  // &表示外层的元素
  &:hover { // 相当于 .box:hover
    outline: 1px solid #ddd;
  }
}







嵌套属性

.font {
  font: {
    weight: bold;// 相当于 font-bold
    size: 14px;
  }
}





输出

.font {
  font-weight: bold;
  font-size: 14px;
}








混入(Mixins)

// 定义
@mixin clearfix {
  &::after {
    content: '';
    display: table;
    clear: both;
  }
}

.wrap {
  @include clearfix;// 使用
}

// 带参数
@mixin size($width, $height: $width) {
  width: $width;
  height: $height;
}

.block1{
  @include size(100px);
}

.block2{
  @include size(100px, 200px);
}







扩展

扩展和混入比较类似，不同点是，扩展不支持参数。

.message {
  border: 1px solid #ccc;
  padding: 10px;
}

%border-box {
  box-sizing: border-box;
}

.success {
  @extend %border-box;
  @extend .message;
  border-color: #0f0;
}

.error {
  @extend %border-box;
  @extend .message;
  border-color: #00f;
}







插值

如果想要在选择器或属性上用变量,必须使用插值，否则会报错。

$sel: '.a';
$attr: width;
#{$sel}{
  color: #f00;
  #{$attr}: 100px;
}







在命令行输出信息

@debug xxx
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SVG


什么是SVG


	SVG 指可伸缩矢量图形 (Scalable Vector Graphics)


	SVG 用来定义用于网络的基于矢量的图形


	SVG 使用 XML 格式定义图形


	SVG 图像在放大或改变尺寸的情况下其图形质量不会有所损失


	SVG 是万维网联盟的标准


	SVG 与诸如 DOM 和 XSL 之类的 W3C 标准是一个整体






浏览器兼容性

Firefox， chrome， IE9+， 以及大部分手机浏览器。
更加见Can I use [http://caniuse.com/#feat=svg]



注意点


	SVG的元素和属性必须按标准格式书写，因为XML是区分大小写的（这一点和html不同）


	SVG里的属性值必须用引号引起来，就算是数值也必须这样做。






内容


	常见属性


	形状


	路径


	文本


	图案和渐变


	裁剪和mask


	滤镜


	座标系转化（transform）


	动画






形状的通用属性


	fill 填充


	stroke 边的颜色


	stroke-width 边的宽度


	stroke-opacity: 边的透明度


	opacity: 内容的透明度






库


	Snap.svg [http://snapsvg.io/] SVG 界的 jQuery。






学习资源


	《SVG 精粹》


	MDN SVG 教程 [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/SVG/Tutorial]


	svg in w3schools [http://www.w3cschool.cc/svg/svg-intro.html]


	svg in webplatform [http://docs.webplatform.org/wiki/svg/tutorials]


	svg动画 [http://css-tricks.com/guide-svg-animations-smil/]


	Styling & Animating SVGs with CSS [http://slides.com/sarasoueidan/styling-animating-svgs-with-css--2#/1]
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概念

viewbox
symbol



svg 动画

描线动画 dasharray dashoffset js获得parh的总长度
变形动画。js改path snap path.animate
morphsvg 插件 morpheus
路径移动 textPath标签。
图案填充，也可以做动画，填充到文字
svg滤镜比css滤镜更加强大，还可以叠加。
高斯模糊，物体的运动感。弹窗，幻灯可用
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常见属性


位置


	x x 座标


	y y 座标






填充


	fill 填充颜色。也就是背景色


	fill-opacity 填充色的透明度






边框


	stroke 边框颜色


	stroke-width 边框宽带


	stroke-linecap 边框结束的地方的形状


	butt用直边结束线段，它是常规做法，线段边界90度垂直于描边的方向、贯穿它的终点。


	square的效果差不多，但是会稍微超出实际路径的范围，超出的大小由stroke-width控制。


	round表示边框的终点是圆角，圆角的半径也是由stroke-width控制的。
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剪切和遮罩


剪切

只显示制定范围内的内容。下面的代码只显示上半个圆。

<defs>
    <clipPath id="cut-off-bottom">
      <rect x="0" y="0" width="200" height="100" />
    </clipPath>
  </defs>

<circle cx="100" cy="100" r="100" clip-path="url(#cut-off-bottom)" />
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路径


直线指令


	M 移动


	L 画线


	H 画水平线 H 20 相对与 L 20 当前y座标


	V 画垂直线 V 20 相对与 V 当前x座标 20


	Z 闭合曲线




大写字母表示到后面值为绝对值，小写字母表示后面值为相对当前点的值



画直线

画一条起点是（10, 10）终点点是 (20, 30) 的线

<path d="M 10 10 L 20 30" stroke="#333"/>





在当前点的位置水平移动 10，垂直移动 10，再画一天到 (40, 50) 的线

<path d="m 10 10 L 40 50" stroke="#333"/>





画一个与下面代码等效的矩形

<rect x="10" y="20" width="30" height="15"/>





<path d="M 10 20 h 30 v 15 h -30 Z" stroke="#333"/>







曲线指令


	C x1 y1, x2 y2, x y 三次贝塞尔曲线


	Q x1 y1, x y 二次贝塞尔曲线


	A rx ry x-axis-rotation large-arc-flag sweep-flag x y 弧形
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形状写法示例


线

<line x1="10" x2="50" y1="110" y2="150"/>







折线

<polyline points="60 110, 65 120, 70 115, 75 130, 80 125, 85 140, 90 135, 95 150, 100 145"/>







矩形

在座标为 (10,20) 的地方画一个宽 30，高 15 的矩形。

<svg>
  <rect x="10" y="20" width="30" height="15"/>
</svg>





背景色红色的矩形。

<svg>
  <rect width="30" height="15" fill="#f00"/>
</svg>





带边框的矩形。

<svg>
  <rect width="30" height="15" stroke="#f00" stroke-width="2"/>
</svg>





圆角矩形。

<svg>
  <rect width="30" height="15" rx="5" ry="10"/>
</svg>







多边形

<polygon points="10 10, 10 15, 20 30, 40 50"/>







圆

<circle cx="80" cy="50" r="20"/>





(cx, cy) 是圆心座标



椭圆

<ellipse cx="75" cy="75" rx="20" ry="5"/>





(cx, cy) 是椭圆中心座标cx 为长轴半径
cy 为短轴半径
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用 SVG 做动画和用 GIF 的比较


图像质量

同一个 SVG 图像在不同像素密度的设备上都的显示的不错；GIF 在低像素密度的设备上显示的不错，在高像素密度的设备上可能会糊。



颜色和透明度

GIF 图标在某些背景下会有些问题。



图像大小与动画效果

SVG 图像比 GIF 小；SVG 动画也比 GIF 流畅。



修改动画

修改 SVG 动画比 GIF 方便，容易。



浏览器兼容性

所有浏览器都支持 GIF；有些浏览器不支持 SVG。



交互性

用代码可以控制 SVG 的动画，可以很容易的响应用户的操作，如 hover，focus。GIF 做不到。



结论

除了在浏览器兼容性方面，SVG 做动画都比 GIF 有优势。用 SVG 做动画是趋势。



参考


	Animated SVG vs GIF [https://sarasoueidan.com/blog/svg-vs-gif/]
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TypeScript


是什么

TypeScript:


	是 JavaScript 的超集。意思是 TypeScript 支持 JavaScript 的所有写法，除此之外还支持其他功能。


	具有类型系统。


	能编译成 JavaScript。


	由 Microsoft 开发


	开源于 GitHub [https://github.com/Microsoft/TypeScript]。






优点

TypeScript 增加了代码的可读性和可维护性：


	在编译阶段就发现大部分错误。


	类型系统实际上是最好的文档，大部分的函数看看类型的定义就可以知道如何使用了。


	增强了IDE 的功能，包括代码补全、接口提示、跳转到定义、重构等。






缺点


	学习成本。


	增加开发成本。毕竟要多写一些类型的定义。


	可能和一些库结合的不是很完美。






安装

npm install -g typescript





Sublime Plugin [https://github.com/Microsoft/TypeScript-Sublime-Plugin]



编译

tsc 文件名.ts







基础


	数据类型


	基础数据类型。 string, number, boolean, void。


	任意类型。 any。


	类型推断。定义时如果没有明确的指定类型，则会安装下面的规则推断类型:


	定义时如果赋值，会根据赋值类型推断类型。


	定义时没有赋值，则会推断为 any。






	联合类型： 表示取值可以为多种类型中的一种。如 let a: string | number


	对象类型 接口。变量的类型是接口时。赋值的时候，变量的形状必须和接口的形状保持一致。


	定义: interface Person { name: string; age: number}


	可选属性。属性后面加?。如 age?: number


	允许任意属性。 [propName: string]: any






	数组类型。 类型+方括号。 如let fibonacci: number[] = [1, 1, 2, 3, 5]


	函数类型。


	返回值类型。 参数类别后声名。如 function sum(x: number, y: number): number {...}


	可选参数。参数名称后加?。lastName?: string。可选参数放最后。


	剩余参数。...items: any[]






	类型断言。手动指定一个的类型。写法 <类型>值 或 值 as 类型。 用在 联合类型 中将变量指定为一个更加具体的类型。


	声名文件。当使用第三方库时，我们需要引用它的声明文件。推荐用 @types 来管理，见 这里 [https://github.com/DefinitelyTyped/DefinitelyTyped]。


	内置对象。


	ECMAScript 的内置对象有：Boolean, Error, Date, RegExp。


	DOM 和 BOM 的内置对象有：Document、HTMLElement、Event、NodeList 等。


	如果想用 TypeScript 写 Node.js，则需要引入第三方声明文件。 npm install @types/node --save-dev。






	类型别名。 type 名称 = 类型。 如 type Name = string; var b: Name


	字符串字面量类型。字符串字面量类型用来约束取值只能是某几个字符串中的一个。 如 type EventNames = 'click' | 'scroll' | 'mousemove'。


	元组。数组合并了相同类型的对象，而元组（Tuple）合并了不同类型的对象。如: let xcatliu: [string, number] = ['Xcat Liu', 25]。


	枚举。


	类


	类和接口。接口（Interfaces）可以用于对「对象的形状（Shape）」进行描述。还可以定义方法，让类来实现。


	泛型。










资源


	官网 [http://www.typescriptlang.org/]


	TypeScript 入门教程 [https://ts.xcatliu.com/]


	TypeScript Handbook [https://zhongsp.gitbooks.io/typescript-handbook/]
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WebGL

WebGL 是 HTML 5 草案的一部分，可以驱动 Canvas 渲染三维场景。

WebGL 使得在支持HTML 的 canvas 标签的浏览器中，不需要安装任何插件，便可以使用基于 OpenGL ES 2.0 的 API 在 canvas 中进行3D渲染。

three.js [https://github.com/mrdoob/three.js/] 是基于 WebGL 的一个插件。


拓展阅读


	MDN WebGL 教程 [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/API/WebGL_API/Tutorial]


	WebGL Fundamentals [http://webglfundamentals.org/]


	WebGL 技术储备指南 [http://taobaofed.org/blog/2015/12/21/webgl-handbook/]
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Polymer

用 web components [http://webcomponents.org/] 的方式来做应用的一个框架。


需要注意的


	web component 的名称不能带大写字母






一些概念


shadow DOM

Shadow DOM 是指浏览器的一种能力，它允许在文档（document）渲染时插入一棵DOM元素子树，但是这棵子树不在主DOM树中。

简单来说，Shaow DOM 里的 CSS 和 JS 不会影响主DOM，主DOM 的 CSS 和 JS 也不会影响到DOM。



会影响 shadow DOM 的选择器


	::shadow


	/deep/ 新的规范是 >>>。 这个选择器是否应该存在有争议。


	:host


	:host-context


	::content




详细解释见 Shadow DOM CSS Cheat Sheet [http://robdodson.me/shadow-dom-css-cheat-sheet/]。




相关链接


	官网 [https://www.polymer-project.org/1.0/]


	Github [https://github.com/Polymer/polymer]


	A Guide to Web Components | CSS-Tricks [https://css-tricks.com/modular-future-web-components/]







Demo


	Grid Element [http://charbelrami.github.io/grid-element/] 用 Polymer 和 Flex 做的响应式 Grid。 Github [https://github.com/charbelrami/grid-element]





待探究


	如何与组件通信


	如何给组件绑事件


	组件能嵌套组件吗？
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Moment.js  写法示例

Moment.js [http://momentjs.com/] 是我用过的最好用的操作时间的工具库。它使得操作时间变得很简单。


创建

moment() // 当前时间
moment("1995-12-25") // 1995-12-25
moment("12-25-1995", "MM-DD-YYYY") // 1995-12-25
moment({ year :2010, month :3, day :5, hour :15, minute :10, second :3, millisecond :123})
moment(Date.now() - 24 * 60 * 60 * 1000) // 昨天
moment(new Date(2011, 9, 16)) // 2011-10-16







格式化

moment().format('YYYY年MM月DD日 HH:mm:ss') // 2016年11月11日 22:05:19
moment().format('hh:m:ss') // 10:5:19
moment().format('[YYYY]') // "YYYY"。[] 里的会原样输出。







转化成 Date 对象

moment().toDate()







获取/设置时间信息

moment().second() //获得 秒
moment().second(Number) //设置 秒。0 到 59
moment().minute() //获得 分
moment().minute(Number) //设置 分。0 到 59
// 类似的用法
moment().hour() // 小时
moment().date() // 一个月里的第几天
moment().day() // 星期几
moment().dayOfYear() // 一年里的第几天
moment().week() // 一年里的第几周
moment().month() // 第几个月
moment().quarter() // 一年里的第几个季度
moment().year() // 年
moment().daysInMonth() // 当前月有多少天







操作

moment().add(7, 'days') // 之后的第7天。第2个参数还可以是 'months', 'years' 等。注意是复数。
moment().add(7, 'd'）// 与上面一行代码的运行结果一样。
moment().subtract(1, 'months') // 上个月

moment().startOf('week') // 这周的第一天
moment().startOf('hour') // 等效与 moment().minutes(0).seconds(0).milliseconds(0)。
// 还支持 'year'，'month' 等

moment().endOf('week')







查询

// 早于
moment('2010-10-20').isBefore('2010-10-21') // true
moment('2010-10-20').isBefore('2010-12-31', 'year') // false
moment('2010-10-20').isBefore('2011-01-01', 'year') // true

// 是否相等
moment('2010-10-20').isSame('2010-10-20') // true
moment('2010-10-20').isSame('2009-12-31', 'year')  // false
moment('2010-10-20').isSame('2010-01-01', 'year')  // true

// 晚于
moment('2010-10-20').isAfter('2010-10-19') // true
moment('2010-10-20').isAfter('2010-01-01', 'year') // false
moment('2010-10-20').isAfter('2009-12-31', 'year') // true

// 是否在时间范围内
moment('2010-10-20').isBetween('2010-10-19', '2010-10-25') // true
moment('2010-10-20').isBetween('2010-01-01', '2012-01-01', 'year') // false
moment('2010-10-20').isBetween('2009-12-31', '2012-01-01', 'year') // true

moment().isLeapYear() // 是否是闰年
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React 和 Vue


相似点


	Virtual DOM


	组件化






不同点


模板语言 VS JSX

声名数据与UI的关系，Vue 是用的是模板语言。React 是 JSX。

JSX 除了创建元素这块有点特别，别的都是 JS 操作。如

constructor(props) {
  super(props)
  this.state = {list: [{value:1}, {value:2}]}
}
render() {
  return (
    <ul>
      {this.state.list.length > 0 && this.state.list.map(item => <li key={item.value}> {item.value}</li>)}
     </ul>
  )





相对学习成本低。

对应 Vue

<templte>
<ul>
  <li v-if="list.length>0" v-for="item in list" :key="item.value">{{item.value}}</li>
<ul>
</template>

<script>
export default {
  data() {
    return {
      list: [{value:1}, {value:2}]
    }
  }
}
</script>





劣势是要学一些模板语言的语法，v-for,v-if, v-model 等。优势是，支持自定义指令(@keyup.enter=”xxx”)，过滤器等高级特性。



生态

React 的新鲜玩意比较多。
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d3.js


资源


	D3 Garden [https://www.rtfmanual.io/d3garden/] 互动学习教程
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游戏


游戏框架


	PhysicsJS: 基于JavaScript、模块化、可扩展、易于使用的物理引擎，github


	Matter.js: 基于canvas，兼容IE9+，github


	collie：基于Canvas，IE9+


	Velocity.js


	白鹭
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GraphQL

将逻辑从 Schema 中抽出来，将 GraphQL Sever 四个逻辑部分为 Schema, Resolver, Model 和 Connecor。

Schema 定义有哪些字段， GraphQL Server 通过 URL及参数来 决定调用动态调用哪些 Resolver， Resolver 来掉对应的 Connector， Connector 调 Model 来进行数据库操作。

用 dataloader 来做数据缓存，减少查数据库的次数。


Schema

字段的类型支持 String, Int, Float, Boolean, ID。 字段非空在值后!。如:

enum Gender {
  GIRL
  NORMAL
  LOW
}

type User {
  name: String!,
  gender: Gender
  friends: [User],
  other(query: String): Int   // 传参的写法
}





更多 [https://graphql.org/graphql-js/basic-types/]



工具


	graphiql [https://github.com/graphql/graphiql] 发送 GraphQL 工具






资源


	Getting Started With GraphQL.js [https://graphql.org/graphql-js/]


	GraphQL tools [https://www.apollographql.com/docs/graphql-tools/] Apollo。


	《解析 GraphQL 的查询语法》【译】 [https://zhuanlan.zhihu.com/p/40418866]
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jQuery [http://jquery.com/]


目录


	jQuery 介绍


	jQuery 写法示例


	jQuery 核心


	选取元素


	遍历元素


	获取或设置元素信息






	事件


	动画


	ajax


	Deferred


	工具方法


	插件


	最佳实践


	选择器的优化






	jQuery 常见问题 答案






资源


API


	官方API文档 [http://api.jquery.com/]


	jQuery API 速查 [https://oscarotero.com/jquery/]






学习资源


	官方学习中心 [http://learn.jquery.com/]


	jQuery官方推出的教学视频-翻译 [http://blog.jobbole.com/37699/]






其他


	You Might Not Need jQuery [https://github.com/HubSpot/YouMightNotNeedjQuery] 高级浏览器中的JS API来实现jQuery的一些API
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jQuery 介绍

jQuery 是什么？ 官网上是这么说的


jQuery is a fast, small, and feature-rich JavaScript library. It makes things like HTML document traversal and manipulation, event handling, animation, and Ajax much simpler with an easy-to-use API that works across a multitude of browsers. With a combination of versatility and extensibility, jQuery has changed the way that millions of people write JavaScript.




简单来说，jQuery 封装了浏览器原生的操作 DOM 的一些方法；ajax；动画 等。使用 jQuery 的好处主要是：


	调用 jQuey 的方法基本不需要考虑浏览器兼容性问题。


	和使用浏览器原生 API 比，可以少写很多代码。这和 jQuery API 的设计有关，并且 jQuery的 API 比浏览器的多不少。
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ajax


基本用法

$.ajax(url[,ajaxSetting])



ajaxSetting


	url


	data


	type 请求的method,包括 GET,POST,PUT,PATCH,DELETE


	headers 设置请求头信息


	async 是否用同步的方式，默认是 false


	dataType 对从服务器端返回来的数据按照什么格式进行解析，格式包括 xml, json, script, 或 html


	beforeSend  Function( jqXHR jqXHR, PlainObject settings )





回调


	success
类型: Function( PlainObject data, String textStatus, jqXHR jqXHR )


	fail


	always


	complete







jqXHR

$.ajax的返回值jqXHR上的属性和方法


	readyState


	status 服务器端返回的状态码


	statusText


	readyState


	setRequestHeader(name, value)


	getAllResponseHeaders()


	getResponseHeader()


	statusCode()


	abort()






配置全局ajax默认值

$.ajaxSetup(options)如:

$.ajaxSetup({
    'headers': {
        'content-type': 'application/json'
    }
});





不建议



用 JSON 的方式将数据传给后端

$.ajax({
  url: url,
  type: 'post',
  'headers': { // 注意点1
      'content-type': 'application/json'
  },
  data: JSON.stringify({ // 注意点2。一定要 JSON.stringify
    key1: value1,
    key2: value2
  })
})







jsonp



promise


	done


	fail


	always






参考

http://api.jquery.com/jQuery.ajax/
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动画 [http://api.jquery.com/animate/]

$.animate({
  opacity: 0.6,
  left: '+=50',
  height: 'toggle'// 0 与 原高的切换
}, 2000, function(){
  // 动画完成
})
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答案


DOM 元素与 jQuery 元素的如何互相转换

// DOM -> jQuery
var dom = document.getElementById('elem');
var $dom = $(dom);

// jQuery -> DOM
var $dom = $('#elem');
var dom = $dom[0];






	获取选中的下拉框的文本内容




$( "#myselect option:selected" ).text();







给页面中所有的文本节点外面用 p 标签包裹

$('body').contents().filter(function(){
  return this.nodeType === 3;
}).wrap('<p></p>');







$(document).ready 和 $(window).load 有何区别

DOM 加载好之后，会触发 (document).ready。

DOM 加载好，JavaScript，CSS，图片等都加载好才会触发 $(window).load。



event.target 和 event.currentTarget 有何区别

target 为触发这事件的元素，currentTarget 为处理这事件的元素。

如

<div class="container">
  <span class="a">d</span>
  <span class="b">d</span>
</div>

<script>
  $('.container').click(function (event) {
    console.log(event.target, event.currentTarget);
  });
  // 点 .a： .a .container
  // 点 .b: .b .container
  // 点 .container: .container .container
</script>>







mouseleave 和 mouseout 有何区别

某元素绑了 mouseout 事件，若离开其子元素也会触发 mouseout，而 mouseleave 不会。
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Deferred 介绍

在写 JavaScript 时，我们常常需要会写一些异步代码，如：异步去服务器端获取一些数据，当数据返回时做一些操作。代码可能是这个样子

function aysnFetchData(callbackFn){
  // 异步回来时执行 callbackFn
}
aysnFetchData(doSthFn);





上面是最简单的情况。但当异步比较复杂的时候，代码会比较难组织。

jQuery 的 Deferred 是用来组织异步代码的。


基本写法


	创建 Deferred 对象 var dfd = $.Deferred();


	创建 Promise 对象 var promise = dfd.promise();


	异步代码执行后，若成功，在 Deferred 对象上执行 dfd.resolve(data)，失败则执行 dfd.reject(error)


	当执行 dfd.resolve(data) 后，框架代码会执行 promise.done(data)；执行 dfd.reject(error) 后框架代码会执行 promise.fail(data)。




关于 Promise 的介绍，见 MDN 的 Promise 介绍 [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Promise]。

示例代码如下

function doThingA() {
    var dfd = $.Deferred(); // 创建 Deferred 对象
    /*
     * 一些异步代码
     * 异步回来后
     * 若成功则执行 dfd.resolve(data)
     * 若失败则执行 dfd.reject(error)
     */
    return dfd.promise();
}
/*
*  doThingA 中执行 dfd.resolve 后执行 successFn
*  doThingA 中执行 dfd.reject 后执行 failFn
*  doThingA 中执行 dfd.resolve 或 dfd.reject 均执行 alwaysFn
*/
doThingA.done(successFn).fail(failFn).always(alwaysFn);





jQuery 的 $.ajax 返回的就是一个 Promise 对象。如

$.ajax({
  //...
}).done(successFn).fail(failFn)；





下面我会结合具体情况来介绍 Deferred 的使用。



串行的异步操作

假设要执行 n 个异步操作。其中第 n 个操作要在第 n - 1 个操作完成后才能执行。我们可能会这么写

/*
* 异步回来后 若成功则执行successFn,失败执行 failFn
*/
function doTing1(successFn, failFn){
}
function doTing2(successFn, failFn){
}
// ...
/*
* dataArr 为 doTing1，doTing2 ... 执行操作拿到的数据
*/
function doTingN(dataArr){
}

doThing1(function(data1){
  var dataArr = [];
  dataArr.push(data1);
  doThing2(function(data2){
      dataArr.push(data2);
      //嵌套很多层 ... doThingN(dataArr)
  }, doTing2FailFn);
}, doTing1FailFn);





乱糟糟的感觉。

如果用 Deferred 这么写

function doThing1() {
    var dfd = $.Deferred();
    /*
    * 一些异步代码
    * 异步回来后
    * 若成功则执行 dfd.resolve(data)
    * 若失败则执行 dfd.reject(error)
    */
    return dfd.promise();
}

function doThing2(data) {
    dataArr.push(data);
    var dfd = $.Deferred();
    /*
    * 一些异步代码
    * 异步回来后
    * 若成功则执行 dfd.resolve(data)
    * 若失败则执行 dfd.reject(error)
    */
    return dfd.promise();
}

// ...
function doTingN(dataArr){
}

var dataArr = [];

doThing1()
  .done(doThing2).fail(doTing1FailFn)
  .done(doThing3).fail(doTing2FailFn)
  // ...
  .done(doThingN).fail(doTingNMinus1FailFn);





是不是清晰了很多~



并行的异步操作

假设要执行 n 个异步操作。第 1 到 n - 1 个操作可以并行执行。第 n 个操作要在前 n - 1 个操作完成后才能执行。我们可能会这么写

var totalAysnNum = n;
var executedAysnNum = 0;
var dataArr = [];
/*
* 异步回来后 若成功则执行successFn,失败执行 failFn
*/
function doTing1(successFn, failFn){
   /*
    * 一些异步代码
    * 异步回来后
    * 若成功则执行
    executedAysnNum++;
    data[0] = data;
    if(executedAysnNum === totalAysnNum){
      successFn(dataArr)
    }
    * 若失败则执行 failFn
    */
}
function doTing2(successFn, failFn){
/*
    * 一些异步代码
    * 异步回来后
    * 若成功则执行
    executedAysnNum++;
    data[1] = data;
    if(executedAysnNum === totalAysnNum){
      successFn(dataArr)
    }
    * 若失败则执行 failFn
    */
}
// ...
/*
* dataArr 为 doTing1，doTing2 ... 执行操作拿到的数据
*/
function doTingN(dataArr){
}

doThing1(doTingN, failFn);
doThing2(doTingN, failFn);
// ...





如果用 Deferred 这么写

function doThing1() {
    var dfd = $.Deferred();
    /*
    * 一些异步代码
    * 异步回来后
    * 若成功则执行 dfd.resolve(data)
    * 若失败则执行 dfd.reject(error)
    */
    return dfd.promise();
}

function doThing2() {
    var dfd = $.Deferred();
    /*
    * 一些异步代码
    * 异步回来后
    * 若成功则执行 dfd.resolve(data)
    * 若失败则执行 dfd.reject(error)
    */
    return dfd.promise();
}

// ...
function doTingN(data1, data2 ...){
}


$.when(doThing1, doThing2, ..., doThingN)
  .done(doTingN).fail(failFn);







串行与并行的混合

假设要执行 4 个异步操作。第 1 个和第 2 个操作可以并行执行，然后执行第 3 个，然后执行第 4 个。用 Deferred 这么写

$.when(doThing1, doThing2)
  .done(doThing3)
  .done(doThing4);







jQuery Defferred 的一些具体 Demo

// 让某元素淡出后淡入
$('.tar').fadeOut().promise().done(function() {
    $('.tar').fadeIn();
});
// 让某元素淡出后，1 秒后淡入
$('.tar').fadeOut().delay(1000).fadeIn();







其他

更多 Deferred 相关的方法见 jQuery 官方文档 [http://api.jquery.com/category/deferred-object/]。



推荐阅读


	JavaScript Promise迷你书（中文版） [http://liubin.org/promises-book/javascript-promise-book.pdf]


	What is a Promise, and what is the difference between a Promise and a Deferred object? (in JavaScript (ES6), or jQuery) [http://kenneth-kin-lum.blogspot.co.id/2015/11/what-is-promise-and-what-is-difference.html]
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事件


绑定事件处理函数


通用写法

$elem.on(事件名称, 事件处理函数)







事件委托

$par.on(事件名称, 委托元素, 事件处理函数)







简写


	click


	dblclick


	change


	hover


	keyup


	keydown


	keypress


	focus


	blur


	…







解绑事件


解除某类型事件的所有事件处理函数

$elem.off(事件名称)







解除某类型事件的某个事件处理函数

$elem.off(事件名称, 要解除的事件处理函数)








脚本触发事件

$elem.trigger(事件名称)







事件上的常用属性 [https://api.jquery.com/category/events/event-object/]


	target


	currentTarget


	relatedTarget


	pageX


	pageY


	which 按下的键值


	metaKey meta键是否被按下，在 Window 指 Windows key，在 Mac 上指 Command Key






阻止事件冒泡

event.stopPropagation();







阻止元素的默认行为

event.preventDefault();





元素的默认行为，如


	点击a元素跳转页面


	右击元素出现上下文菜单


	点击表单的提交按钮会提交表单






return false

在 jQuery 中，若在事件处理函数中 return false，则会阻止事件冒泡和阻止默认行为。

注:如果不用 jQuery，在事件处理函数中 return false 与写法有关。如

elem.onclick = function(event){
    return false;// 相当与 event.preventDefault()
};

elem.addEventListener(
    'click',
    function(event){
        return false;// 什么都不做。
    },
    false
);






总结

考虑到可读性以及歧义性。尽量不要用 return false。



鼠标右击事件

方法1:

$elem.bind("contextmenu",function(evt){// 事件处理函数});





方法2:

$elem.mousedown(function(event) {
  switch (event.which) {
    case 1: /* 左击 */; break;
    case 2: /* 点滑轮 */; break;
    case 3: /* 右击 */; break;
  }
});







图片加载失败

$( "img" )
  .error(function() {
    $( this ).attr( "src", "replacement.png" );
  })
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获取和设置元素信息


属性


	.attr(’属性名’ [,值] )


	.prop(’属性名’ [,值] )


	removeAttr(’属性名’) 删除属性




attr 和 prop 的区别是： attr 在 DOM 中, 如 $('a').attr('title'), DOM: <a title="aaa"></a>)，prop 不一定在 DOM 中, $('a').attr('tagName'),但 a 没有 tagName 这个属性。

用 prop 的属性用


	checked


	outerHTML


	tagName






样式

.css

$el.css('color')
$el.css('color', 'red')
$el.css({
  'font-size': '16px',
  'border': 'none'
})







尺寸


	.height


	.innerHeight: height + 垂直方向的padding


	.outerHeight( [includeMargin ]): height + 垂直方向的 padding，border + 可选的 margin


	.width


	.innerWidth


	.outerWidth






位置


	position: 返回元素相对于其定位父元素（position为relative，absolute和fixed）的位置。包括属性left和top。


	offset: 返回元素相对于浏览器窗口的位置。包括属性left和top。


	.offset(坐标/返回坐标的函数)：设置元素相对于浏览器窗口的位置。




注意：jQuery获得不了隐藏元素的position



是否满足某个条件

.is。如是否可见

$(selector).is(':visible')







元素的innerHTML


	.html()


	.html(html)




$(selector).html()







获取元素的标签名

$(selector).prop("tagName").toLowerCase()





$(selector).prop(”tagName”)返回的为全大写的



获取元素的outerHTML

$(selector).prop('outerHTML')







获取元素的文本内容

$(selector).text()






删除元素

$(selector).remove()







删除元素的内容

$(selector).empty()








数据

.data



元素的显示隐藏


	.show


	.hide


	.toggle 切换显示，隐藏的状态


	以动画的方式，显示隐藏


	fadeIn, fadeOut, fadeToggle


	slideUp, slideDown, slideToggle
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遍历元素


.each

$( "li" ).each(function( index ) {
  console.log( index + ": " + $( this ).text() );
});









          

      

      

    

  

  
    

    jQuery 写法示例
    

    
 
  

    
      
          
            
  
jQuery 写法示例


选择元素

$('.box') // CSS3 选择器
$('.el', $parent)
$().add('.el1').add('.el2')

$('.box').filter(':visible')
$('.box').filter(function(){
  var $this = $(this)
  return $this.index() > 3 && $this.hasClass('xxx')
})

$('.box').find('.box-header')

$('.box').closest('.wrap')
$('.box').parents('.wrap')
$('.box').offsetParent()







遍历元素

$el.each(function( index ) {
  console.log( index + ": " + $( this ).text() );
});







创建元素

var $newEl = $('<div>')







复制元素

$(el).clone()







元素的末尾插入子元素

$el.append($newEl)







元素的开始插入子元素

$el.prepend($newEl)







当前元素前面插入元素

$el.insertBefore($newEl)







当前元素后面插入元素

$el.insertAfter($newEl)







删除元素

$(el).remove()







判断两个元素是否相等

$(el).is($(otherEl))







内容

$el.text()
$el.text('text')
$el.html()
$el.html('<span>xxx</span>')







属性

$el.attr('href')
$el.attr('href', '//google.com')
$el.removeAttr('data-loading')
$el.prop('checked')
$el.prop('checked', true)







类名

$el.addClass('className')
$el.addClass('className1 className2')
$el.removeClass('className')
$el.hasClass('className')
$el.toggleClass('className')







样式

$el.css('color');
$el.css('color', 'red');
$el.css({
  'font-size': '16px',
  'border': 'none'
});







尺寸

$el.width()
$el.width(400)
$el.height()
$el.innerWidth()
$el.outerWidth()







位置

$el.position().top // 相对于其定位父元素
$el.position().left
$el.offset() // 相对于浏览器窗口
$el.offset({
  top: 10,
  left: 20px
})
$el.scrollTop(20) //滚动条滚动20px






父元素滚动到指定子元素的位置

$wrap.scrollTop($child.position().top)





注意：父元素需要是定位元素（position 不为 static）。




显示隐藏

$el.show()
$el.hide()
$el.toggle() //切换显示，隐藏的状态
$el.fadeIn()
$el.fadeOut()
$el.slideUp()
$el.slideDown()







事件

$el.click(function(){})
$el.on('click', '.child', function(){})
$el.off('click')
$el.click(function(event){
  event.stopPropagation(); // 阻止事件冒泡
  event.preventDefault(); // 阻止元素的默认行为
  event.target;// 触发事件的元素
  event.currentTarget === this; // true
  event.which();// 按下的键
})

$(document).ready(function(){})

$el.change()// 脚本触发事件







动画

$.animate({
  opacity: 0.6,
  left: '+=50',
  height: 'toggle'// 0 与 原高的切换
}, 2000, function(){
  // 动画完成
})







ajax

$.ajax({
  url: 'xxx',
  data: {}
})

$.ajax({
  url: 'xxx',
  type: 'post'
  data: {
    query: 'aaa'
  }
}).done(function(res){}).fail(function(){})







链式调用

$el.addClass('someClass')
   .html('xxx')
   .click()







工具方法


$.makeArray

将类似数组的对象转化成数组

function add() {
  var args = arguments;
  args = $.makeArray(args);
  var sum = 0;
  return args.reduce(function(prev, curr) {
    return prev + curr
  }, 0)
}
add(1,2,3);//输出6







类型判断

$.isArray() // 是否是数组
$.isFunction() // 是否是方法
$.isNumeric() // 是否是数组
$.isEmptyObject() // 是否是空对象
$.isPlainObject() // 是否是PlainObject。PlainObject的定义见[这里](http://api.jquery.com/Types/#PlainObject)







$.extend

对象合并

var defaultOpts = {a:'xxx', b:'xxx'}
function doSth(opts) {
  $.extend({}, defaultOpts, opts)
  // 也可以用 Object.assign({}, defaultOpts, opts)
}







其他

$.noop() // 返回一个空函数
$.now() // 返回自1970年1月1日 00:00:00 UTC到当前时间的毫秒数。也可以用 Date.now()
$.trim('   aa  ') // 去除字符串前后的空格。也可以用 '   aa  '.trim()
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jQuery 常见问题


	DOM 元素与 jQuery 元素的如何互相转换


	jQuery API


	.attr 和 .prop 有何区别


	.offset 和 .positon 有何区别


	.height，.innerHeight，outerHeight 间有何区别


	给页面中所有的文本节点外面用 p 标签包裹






	事件


	$(document).ready 和 $(window).load 有何区别


	jQuery 的事件委托怎么写


	event.target 和 event.currentTarget 有何区别


	mouseleave 和 mouseout 有何区别


	怎么阻止事件冒泡和元素的默认行为


	如何解除绑定事件
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jQuery 选取元素概要


用选择器选取元素

$(选择器 [, 父元素])





如：

$('#save-btn');// 所有 id 为 save-btn 的
$('.btn', $('form'));// form 元素下类名包含 btn 的元素
$('.box h2.title'); // 所有类名包含 box 的元素下的类名包含 title 的 h2





jQuery 支持的选择器包括：


	CSS 1-3 定义的选择器。


	jQuery 自定义的选择器 [https://api.jquery.com/category/selectors/jquery-selector-extensions/]。




注意：
对于 jQuery 自定义的选择器，为了性能，先用 CSS 定义的选择器选，再从结果集中筛选时用 jQuery 自定义的选择器。如：

// 不推荐
$('.form:visible');
$('.form :selected');
$('.list:eq(3)');
// 推荐
$('.form').filter(':visible');
$('.form').find(':selected');
$('.list').eq(3);






一些有用的选择器


表单类


	:checked [https://api.jquery.com/checked-selector/] 选中的单选和复选按钮


	:selected [https://api.jquery.com/selected-selector] 选中的 <option> 元素


	:disabled [https://api.jquery.com/disabled-selector] ji用的表单元素






是否可见


	:visible [https://api.jquery.com/visible-selector/] 可见元素


	:hidden [https://api.jquery.com/hidden-selector/] 不可见元素






内容过滤


	:contains(文本) [https://api.jquery.com/contains-selector] 如： $("div:contains('John')")


	:empty [https://api.jquery.com/empty-selector/] 没有子元素或没有文本内容的元素


	:has(选择器) [https://api.jquery.com/has-selector/] 有指定子元素的元素






其他


	:not(选择器) [https://api.jquery.com/not-selector/] 不满足指定选择器的元素


	:animated [https://api.jquery.com/animated-selector/] 正在做动画的元素


	:eq(下标值) [https://api.jquery.com/eq-selector/] 在兄弟节点中的位置等于下标值的的元素。下标从 0 开始。


	:gt(下标值) [https://api.jquery.com/gt-selector/] 在兄弟节点中的位置大于下标值的的元素。下标从 0 开始。


	:lt(下标值) [https://api.jquery.com/lt-selector/] 与 :gt 相反。







选择器中包含元字符的处理

选择器的元字符有：!"#$%&'()*+,./:;<=>?@[\]^{|}~。

选择器中如果要使用选择器的元字符，必须用 \ 来转义。如：选择 id 为 foo.bar 的元素，要使用 $("#foo\\.bar")。如果使用 $("#foo.bar")，则选择的是 id 为 foo 并且有 bar 的类名的元素。




从层级中选取元素


从父元素和祖系元素中找


	.closest([选择器]) [https://api.jquery.com/closest]


	.parent([选择器]) [https://api.jquery.com/parent]


	.parents([选择器]) [https://api.jquery.com/parents]


	.offsetParent() [https://api.jquery.com/offsetParent] 找最近的父级定位元素（position 不为 static 的元素）




| closest       | parents       | parent |
| ————- |————-|—–|
| 从当前元素开始      | 从父级开始 | 从父级开始 |
| 向上查找直到找到匹配的      | 向上查找直到文档的根节点 | 向上查找一层    |
| 为执行操作的每个jQuery对象返回最多一个元素 | 为执行操作的每个jQuery对象返回0或多一个元素      |    为执行操作的每个jQuery对象返回最多一个元素 |



从子元素中下找


	.find([选择器]) [https://api.jquery.com/find/]


	.children([选择器]) [https://api.jquery.com/children/]


	.contents() [https://api.jquery.com/contents/] 元素下的内容：包括文本节点和注释节点。常常也用来做选取 iframe 的内容，如




$('#frameDemo').contents().find('a');
// 等效与
$('#frameDemo')[0].contentWindow.$('a');







从兄弟元素中找


	.siblings(选择器) [https://api.jquery.com/siblings/]


	.prev() [https://api.jquery.com/prev]


	.prevAll() [https://api.jquery.com/prevAll]


	.next() [https://api.jquery.com/next]


	.nextAll() [https://api.jquery.com/nextAll]







过滤掉不满足条件的元素


	.filter(选择器|函数) [https://api.jquery.com/filter] 如:




$(".btn")
  .filter(function(index) {
    return index > 2 && $(this).is(':visible');
});







选中集合中添加元素


	add






自定义选择器

例如

$.extend($.expr[':'], {
    notEmpty: function(el,index, meta, stack) {
    // element- DOM元素
    // index - 堆栈中当前遍历的索引值
    // meta - 关于你的选择器的数据元
    // stack - 用于遍历所有元素的堆栈
        return $(el).val() !== "";
    }
});
$(':text:notEmpty') //所有值不为空的输入框
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工具方法


$.grep( array, function [, invert ] )

从数组中查找满足条件的元素。

// 查找数组中大于3的元素
$.grep([1,8,2,4], function(item, index){
	return item > 3;
});
// 输出 [8, 4]







$.makeArray(obj)

将array-like的对象转化成数组。
array-like的对象有length属性，但没有数组的方法，也不能被for-in来遍历。
常见的array-like的对象有函数的参数 arguments， document.getElementsByTagName()的返回值和document.forms。

// 将函数的参数相加
function add(){
	var args = arguments;
	args = $.makeArray(args);
	var sum = 0;
	args.forEach(function(each){
		sum += each;
	});
	return sum;
}
add(1,2,3);//输出6







$.inArray( value, array [, fromIndex ] )

数组中是否有指定元素，如果有，返回该元素所在数组中的下标，否则返回-1。
等同于Array.prototype.indexOf(value[, fromIndex])。但IE8-不支持Array.prototype.indexOf。

$.inArray(3,[1,2,3]); // 返回2
$.inArray(4,[1,2,3]); // 返回-1







$.extend( [deep ], target, object1 [, objectN ] )

将object1 到objectN 的所有对象合并到target上，如果deep为true，则深度合并。

var a = {a:3};
var b = {b:4};
var c = {a:5,c:3};
$.extend(a,b,c);
a;//输出{ a:5,  b:4,  c:3}
b;//输出{b:4}
c;//输出{a:5,c:3}







$.trim( str )

去除字符串前后的空格

$.trim("    hello, how are you?    ");//输出"hello, how are you?"







类型判断


	$.isArray() 是否是数组


	$.isFunction() 是否是方法


	$.isNumeric() 是否是数组


	$.isEmptyObject() 是否是空对象


	$.isPlainObject() 是否是PlainObject。PlainObject的定义见这里 [http://api.jquery.com/Types/#PlainObject]






$.now()

返回自1970年1月1日 00:00:00 UTC到当前时间的毫秒数。
等效于 (new Date).getTime()。
也等效于Date.now()。IE8-不支持Date.now()。



$.noop()

返回一个空函数。
在写组件时，用这个方法可作为有些回调的默认值。

更多 [http://api.jquery.com/category/utilities/]
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我们到底需不需要 jQuery

曾经，在那个 IE6 还是主流浏览器的时代，为了实现稍微复杂一点的功能，也需要很多代码。如果要做到兼容主流浏览器，更需大费周章。当 jQuery 出现后，使用 jQuery 实现同样的功能，我们只需写很少的代码，并且兼容主流浏览器。于是，大部分网站都会使用 jQuery。

时过境迁，我们到底需不需要 jQuery 呢?

认为不需要 jQuery 的理由如下：


	IE7 及更低版本的浏览器的市场份额已经低到忽略的地步。而用 IE8 及更高版本的浏览器的原生 API 来实现 jQuery 提供的功能并不是很麻烦。比如：




/* 选取元素 */
// IE8+
document.querySelectorAll(选择器);

// jQuery
$(选择器);


/* Ajax */
// IE8+
var request = new XMLHttpRequest();
request.open('GET', '/my/url', true);

request.onreadystatechange = function() {
  if (this.readyState === 4) {
    if (this.status >= 200 && this.status < 400) {
      // Success!
      var resp = this.responseText;
    } else {
      // Error :(
    }
  }
};

request.send();
request = null;

// jQuery
$.ajax({
  type: 'GET',
  url: '/my/url',
  success: function(resp) {

  },
  error: function() {

  }
});


/* 绑定事件 */
// IE8+
function addEventListener(el, eventName, handler) {
  if (el.addEventListener) {
    el.addEventListener(eventName, handler);
  } else {
    el.attachEvent('on' + eventName, function(){
      handler.call(el);
    });
  }
}

addEventListener(el, eventName, handler);

// jQuery
$(el).on(eventName, eventHandler);






	用 jQuery 做页面的交互的做法是，当数据改变时，选择数据对应的 DOM，然后修改 DOM。如果 HTML 发生改变，如某元素的 id 改了， 而 jQuery 是通过 id 来找那元素的，那 jQuery 的代码也需要修改。而且，如果页面的数据与 DOM 的交互很复杂，用 jQuery 还满麻烦的。在这些情况下，用 MVVM 的框架是个不错的选择： MVVM 做页面的交互的做法是，在 HTML 中，设置好了 DOM 与数据的关系。当数据改变时，框架会更新 DOM。




认为需要 jQuery 的理由如下


	jQuery 的有丰富的插件库。


	不少现代的框架依赖 jQuery，如 Bootstrap 的 JS 插件，Ember，Meteor JS。如果要用那些框架，就不得不用 jQuery。


	用 jQuery 比用原生的 API 好学，好用，强大，简洁， 还不需要考虑浏览器兼容性问题。


	jQuery 的开发仍在继续中。并且与时俱进的增加了一些新特性。比如，jQuery 3 增加允许用 for... of 来遍历 jQuery 集合的 DOM 元素。如




var $inputs = $('input');
var i = 0;

for(var input of $inputs) {
   input.id = 'input-' + i++;
}





那么，我们到底需不需要 jQuery 呢? 其实还是要根据具体项目来定。对我来说，对于一般的项目，我都会用 jQuery，毕竟 jQuery 大小不大，比如，jquery-3.0.0-beta1.min.js 在没 gzip 压缩前也就 86 KB。


参考链接


	YOU MIGHT NOT NEED JQUERY [http://youmightnotneedjquery.com/]


	Why jQuery is still relevant [https://medium.com/developers-writing/why-jquery-is-still-relevant-6fcb258177cb#.oe67z5yrs]


	Choosing Vanilla JavaScript in 2016 [https://medium.com/vanilla-javascript/choosing-vanilla-javascript-in-2016-6f38a8302ee5#.myl43zbxc]


	jQuery 3 中的新变动 [http://wiki.jikexueyuan.com/project/geekdigest/what-is-new-in-jquery.html]
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选择器优化

随着越来越多的浏览器支持 document.querySelectorAll()，选择器的重担已经慢慢转移给浏览器了，但还是有一些技巧需要注意。


使用最新版本的jQuery

新版本会改进性能，还有很多新功能。



优先并尽可能地使用 ID 选择器


	最快的选择器：id选择器和元素标签选择器


	较慢的选择器：class选择器


	最慢的选择器：伪类选择器和属性选择器






理解子元素和父元素的关系

$('.child', $parent)
$parent.find('.child')
$parent.children('.child')
$('#parent > .child')
$('#parent .child')
$('.child', $('#parent'))





以上代码，$parent.find(’.child’) 是最快的。



使用组合选择器时，尽可能使右端更明确

选元素时是从右往左处理的。

// 不推荐
$('div.data .gonzalez');

// 推荐
$('.data td.gonzalez');







如果需要用 jQuery 自定义的选择器

先用 CSS 定义的选择器选，再从结果集中筛选时用 jQuery 自定义的选择器。如：

// 不推荐
$('.form:visible');
$('.form :selected');
$('.list:eq(3)');
// 推荐
$('.form').filter(':visible');
$('.form').find(':selected');
$('.list').eq(3);







避免过度具体

$( ".data table.attendees td.gonzalez" );

// 在不影响结果的情况下尽量删掉中间多余部分
$( ".data td.gonzalez" );







尽量避免使用通配符

$('.buttons > *');        // 极慢
$('.buttons').children(); // 好多了

$('.gender :radio');      // 隐式地使用通配符，慢
$('.gender *:radio');     // 显式地使用通配符，同上，慢
$('.gender input:radio'); // 嗯，快多了







参考链接


	Optimize Selectors [http://learn.jquery.com/performance/optimize-selectors/]


	jQuery最佳实践 [http://www.ruanyifeng.com/blog/2011/08/jquery_best_practices.html]
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Mock.js 写法示例

官网 [http://mockjs.com/] 文档 [https://github.com/nuysoft/Mock/wiki]


拦截 ajax

// 如果是 Get 方式， 如果带请求参数，就需要用正则来匹配路径
Mock.mock(new RegExp(url), ({ url, body }) => {
  var type = /type=(\w+)/.exec(url)[1]
  var data = orgData[type]
  return setRespose(data)
})







造数据

先要获取 Random 对象。

var Random = Mock.Random






	Random.cname() 随机中文名


	Random.name() 随机英文名


	数据类型


	Random.natural( min?, max? ) 随机自然数（大于等于 0 的整数）。


	Random.integer( min?, max? ) 随机整数


	Random.float( min?, max?, dmin?, dmax? ) 随机浮点数


	Random.character( 'lower|upper|number|symbol' ) 随机字符


	Random.string( pool?, min?, max? ) 随机字符串


	Random.boolean( 'lower|upper|number|symbol' ) 随机布尔值






	Random.date( format? ) 随机日期。如果传 format 则返回满足 format 的日期字符串。format 如 yyyy-MM-dd。


	Random.time( format? ) 随机时间字符串。如果传 format 则返回满足 format 的日期字符串。format 如 HH:mm:ss。


	Random.cword(pool?, min?, max?) 随机中文词。


	Random.pick( arr ) 随机数组中的一项。


	Random.shuffle( arr ) 数组乱序。
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React学习

React 仅仅是 VIEW 层。


创建组件

React 应用都是构建在组件之上。


用纯函数

function Clock(props) {
  return (
    <div>
      <h1>Hello, world!</h1>
      <h2>It is {props.date.toLocaleTimeString()}.</h2>
    </div>
  );
}

function tick() {
  ReactDOM.render(
    <Clock date={new Date()} />,
    document.getElementById('root')
  );
}





比较简单的组件用上面的写法。这样的组件没有 state。函数名就是组件名。



用 Class

class Clock extends React.Component {
  constructor(props) {
    super(props);
    // this.state = {};
  }
  render() {
    return (
      <div>
        <h1>Hello, world!</h1>
        <h2>It is {this.props.date.toLocaleTimeString()}.</h2>
      </div>
    );
  }
}





考虑性能，可以用 React.PureComponent 。PureComponent的自动为我们添加的shouldComponentUpate函数，只是对props和state进行浅比较(shadow comparison)，当 props 或者 state 本身是嵌套对象或数组等时，浅比较并不能得到预期的结果，这会导致实际的props和state发生了变化，但组件却没有更新的问题。

React.render 是 React 的最基本方法，用于将模板转为 HTML 语言，并插入指定的 DOM 节点。 当 props 或者 state 变化时，会被自动调用。如

React.render(
  <h1>Hello, world!</h1>,
  document.getElementById('example')
);





需要注意的是，模板的内容必须是在一个标签中的。

注意


	组件名必须大写







生命周期


	constructor


	componentDidMount


	componentWillUnmount


	componentWillReceiveProps 当 props 变化时会触发。里面的第一个参数值为最新的props。 在该方法中的，用 this.props 的值还没更新。






state 和 props

组件的外部数据用 props，内部数据用 state。

修改 state 用 setState。props 不能被修改的。

当 state 或 props 发生变化时，render 函数会被调用。

属性上的一些等效代码

<MyComponent message="hello world" />

<MyComponent message={'hello world'} />





属性的默认值是true

<MyTextBox autocomplete />

<MyTextBox autocomplete={true} />







JSX

JSX 的基本语法规则：遇到 HTML 标签（以 < 开头），就用 HTML 规则解析；遇到代码块（以 { 开头），就用 JavaScript 规则解析。例如

var names = ['Alice', 'Emily', 'Kate'];

React.render(
  <div>
  {
    names.map(function (name) {
      return <div>Hello, {name}!</div>
    })
  }
  </div>,
  document.getElementById('example')
);





JSX 与 HTML 非常相似，但是有些关键区别要注意。如


	代码中输出的内容会被转义。如<div>sth</div>中的<和被>会变成&lt;和&gt;


	如果往原生 HTML 元素里传入 HTML 规范里不存在的属性，React 不会显示它们。如果需要使用自定义属性，要加 data- 前缀。以 aria- 开头的 [网络无障碍] 属性可以正常使用。


	创建标签 直接用类似 <h1>xxx</h1>。 加字符串包含会被转义。




详细见JSX 陷阱 [http://facebook.github.io/react/docs/jsx-gotchas-zh-CN.html]

需要注意的是，


	JSX的内容必须是在一个闭合元素里。 如：<input type="text" /> 而不能写 <input type="text" >。


	用到 class 时，必须用 className


	在JSX 中的绑定事件时，回调里的 this 默认是underfined。 解决这个问题除了用bind外，还可以用




<button onClick={this.handleClick}>
...

// public class fields syntax
handleClick = () => {
  console.log('this is:', this);
}
// this undefined
handleClick() {
  console.log('this is:', this);
}





阻止事件冒泡

event.stopPropagation()
event.nativeEvent.stopImmediatePropagation()







比较酷的库的代码片段

const attrs = {
  href: 'http://example.org',
  target: '_blank',
};
<a {...attrs}>Hello</a>





相当于

const attrs = {
  href: 'http://example.org',
  target: '_blank',
};
<a href={attrs.href} target={attrs.target}>Hello</a>





将一堆组件移到子组件上

const Button = props => {
  const { kind, ...other } = props;
  const className = kind === "primary" ? "PrimaryButton" : "SecondaryButton";
  return <button className={className} {...other} />;
};

const App = () => {
  return (
    <div>
      <Button kind="primary" onClick={() => console.log("clicked!")}>
        Hello World!
      </Button>
    </div>
  );
}







选取真实的DOM元素(非虚拟DOM)

通过 React.findDOMNode(this.refs.元素的ref属性的值)



虚拟DOM（Virtual DOM）

在浏览器渲染网页的过程中，加载到HTML文档后，会将文档解析并构建DOM树，然后将其与解析CSS生成的CSSOM树一起结合产生爱的结晶——RenderObject树，然后将RenderObject树渲染成页面（当然中间可能会有一些优化，比如RenderLayer树）。这些过程都存在与渲染引擎之中，渲染引擎在浏览器中是于JavaScript引擎（JavaScriptCore也好V8也好）分离开的，但为了方便JS操作DOM结构，渲染引擎会暴露一些接口供JavaScript调用。由于这两块相互分离，通信是需要付出代价的，因此JavaScript调用DOM提供的接口性能不咋地。各种性能优化的最佳实践也都在尽可能的减少DOM操作次数。

而虚拟DOM干了什么？它直接用JavaScript实现了DOM树（大致上）。组件的HTML结构并不会直接生成DOM，而是映射生成虚拟的JavaScript DOM结构，React又通过在这个虚拟DOM上实现了一个 diff 算法找出最小变更，再把这些变更写入实际的DOM中。这个虚拟DOM以JS结构的形式存在，计算性能会比较好，而且由于减少了实际DOM操作次数，性能会有较大提升。

支持Virtual DOM的新增，比较等操作的库virtual-dom [https://github.com/Matt-Esch/virtual-dom]



关于Flux


	图解 Flux [http://zhuanlan.zhihu.com/FrontendMagazine/20263396]


	Flux 傻瓜教程 [http://zhuanlan.zhihu.com/FrontendMagazine/19900243]






相关插件


	dva [https://github.com/dvajs/dva/blob/master/README_zh-CN] 基于 redux、redux-saga 和 react-router 的轻量级前端框架。阿里出品。


	ppt [http://slides.com/sorrycc/dva#/]


	dva-knowledgemap [https://github.com/dvajs/dva-knowledgemap]






	Ant Design Pro [https://preview.pro.ant.design/] 是基于 dva 实现的。阿里出品。






服务器端渲染

玩转 React 服务器端渲染 [https://blog.coding.net/blog/React-server-rendering]



Tip


	React的文档地址为 http://facebook.github.io/react/docs/getting-started.html 对应的中午的地址为 http://facebook.github.io/react/docs/getting-started-zh-CN.html 。如果文档页面是有中文翻译的，则其地址是.html前加-zh-CN即为对应的中文页面地址。






案例


	百度母婴技术团队—基于Reactjs实现webapp [https://github.com/my-fe/wiki/issues/1]






学习资源


	如何学习React [https://github.com/petehunt/react-howto/blob/master/README-zh] 一个概览。


	React 入门实例教程 [http://www.ruanyifeng.com/blog/2015/03/react.html] 阮一峰


	React 入门教程 [http://hulufei.gitbooks.io/react-tutorial/content/] 比阮一峰的详细


	ReactJS 傻瓜教程 [http://zhuanlan.zhihu.com/FrontendMagazine/19896745]


	A Compact React Cookbook [http://blog.oyanglul.us/javascript/react-cookbook-mini.html] 收集了在实践 React 时的一些问题和解决方法


	React Mixin 的前世今生 [http://zhuanlan.zhihu.com/purerender/20361937]


	React.js Introduction For People Who Know Just Enough jQuery To Get By [http://reactfordesigners.com/labs/reactjs-introduction-for-people-who-know-just-enough-jquery-to-get-by/]


	React Router 中文文档 [https://github.com/react-guide/react-router-cn] React Router 是完整的 React 路由解决方案






工具与环境设置


	Babel Sublime [https://packagecontrol.io/packages/Babel] 支持ES6, React.js, jsx 代码高亮。安装后设置下。


	在Sublime 中，让 Emmet 能在 js 中起作用。在key binding 中加




{ "keys": ["tab"], "command": "expand_abbreviation_by_tab", "context":
  [
      { "operand": "source.js", "operator": "equal", "match_all": true, "key": "selector" },
      { "match_all": true, "key": "selection_empty" },
      { "operator": "equal", "operand": false, "match_all": true, "key": "has_next_field" },
      { "operand": false, "operator": "equal", "match_all": true, "key": "auto_complete_visible" },
      { "match_all": true, "key": "is_abbreviation" }
  ]
}







好文


	React.js生态系统概览 [译] [http://www.inkpaper.io/blog/post/2015/10/18/navigating-the-react-ecosystem.html]


	React源码剖析系列 － 生命周期的管理艺术 [http://zhuanlan.zhihu.com/purerender/20312691]


	React 组件之间如何交流 [http://www.60sky.com/2015/09/03/2015-07-19-react-component-communicate/]


	React 编程风格指南 [http://segmentfault.com/a/1190000003899845]






组件库


	Awesome React Components & Libraries [https://github.com/brillout/awesome-react-components]


	jmui [https://github.com/choujimmy/jmui] Mobile UI React Components
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react 项目工程相关


脚手架


	create react app [https://github.com/facebookincubator/create-react-app] 比较轻量级，只是整合 webpack 和 react-router。


	roadhog [https://github.com/sorrycc/roadhog] 让 create-react-app 可配的命令行工具。


	react boilerplate [https://github.com/react-boilerplate/react-boilerplate] 比较重量级，整合了webpack 和 react router, redux, redux suga, reselect 等。不喜欢默认的 Styled Components [https://github.com/styled-components/styled-components]，可以很容易的替换。 组织代码的理念和我的一样，文件按照页面来分，而不是功能来分。


	react-redux-universal-hot-example [https://github.com/erikras/react-redux-universal-hot-example] 好久没更新了。。。
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react router


使用


引入

import {
  BrowserRouter as Router,
  Route,
  Link
} from 'react-router-dom'







定义路由

import Users from "./routes/Users.js";

<Route path="/users" component={Users} />







使用

链接

<Link to="/user">跳转到 User</Link>





在 js 中使用

import { browserHistory } from 'react-router'

browserHistory.push(path)





如果用了 react-router-redux 可以这么写

<a onClick={this.props.toListPage}>跳转至list页</a>

import { push } from 'react-router-redux'
import { connect } from 'react-redux';
import { compose } from 'redux';

function mapDispatchToProps(dispatch) {
  return {
    toListPage: ()=> {
      dispatch(push('/list'))
    },
  };
}

const withConnect = connect(null, mapDispatchToProps)

export default compose(
  withConnect
)(组件名)







获得组件中的参数

<Route path="xxx/:id" component={Child}/>
const Child = ({ match }) => (
  <div>
    <h3>ID: {match.params.id}</h3>
  </div>
)





// this.props.match.params







生命周期函数

进入路由时：onEnter

const requireAuth = (nextState, replace) => {
    if (!auth.isAdmin()) {
        // Redirect to Home page if not an Admin
        replace({ pathname: '/' })
    }
}
export const AdminRoutes = () => {
  return (
     <Route path="/admin" component={Admin} onEnter={requireAuth} />
  )
}





离开路由时

const Home = withRouter(
  React.createClass({
    componentDidMount() {
      this.props.router.setRouteLeaveHook(
        this.props.route, 
        this.routerWillLeave
      )
    },

    routerWillLeave(nextLocation) {
      // 返回 false 会继续停留当前页面，
      // 否则，返回一个字符串，会显示给用户，让其自己决定
      if (!this.state.isSaved)
        return '确认要离开？';
    },
  })
)








问题

Route 上的exact 是什么意思。



链接


	文档 [https://reacttraining.com/react-router/web/guides/philosophy]


	React Router 使用教程 [http://www.ruanyifeng.com/blog/2016/05/react_router.html]


	Demos [https://reacttraining.com/react-router/web/example/basic]
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Redux-Saga [https://redux-saga.js.org/]

处理应用的副作用。如


	异步操作。如：和服务器端的交互。


	有副作用的东西。如 浏览器缓存。





示例


	call(函数, 参数1, 参数2)


	put({ type: actionType, data }) 和 dispatch({ type: 'PRODUCTS_RECEIVED', products }) 差不多，只是更加容易测试。


	select


	takeEvery


	takeLatest




import { call, put, takeEvery, takeLatest } from 'redux-saga/effects'

export function* fetchData(action) {
   try {
      const data = yield call(Api.fetchUser, action.payload.url);
      yield put({type: "FETCH_SUCCEEDED", data});
   } catch (error) {
      yield put({type: "FETCH_FAILED", error});
   }
}

export default function* defaultSaga() {
  // takeEvery , takeLatest
  // 每次 触发 action 值是 FETCH_REQUESTED 时，会触发该函数
  yield* takeEvery('FETCH_REQUESTED', fetchData)
  
  // 多个
  yield [
    takeLatest(LOAD_REPOS, getRepos),
    takeLatest(LOAD_USERS, getUsers),
  ]
}







文档


	中文教程 [http://leonshi.com/redux-saga-in-chinese/docs/introduction/index.html]


	节流和防抖动 [http://leonshi.com/redux-saga-in-chinese/docs/recipes/index.html]
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redux

在react 中，redux一般和 react-redux 一起用。 react-redux 通过高阶组件的方式，让每个组件都能获取到全局的state，以及将全局的 state (mapStateToProps) 和 dispatch的函数(mapDispatchToProps) 挂到组件的属性上。


创建

import { combineReducers, createStore } from 'redux'
// 多个 reducer。不同的 reducer 响应不同的 type。
let reducer = combineReducers({ visibilityFilter, todos })
let store = createStore(reducer)







state

state 来存状态。state 是只读的。



action

用 action 来改变 state。 用 dispatch 来触发 action。

store.dispatch({
  type: 'COMPLETE_TODO',
  index: 1
})

store.dispatch({
  type: 'SET_VISIBILITY_FILTER',
  filter: 'SHOW_COMPLETED'
})







reduce

reduce 是一个函数，用来返回新的 state。建议 reduce 是一个普通的纯函数。(state, action) => state。

function visibilityFilter(state = 'SHOW_ALL', action) {
  switch (action.type) {
    case 'SET_VISIBILITY_FILTER':
      return action.filter
    default:
      return state
  }
}





获得状态 store.getState()



最佳实践


	在 reduce.js 改状态。


	在 actions.js 里写 dispatch 的内容。组件触发 都用的这边。


	在 constants.js 定义 action 的名称。一般是 app/组件名/行为。只有 reduce.js 和 actions.js 会用 constants.js。






文档


	redux


	Redux 中文文档 [http://cn.redux.js.org/index.html]


	React + Redux 最佳实践 [https://github.com/sorrycc/blog/issues/1]


	Awesome redux [https://github.com/xgrommx/awesome-redux]






	redux 中的异步处理（中间件）


	redux-thunk


	redux-promise


	redux-saga [https://github.com/redux-saga/redux-saga]
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rx.js(RxJS 5)


文档


	官网(RX 5) [https://github.com/reactivex/rxjs]


	文档 [http://reactivex.io/rxjs/]


	中文版 [http://cn.rx.js.org/manual/overview.html#h315]


	RP入门 [https://github.com/benjycui/introrx-chinese-edition]
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RxJS 入门

[image: http://upload-images.jianshu.io/upload_images/7219342-9c5ef414704ecf0c.png?imageMogr2/auto-orient/strip%7CimageView2/2/w/1240]


RxJS 是什么

Reactive Programming(响应式编程) 是使用异步数据流进行编程的技术，简称 RP。随着时间的推移，产生的一系列事件（鼠标点击、键盘输入等）或数据组成的集合，称为流。RP 就是对流进行编程。RP 本质上一种观察者模式。

RxJS 是 RP 的一种实现。

Rxjs 有强大的数据流组合与控制能力和优雅的编码体验，但很难入门。我们来看几个 Demo 体验下。

1 按钮只能被点击一次。RxJS 的实现如下
HTML

<button id="sign-in-btn">签到</button>





JavaScript

var signInBtn = document.querySelector('#sign-in-btn')
Rx.Observable.fromEvent(signInBtn, 'click')
  .take(1)// 1次事件后停止事件流
  .subscribe(()=> {
    signInBtn.textContent = '已签到'
  })





2 模拟三击事件。RxJS 的实现如下
HTML

<button id="triple-click-btn">三击</button>





JavaScript

var tripleClickBtn = document.querySelector('#triple-click-btn')
Rx.Observable.fromEvent(tripleClickBtn, 'click')
  .bufferTime(500) // 收集500ms内的点击事件
  .filter(list => list.length === 3)
  .subscribe(()=> {
    console.log('三击')
  })





3 停止输入后，如果输入框内容超过2个字符，触发搜索。
RxJS 的实现如下
HTML

<input type="text" id="input">





JavaScript

Rx.Observable.fromEvent(input, 'keyup')
  .debounceTime(500)// 停止输入 500ms 后触发
  .map(event => event.target.value) // 输入框中的值
  .filter(value => value.length > 2) // 内容超过2个字符
  .switchMap(调后台搜索接口，返回Promise对象)
  .subscribe(data=> {
    // 渲染数据
  })





当然，RxJS 也能对非异步的数据进行编程。如，找出数组中偶数的个数
RxJS 的实现如下:

Rx.Observable.from([1,2,3,4,5])
  .filter(num => num % 2 === 0)
  .count()
  .subscribe(val => {
    console.log(`偶数的个数有${val}个`)
  })







概念介绍


可观察对象(Observable)


可观察对象是多个值的惰性推送集合。




RxJS 的所有操作都是基于可观察对象的。因此，用 RxJs 首先要创建或将对象转化成可观察对象。如

Rx.Observable.fromEvent('button', 'click')





上面的代码将按钮的点击事件转化成可观察对象。每次按钮被点击，可观察对象都会推送该点击事件。

我们也可以创建一个可观察对象

var observable = Rx.Observable.create(function (observer) {
  try {
    observer.next(1)
    observer.next(2)
  } catch(error) {
    observer.error(error)
  }
  setTimeout(() => {
    observer.next(3)
    observer.complete()
  }, 1000)
})





上面的代码中，调用 observer.next 来推送值，可以同步或异步的推值。

可观察对象可发送三种类型的通知


	“Next” 通知。写法： observer.next(数据)。


	“Error” 通知， 发送一个 JavaScript 错误 或 异常。写法： observer.error(错误对象)


	“Complete” 通知： 不再发送任何值。写法：observer.complete()




可观察对象可以发送任意数量的 “Next” 类型的通知，但只能发送一次 “Error” 或 “Complete” 类型的通知。如果发送了 “Error” 或 “Complete” 通知的话，之后不会再发送任何通知了。



观察者(Observer)


观察者是可观察对象发送的值的消费者。




观察者只是一组回调函数的集合，每个回调函数对应一种可观察对象发送的通知类型。

var observer = {
  next: x => console.log('Observer got a next value: ' + x),
  error: err => console.error('Observer got an error: ' + err),
  complete: () => console.log('Observer got a complete notification'),
}

observable.subscribe(observer)





如果观察者只在乎可观察对象发送的 Next 通知，可以简写为：

observable.subscribe(x => console.log('Observer got a next value: ' + x))







订阅(Subscription)


订阅表示可清理资源的对象。




当观察者不需要再消费可观察对象推送的值时，可调用订阅对象上的unsubscribe 函数来取消订阅和释放资源。如

var subscription = observable.subscribe(x => console.log(x));

subscription.unsubscribe() // 取消订阅








主体(Subject)


主体是一种特殊的可观察对象。




主题与普通的可观察对象的区别点在与


	允许值被多播到多个观察者。普通的可观察者对象是单播的(仅给一个的观察者发送通知)。


	可以推送值：拥有next()/error()/complete()方法。




单播的可观察对象也可以转化成多播的对象。如

var source=Rx.Observable.from([1,2,3]);
var subject=new Rx.Subject();
var multicasted=source.multicast(subject);





RxJS 中还有些特殊的主体，如 BehaviorSubject，ReplaySubject，AsyncSubject。感兴趣的可以了解下。


操作符


操作符是可观察对象上的方法。




可观察对象上执行操作符，并不会改变可观察对象，而是生产一个新的可观察对象。操作符本质上是一个将某个可观察对象作为输入然后输出另一个可观察对象的纯函数。

RxJS 有一大堆操作符，如此强大的原因正是源自于它的操作符。感兴趣的可以过一遍RxJS操作符文档。

用 Marble diagrams [http://reactivex.io/rxjs/manual/overview.html#marble-diagrams]可以方便的懂操作符的意思，如下图
[image: http://upload-images.jianshu.io/upload_images/7219342-fc20cd86f6310a87.png?imageMogr2/auto-orient/strip%7CimageView2/2/w/1240]

详情见这里 [http://reactivex.io/rxjs/manual/overview.html#marble-diagrams]。



调度器(Scheduler)


调度器控制着何时启动可观察对象和何时发送通知。




详情见这里 [http://reactivex.io/rxjs/manual/overview.html#scheduler]。




优势

容易写出简洁的函数式编程的代码。函数式编程的是一大优点是无副作用：不会修改函数外部的值，让你的代码更健壮，不容易出错。



使用场景


	处理多个数据序列（有一定顺序）。


	多个复杂的异步或者事件组合在一起。






在 Vue.js 中使用RxJS

以模拟三击事件，举例，Vue.js 中这么写：
HTML

<div id="app">
  <button @click="clickIt">三击</button>
</div>





JavaScript

new Vue({
  el: '#app',
  data: {
    clickSubject: null
  },
  methods: {
    clickIt($event) {
      this.clickSubject.next()
    }
  },
  mounted() {
    this.clickSubject = new Rx.Subject()
    this.clickSubject
      .bufferTime(500)
      .filter(list => list.length === 3)
      .subscribe(()=> {
        console.log('三击')
      })
  }
})





也可以尝试用 vue-rx [https://github.com/vuejs/vue-rx]。



文档


	RxJS 官网 [http://reactivex.io/rxjs/]


	RxJS 官网中文版 [http://cn.rx.js.org/]






推荐阅读


	构建流式应用：RxJS 详解 [https://www.qcloud.com/community/article/191068?fromSource=gwzcw.107650.107650.107650]


	流动的数据——使用 RxJS 构造复杂单页应用的数据逻辑 [https://github.com/xufei/blog/issues/38]


	RxJS 实战篇（一）拖拽 [http://jerryzou.com/posts/rxjs-practice-01/]


	RxJS 5 Operators By Example [https://www.learnrxjs.io/operators/]
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Underscore 和 lodash 介绍


是个啥

lodash [http://lodash.com/]和underscorejs [http://underscorejs.org/]都是js工具库。



Underscore 和 lodash区别


	lodash 比 underscorejs的性能好


	lodash 能个性化构建：它能构建出underscorejs版（与underscorejs的api完全一致）,modern版，compat版，Legacy版，moblie版等


	lodash增加了一些underscore没有的api，如_.cloneDeep




总而言之，推荐用 lodash



推荐阅读


	Lodash: 10 Javascript Utility Functions That You Should Probably Stop Rewriting [http://colintoh.com/blog/lodash-10-javascript-utility-functions-stop-rewriting]


	Lodash中十个常用的工具函数 [http://wwsun.github.io/posts/lodash-top-10-functions.html]


	优雅的underscore [http://yalishizhude.github.io/2015/08/02/beatiful-underscore/]
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阅读 Underscore.js 源码活动内容说明

在阅读 Underscore.js 源码前，请先了解：


	Underscore.js 出现的背景，主要解决什么问题。


	通读下 Underscore.js 的API文档。


	Underscore.js 的整体架构。推荐看这篇文章 [https://github.com/hanzichi/underscore-analysis/issues/27]。




希望大家完读源码，能解决如下问题：


	若干个异步操作，全部请求完成后需要触发某个方法，用 Underscore 的哪个方法，如何实现的？


	如何防止命名冲突？比如 项目里，有别的第三方库和 Underscore，也是把方法绑在 _ 上的。如何将 Underscore 绑到其他变量上？


	什么是链式调用，如何实现链式调用的？


	Underscore 是如何支持 OOP（面向对象编程）的调用的？如 _([1, 2, 3]).each(cb)


	什么是去抖函数(throttle)，如何实现？


	什么是节流函数(debounce)，如何实现？


	如何同时支持 Common.js 的模块规范，AMD的模块规范，以及直接通过 script 标签，都能用 Underscore?


	Underscore.js 中的哪些代码，让程序更健壮？


	Underscore.js 有写的不好的地方吗，该如何优化？




大家打卡的内容可以是对上面的某个问题的解答，也可以是其他感悟。

带注释的源码地址如下：


	官方版 [http://underscorejs.org/docs/underscore.html] 英文。推荐。


	中文翻译 [https://github.com/hanzichi/underscore-analysis/blob/master/underscore-1.8.3.js/underscore-1.8.3-analysis.js] 英文实在不好的，就看这个吧。




别人的读 Underscore 系列


	underscore 的源码解读 [https://github.com/hanzichi/underscore-analysis]
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underscore.js 源码解读

源码地址 [http://underscorejs.org/docs/underscore.html]


基础


获取全局对象

兼容浏览器和 Node.js 环境。

(function() {
  var root = this;
  
}.call(this));







防止命名冲突

var previousUnderscore = root._;
_.noConflict = function() {
  root._ = previousUnderscore;
  return this;
};







兼容 Common.js 的模块规范

if (typeof exports !== 'undefined') {
  if (typeof module !== 'undefined' && module.exports) {
    exports = module.exports = _;
  }
  exports._ = _;
} else {
  root._ = _;
}







兼容 AMD的模块规范

if (typeof define === 'function' && define.amd) {
  define('underscore', [], function() {
    return _;
  });
}







面向对象的写法的支持

_(obj).xxx。将 _ 的方法复制到 obj 上。xxx 是 _ 的属性或方法。方法中 this 指向 obj。

var _ = function(obj) {
  if (obj instanceof _) return obj;
  if (!(this instanceof _)) return new _(obj);
  this._wrapped = obj;
};

// 将 _ 的方法绑到 _ 的原型上。
_.each(['pop', 'push', 'reverse', 'shift', 'sort', 'splice', 'unshift'], function(name) {
  var method = ArrayProto[name];
  _.prototype[name] = function() {
    var obj = this._wrapped;
    method.apply(obj, arguments);
    if ((name === 'shift' || name === 'splice') && obj.length === 0) delete obj[0];
    return result(this, obj);
  };
});





测试代码

var a = _('content')
a._wrapped // 'content'
a instanceof true

var b = _(a)
b._wrapped // 'content'
b instanceof true







不会报错的取对象上的属性或方法

 var property = function(key) {
  return function(obj) {
    return obj == null ? void 0 : obj[key];
  };
};
var getLength = property('length'); 





测试代码

getLength(null) // undefined
getLength(undefined) // undefined
null.length // 报错
undefined.length // 报错







after 函数

_.after = function(times, func) {
  return function() {
    if (--times < 1) {
      return func.apply(this, arguments);
    }
  };
}





用闭包来记录状态，实现纯函数。




拓展阅读


	underscore 的源码解读 [https://github.com/hanzichi/underscore-analysis]
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阅读 Underscore.js 源码活动报名贴

阅读一些著名框架类库的源码，就好像和一个个大师对话，你会学到很多。为什么是 Underscore？最主要的原因是 Underscore 简短精悍（约 1.5k 行），封装了 100 多个有用的方法，耦合度低，非常适合逐个方法阅读。从中，你不仅可以学到用 void 0 代替 undefined 避免 undefined 被重写等一些小技巧 ，也可以学到变量类型判断、函数节流&函数去抖等常用的方法，还可以学到很多浏览器兼容的 hack，更可以学到作者的整体设计思路以及 API 设计的原理。

@人世间 [https://github.com/cyf0611] 和知行社打算用2周的时间。带着大家每天读一点 Underscore 源码。

扫下面的二维码报名~
[image: http://upload-images.jianshu.io/upload_images/7219342-f9f6e1d284426ceb.png?imageMogr2/auto-orient/strip%7CimageView2/2/w/1240]

报名后进下二维码进微信群
[image: http://upload-images.jianshu.io/upload_images/7219342-faa179676753117f.jpeg?imageMogr2/auto-orient/strip%7CimageView2/2/w/1240]


资源


	带注释的源码地址 [http://underscorejs.org/docs/underscore.html]


	如何阅读框架源代码 [https://juejin.im/post/595910236fb9a06ba646398e]


	underscore 的源码解读 [https://github.com/hanzichi/underscore-analysis]
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Underscore.js 源码解读之链式语法


链式语法写法

我们调用多个 Underscore 的方法。可能会这么写：

var arr = [1, 2, 3,4,5,6,7,8]
var res = _.filter(arr, i => i > 1)
res = _.map(res, i => i*2)
res = _.shuffle(res)





用 Underscore 的链式语法来简化，如下

var arr = [1, 2, 3,4,5,6,7,8]
var res = _.chain(arr)
 .filter(i => i > 1)
 .map(i => i * 2)
 .shuffle()
 .value()







源码实现

链式语法本质是，每次调用方法，都返回 Underscore 实例（this）。

我们先来看 chain 的源码：

_.chain = function(obj) {
  var instance = _(obj) // 生成实例。
  instance._chain = true // 用此变量来标识：方法是返回原始值还是 Underscore 实例
  return instance;
}





在生成实例的过程中，会将值存起来。源码如下：

var _ = function(obj) {
  if (obj instanceof _) return obj;
  if (!(this instanceof _)) return new _(obj);
  this._wrapped = obj; // 将当前值存起来。
}





在 Underscore 用 mixin，将所有的静态方法绑并到实例方法。源码如下：

_.mixin = function(obj) {
  _.each(_.functions(obj), function(name) {
    var func = _[name] = obj[name];
    _.prototype[name] = function() {
      var args = [this._wrapped];
      push.apply(args, arguments);
      return result(this, func.apply(_, args));
    };
  });
};

// 将所有的静态方法绑并到实例方法
_.mixin(_)





上面有一句关键代码

return result(this, func.apply(_, args))





result 方法做的事就是在链式调用中，将实例传递下去。源码如下：

var result = function(instance, obj) {
  return instance._chain ? _(obj).chain() : obj;
}





获得最后结果的值，调用 value 方法。源码如下：

_.prototype.value = function() {
  return this._wrapped;
};
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Vue.js


	介绍


	写法概览


	Vue2 实用技巧分享


	Vue2 的组件通信写法总结


	性能优化


	VueJS 开发常见问题集锦 [https://segmentfault.com/a/1190000010230843]
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Vue2 的组件通信写法总结

组件通讯包括：父子组件间的通信和兄弟组件间的通信。具体有以下几种情况。


父组件传递数据给子组件

父组件使用 Prop 传递数据给子组件。

<child-component :prop1="父组件的数据1" :prop2="父组件的数据2"></child-component>





子组件只接收在子组件定义的 props的值。通过 this.prop名称 获得父组件传数据。

// 子组件
Vue.component('child-component', {
  props: ['prop1', 'prop2'], // 定义接收哪些 props
  template: '<div>{{prop1 + prop2}}</div>',
  ...
}







父组件调用子组件属性或方法

给要调用的子组件起个名字。将名字设置为子组件 rel 属性的值。

<!-- 子组件。 ref的值是组件引用的名称 -->
<child-component ref="aName"></child-component>





父组件中通过 $refs.组件名 来获得子组件，也就可以调用子组件的属性和方法了。

var child = this.$refs.aName
child.属性
child.方法()





父组件通过 $children 可以获得所有直接子组件（父组件的子组件的子组件不是直接子组件）。需要注意 $children 并不保证顺序，也不是响应式的。

Vue 在 V2.1.0 版本后增加了的 Scoped Slots 的特性。该特性支持在子组件的 slot 中用子组件的数据。用法是：子组件在 slot 上定义传给父组件的数据，父组件通过 scope 属性来拿子组件数据。如

<!-- 子组件 -->
<slot :describe="describe"></slot>

<!-- 父组件 -->
<child-component >
  <template scope="childScope">
    子元素传给父组件的数据：{{childScope.describe}}
  </template>
</child-component>





详情见这里 [https://github.com/vuejs/vue/releases/tag/v2.1.0]。



子组件传递数据给父组件

子组件通过事件传递父组件传数据。子组件通过$emit(eventName)触发事件，父组件通过$on(eventName)监听事件。

<child-component @somesth-happen="handlerHappen"></child-component>





somesth-happen 是事件名称，handlerHappen 是触发后，父组件的处理函数。



子组件调用父组件属性或方法

子组件通过 $parent 获得父组件，通过 $root 获得最上层的组件。



兄弟组件间通信

方法1:用事件的发布订阅来做。

var bus = new Vue()

// 组件 A 中触发事件
bus.$emit('id-selected', 1);

// 在组件 B 中监听事件
bus.$on('id-selected', function (id) {
// ...
})





方法2:用 vuex [https://github.com/vuejs/vuex] 来做兄弟组件间的通信。

不推荐的方式：兄弟组件通过父组件来通信。这样做代码的耦合性比较高。
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Vue.js [http://cn.vuejs.org/]介绍


特点


	易学。API 简洁明了。


	数据驱动。支持数据的双向绑定。


	支持组件。


	轻量级。


	快速。精确有效的异步批量 DOM 更新。






重要概念


组件

组件是自定义元素。用组件来拓展HTML，封装可重用代码。



Slot（插槽）

Slots 允许外部环境将额外的内容组合在组件中。如弹出框组件，弹出的内容外部的定义的，就可以用 Slot 来实现。例如：

<modal>
  xxx
</modal>





如果一个组件中有多个Slot，则需要用 Slot 的名字。如

<modal>
  <div slot="slotName1">xxx</div>
  <div slot="slotName2">xxx2</div>
</modal>
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性能优化


v-for 加 key

为每项提供一个唯一 key。来给 Vue 一个提示，以便它能跟踪每个节点的身份，从而重用和重新排序现有元素，从而增加效率。key值是每项都有唯一 id。 例如:

<div v-for="item in items" :key="item.id">
  <!-- 内容 -->
</div>







动态组件加 keep-alive

如果把切换出去的组件保留在内存中，可以保留它的状态或避免重新渲染。为此可以添加一个 keep-alive 指令参数。例如：

<keep-alive>
  <component :is="currentView">
    <!-- 非活动组件将被缓存！ -->
  </component>
</keep-alive>





2.1.0 新增include 和 exclude 属性允许组件有条件地缓存组件。如

<!-- 缓存组件a和b -->
<keep-alive include="a,b">
  <component :is="view"></component>
</keep-alive>
<!-- 正则表达式 (使用 v-bind)-->
<keep-alive :include="/a|b/">
  <component :is="view"></component>
</keep-alive>
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vue 插件


路由: vue-router

官方文档 [http://router.vuejs.org/zh-cn/]


定义路由

var Vue = require('vue');
var VueRouter = require('vue-router');

Vue.use(VueRouter);
router.map({
  '/login': {component: require('login')},
  '/user/:': {component: ...},
  // 异步加载组件。加载器用的 webpack
  '/another': {component: function(resolve) {
      require.ensure([], function(require) {
        resolve(require('...'));
      });
    }},
});

router.redirect({ '*': '/login' }); // 默认路由

router.beforeEach(function(transition) {
  // console.info('show loading');
  transition.next();
}).afterEach(function(transition) {
  // console.info('hide loading');
});

// 启动
router.start(Vue.extend({}), '#app');







使用路由

<a v-link.literal="/a/b/c"></a>
<a v-link="{ path: Foo }">Go to Foo</a>





new Vue({
  ready: function(){
    this.$route.path;
    this.$route.params;
    this.$route.query;
  },
  methods: {
    jumpUrl: function () {
      // 代码跳转
      this.$route.router.go('/a');
      this.$route.router.go({
        path: '/a',
        replace: true // 是否产生新的历史记录
      });
      this.$route.router.go({
        name: 'a', // 具名路径
        params: {},
        query: {}
      });
    }
  }
});








异步请求: vue-resource

官网 [https://github.com/vuejs/vue-resource]

Vue.http.get('/someUrl', [options]).then(successCallback, errorCallback);
Vue.http.post('/someUrl', [body], [options]).then(successCallback, errorCallback);







拦截

Vue.http.interceptors.push(function(request, next) {
  var data = request.data;
  // 添加 url 前缀
  request.url = serverPrefix + request.url;
  // 加请求参数
  request.data.sessionid = localStorage.getItem('sessionid');

  next(function (response) {
    if(登陆超时){
      setTimeout(function () {
        router.go('/login');
      });
    } else {
      // modify response
      response.body = '...';
    }
  });
});







支持 Promise

例如

Vue.http.post('/someUrl', [optinos])
  .then(function(res) {
    var data = res.data;
    return new Promise(function(resolve, reject) {
      if (!data.error) {
        reject()
      } else {
        resolve(data);
      }
    }.bind(this));
  })
  .then(function(res) {
    var data = res.data;
    return new Promise(function(resolve, reject) {
      Vue.http.post('/someUrl', data).then(function (res) {
        if(res.data){
          resolve();
        }
      });
    }.bind(this));
  }, failFn)
  .then(succFn, failFn);








异步请求: axios


拦截

import axios from 'axios'
import {Message} from 'element-ui'
import {ERROR_CODE_MAP} from '@/setting'
import router from '@/router'

axios.interceptors.request.use(function (config) {
  // 在请求上统一加上 sessionid
  var sessionid = localStorage.getItem('sc-sessionid')
  if(config.method === 'get') {
    config.params = config.params || {}
    config.params.sessionid = sessionid
  } else { // PUT，POST，PATCH
    config.data = config.data || {} 
    config.data.sessionid = sessionid
  }
  return config;
}, function (error) {
  return Promise.reject(error);
});

axios.interceptors.response.use(function (response) {
  var data = response.data
  var config = response.config
  var errcode = data.errcode
  if(errcode == 13) { // session 超时，跳登录页
    router.push('/login')
  } else if(errcode != undefined && errcode != 0) {
    if(!config.notShowError) { // 调用的时候设置的
      var errmsg = ERROR_CODE_MAP[errcode] || data.errmsg
      Message({
        showClose: true,
        message: errmsg,
        type: 'error'
      })
    }
  }
  return response;
}, function (error) {
  return Promise.reject(error);
});
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使用 Vue 的注意点


组件中的 data 必须是函数

如

Vue.component('my-component', {
  template: '<span>{{ message }}</span>',
  data: function () {
    return {
      message: 'hello'
    }
  }
})







属性传值

用字面量语法给组件传值的话，值会转换成字符串，如

<comp some-prop="{a:3}"></comp>





上面的代码传入的是字符串 {a:3}，而不是对象。如果要传非字符串或变量，需要用动态Prop 的语法： v-bind。上面的代码这么

<comp v-bind:some-prop="{a:3}"></comp>
<!-- 简写 -->
<comp :some-prop="{a:3}"></comp>







组件命名约定

注册组件（或者 props（））时，可以使用 kebab-case（短横线隔开），camelCase ，或 TitleCase。

components: {
  // 使用 kebab-case 形式注册
  'kebab-cased-component': { /* ... */ },
  // register using camelCase
  'camelCasedComponent': { /* ... */ },
  // register using TitleCase
  'TitleCasedComponent': { /* ... */ }
}





在 HTML 模版中，请使用 kebab-case 形式：

<!-- 在HTML模版中始终使用 kebab-case -->
<kebab-cased-component></kebab-cased-component>
<camel-cased-component></camel-cased-component>
<title-cased-component></title-cased-component>







native 修饰符

在 Vue 2.0 中的自定义组件上使用 v-on 只会监听自定义事件（即组件用 $emit 触发的事件）。如果要监听原生事件，必须使用 .native 修饰符，如

<my-component @click.native="handleClick"></my-component>







箭头函数注意事项

在生命周期函数，用箭头函数，不会指向 vue 示例。在 methods 里用箭头函数会指向 vue 示例。
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Vue.js 写法示例

Vue1 官网 [http://v1-cn.vuejs.org/]。如果你用的是 Vue2，看Vue2 写法示例 [http://www.jianshu.com/p/a2efd179b9c3]。


Hello World

<div id="app">
  {{ message }}
  <button v-on:click="clickMe()">点击</button>
  <button v-on:click="clickMe">无参数的简写</button>
</div>





new Vue({
  el: '#app',
  data: {
    message: 'Hello Vue.js!'
  },
  methods: {
    clickMe: function(){}
  }
});







指令


循环


循环数组

<li v-for="item in items"> 第{{ $index }}条:{{ item.message }}</li>
<!-- 通过加track-by ，让 Vue 能跟踪节点的身份，从而提高性能。track-by 的值是在数组中是不能重复的。 -->
<div v-for="item in items" track-by="id">





items 的结构类似这样

[{
  id: 1,
  message: 'foo'
}, {
  id: 2,
  message: 'bar'
}]







循环对象

<li v-for="(key, value) in obj"></li>







循环数字

<!-- n 从 0 开始  -->
<span v-for="n in 10">{{ n }} </span>








条件

<!-- 如果ok为false, 不输出在 HTML 中 -->
<div v-if="ok">Yes</div>
<div v-else>No</div>

<!-- 如果ok为false,只是 display:none 而已 -->
<h1 v-show="ok">Hello!</h1>







事件绑定

<button v-on:click="say('hi')">点击</button>
<!-- 简写 -->
<button @click="say('hi')">点击</button>
<!-- 传入 event 对象 -->
<button @click="say('hi', $event)">点击</button>
<!-- 阻止单击事件冒泡 -->
<button @click.stop="doSth">点击</button>
<!-- 阻止默认行为 -->
<button @submit.prevent="doSth">点击</button>
<!-- 修饰符可以串联 -->
<a @click.stop.prevent="doThat"></a>
<!-- 按键修饰符：回车时才会执行 -->
<input @keyup.13="submit"><!-- 13 为 keycode -->
<input @keyup.enter="submit">
<!-- 支持的按钮有 enter, tab, delete, space, up, down, left, right -->







表单的双向绑定

<input type="text" v-model="message">
<!-- 自定义选中值。若不设置自定义选中值，选中为表单元素value属性的值，不选为空 -->
<input
  type="checkbox"
  v-model="toggle"
  v-bind:true-value="a"
  v-bind:false-value="b">







绑定属性

<div v-bind:class="{ 'class-a': isA, 'class-b': isB }"></div>
<div v-bind:class="classArr"></div> <!-- classArr 是一个数组 -->
<!-- 简写 -->
<div :class="{ 'class-a': isA, 'class-b': isB }"></div>
<div :style="{ color: activeColor, fontSize: fontSize + 'px' }"></div>
<img :src="imgSrc">
<a :href="baseURL + '/path'">







避免闪烁： v-cloak

[v-cloak] {
  display: none;
}





<div v-cloak>
  {{ message }}
</div>





编译结束后，Vue 会删除元素上的 cloak 属性。



单向绑定

单向绑定的意思是，即使绑定变量的值发生变化，显示的内容仍旧就是最初绑定时候的值。

<span>This will never change: {{* msg }}</span>







输出 HTML

<div>{{{ raw_html }}}</div> <!-- {{}} 中的 HTML 内容的会转为纯文本 -->








计算属性

<div id="demo">{{fullName}}</div>





new Vue({
  data: {
    firstName: 'Foo',
    lastName: 'Bar'
  },
  computed: {
    fullName: function () {
      return this.firstName + ' ' + this.lastName
    }
  }
});






自定义指令

定义指令：

Vue.directive('my-directive', {
  bind: function () {
    // 准备工作
    // 例如，添加事件处理器或只需要运行一次的高耗任务
    this.el;// 添加指令的元素
    this.vm.$get(name)// 获得该指令的上下文 ViewModel
    this.expression;// 指令的表达式的值
  },
  update: function (newValue, oldValue) {
    // 值更新时的工作
    // 也会以初始值为参数调用一次
  },
  unbind: function () {
    // 清理工作
    // 例如，删除 bind() 添加的事件监听器
  }
})





使用指令：

<div v-my-directive="someValue"></div>








监听数据变化

new Vue({
  data: {
    firstName: 'Foo'
  },
  watch: {
    firstName: function (val, oldVal) {
    }
  }
});







过滤器

{{ msg | capitalize }}// 'abc' => 'Abc'





常见内置过滤器capitalize, uppercase, lowercase, json, limitBy, filterBy。所有见这里 [http://cn.vuejs.org/api/#%E8%BF%87%E6%BB%A4%E5%99%A8]。


自定义过滤器

Vue.filter('wrap', function (value, begin, end) {
  return begin + value + end;
});





<!-- 'hello' => 'before hello after' -->
<span v-text="message | wrap 'before' 'after'"></span>





this.$options.filters.filter名称 可以获取到具体的 filter




生命周期相关的钩子函数

new Vue({
  created: function(){},
  beforeCompile: function(){},
  compiled: function(){},
  ready: function(){},// DOM 元素已经加入到HTML中
  beforeDestroy: function(){},
  destroyed: function(){}
});







过渡效果

<div v-if="show" transition="my-transition"></div>





/* 必需 */
.my-transition-transition {
  transition: all .3s ease;
}
/* .my-transition-enter 定义进入的开始状态 */
.my-transition-enter{}
/* .my-transition-leave 定义离开的结束状态 */
.my-transition-leave {}







组件


定义和调用组件

<my-comp
  prop="literal string"
  :prop1="defaultOneWay"
  :prop2.sync="twoWay"
  :prop3.once="oneTime">
</my-comp>





Vue.component('my-comp', {
  template: 'html strings',
  props: {
    prop: String,
    prop1: {
      type: Number,
      required: true
    },
    prop2: {
      type: Number,
      default: 88
    },
     // 对象/数组的默认值应当由一个函数返回
    prop3: {
      type: Object,
      default: function () {
        return { msg: 'hello' }
      }
    },
    // 自定义验证函数
    prop4: {
       validator: function (value) {
        return value > 10
      }
    }
  },
  data: functin(){
    return {

    }
  }

}







父子组件通信

// 子组件
var child = new Vue.component('child', {
  events: {
    'parent-msg': function (msg) {}
  }
});

// 子组件向父组件传消息
child.$dispatch('child-msg', child.msg);

// 父组件
var parent = new Vue({
  events: {
    'child-msg': function (msg) {
      // 父组件向所有子组件传消息。
      this.$broadcast('parent-msg', 'received it');
    }
  }
});





this.$parent 访问它的父组件。this.$root 访问它的根组件。this.$children 访问它的子组件。

可以通过 ref 来访问组件。如

<!-- js中通过 vm.$refs.child 来访问子组件 -->
<child-comp ref="child"></child-comp>








Slot

组件中定义用 slot 来定义插入点，可以带name来标识 slot。

Vue.component('multi-slot-component', {
  template: `<div>
                <h2>单个Slot</h2>
                <slot>默认值</slot>
                slot1:<slot name="s1">默认值1</slot><br>
                slot2:<slot name="s2">默认值2</slot>
              </div>`,
  data() {
    return {
      describe: '我叫小呆'
    }
  }
})





调用组件的地方用 slot 属性的值来对应插入 slot 的位置。

<multi-slot-component>
  <strong slot="s1">父组件插槽内容1</strong>
  <strong slot="s2">父组件插槽内容2</strong>
</multi-slot-component>







小技巧


渲染一个包含多个元素的块

<template v-for="item in items">
  <li>{{ item.msg }}</li>
  <li class="divider"></li>
</template>
<template v-if="user">
  <img :src="user.avatarUrl" alt="">
  <div class="name">{{user.name}}</div>
</template>





template 用于包含多个元素的块,最终的渲染结果不会包含 template 元素。



Vue.set 和 Vue.delete

用于解决 不能检测到属性添加，属性删除的限制。



Vue.nextTick

// 修改数据
vm.msg = 'Hello'
// DOM 没有更新
Vue.nextTick(function () {
  // DOM 更新了
})





Vue 在检测到数据变化时是异步更新 DOM 的。具体见 异步更新队列 [http://cn.vuejs.org/guide/reactivity.html#u5F02_u6B65_u66F4_u65B0_u961F_u5217]。vm 上也有 this.$nextTick。
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Vue2 写法示例

Vue2 官网 [http://vuejs.org/]。如果你用的是 Vue1，看Vue1 写法示例 [http://www.jianshu.com/p/293387d240b2]。


Hello World

模板：

<div id="app">
  {{ message }}
  <button @click="clickMe()">点我</button>
</div>





Vue 实例：

new Vue({
  el: '#app',
  data: {
    message: 'Hello Vue.js!'
  },
  methods: {
    clickMe: function(){
      console.log('我被点击拉~')
    }
  }
})







指令


循环


循环数组

<ul>
  <li v-for="item in items">{{ item.message }}</li>
  <!-- 获取当前数组下标 -->
  <li v-for="(item, index) in items"> 第{{ index }}条:{{ item.message }}</li>
  <!-- 通过加key ，让 Vue 能跟踪节点的身份，从而提高性能。key 的值是在数组中是不能重复的。 -->
  <li v-for="item in items" :key="item.id"> {{ item.message }}</li>
</ul>





items 的结构类似这样

[{
  id: 1,
  message: 'foo'
}, {
  id: 2,
  message: 'bar'
}]







循环对象

<li v-for="(value, key) in obj">key is {{key}}, value is {{value}}</li>







循环数字

<!-- n 从 1 开始  -->
<span v-for="n in 10">{{ n }} </span>








条件

<!-- 如果ok为false, 不输出在 HTML 中 -->
<div v-if="ok">Yes</div>
<div v-else>No</div>

<!-- 如果ok为false,只是 display:none 而已 -->
<h1 v-show="ok">Hello!</h1>







事件绑定

<button v-on:click="say('hi')">点击</button>
<!-- 简写 -->
<button @click="say('hi')">点击</button>
<!-- 传入 event 对象 -->
<button @click="say('hi', $event)">点击</button>
<!-- 阻止单击事件冒泡 -->
<button @click.stop="doSth">点击</button>
<!-- 阻止默认行为 -->
<button @submit.prevent="doSth">点击</button>
<!-- 只当事件在该元素本身（而不是子元素）触发时触发回调 -->
<div @click.self="doThat">...</div>
<!-- 修饰符可以串联 -->
<a @click.stop.prevent="doThat"></a>
<!-- 按键修饰符：回车时才会执行 -->
<input @keyup.13="submit"><!-- 13 为 keycode -->
<input @keyup.enter="submit">
<!-- 支持的按钮有 enter, tab, delete, space, up, down, left, right -->





给组件绑定原生事件 [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/Events]，需要加修饰符 .native。如：

<my-component @click.native="doTheThing"></my-component>







表单的双向绑定

<input type="text" v-model="message">
<!-- 自定义选中值。若不设置自定义选中值，选中为表单元素value属性的值，不选为空 -->
<input
  type="checkbox"
  v-model="toggle"
  :true-value="a"
  :false-value="b">







绑定属性

<div v-bind:class="{ 'class-a': isA, 'class-b': isB }"></div>
<div v-bind:class="classArr"></div> <!-- classArr 是一个数组 -->
<!-- 简写 -->
<div :class="{ 'class-a': isA, 'class-b': isB }"></div>
<div :style="{ color: activeColor, fontSize: fontSize + 'px' }"></div>
![](imgSrc)
<a :href="baseURL + '/path'">





如果属性值是变量，必须用绑定属性的写法。

// wrong
![]({{imgSrc}})
// right
![](imgSrc)







避免闪烁： v-cloak

[v-cloak] {
  display: none;
}





<div v-cloak>
  {{ message }}
</div>





编译结束后，Vue 会删除元素上的 cloak 属性。



输出 HTML

<div v-html="raw_html"></div>





注意：只在可信内容上使用 v-html，永不用在用户提交的内容上，否则会导致XSS攻击 [https://en.wikipedia.org/wiki/Cross-site_scripting]。




计算属性

<div id="demo">{{fullName}}</div>





new Vue({
  data: {
    firstName: 'Foo',
    lastName: 'Bar'
  },
  computed: {
    fullName: function () {
      return this.firstName + ' ' + this.lastName
    }
  }
});






自定义指令

定义指令：

Vue.directive('my-directive', {
  bind: function () {
    // 准备工作
    // 例如，添加事件处理器或只需要运行一次的高耗任务
    this.el;// 添加指令的元素
    this.vm.$get(name)// 获得该指令的上下文 ViewModel
    this.expression;// 指令的表达式的值
  },
  update: function (newValue, oldValue) {
    // 值更新时的工作
    // 也会以初始值为参数调用一次
  },
  unbind: function () {
    // 清理工作
    // 例如，删除 bind() 添加的事件监听器
  }
})





使用指令：

<div v-my-directive="someValue"></div>








监听数据变化

new Vue({
  data: {
    firstName: 'Foo'
  },
  watch: {
    firstName: function (val, oldVal) {
    }
  }
});







过滤器

{{ msg | capitalize }}// 'abc' => 'Abc'





Vue2 没有内置的过滤器。


自定义过滤器

定义全局可用的过滤器

Vue.filter('capitalize', function (value) {
  return value.toUpperCase()
});

Vue.filter('wrap', function (value, begin, end) {
  return begin + value + end;
});





定义只能在具体组件上用的过滤器

Vue.component('my-comp', {
  filters: {
    capitalize: function(value) {
      return value.toUpperCase()
    }
  }
}
<!-- `this.$options.filters.filter名称` 可以获取到具体的 filter -->





在模板中调用：

<!-- 不带参数的 -->
<span>{{'abc' | capitalize}}</span>
<!-- 带参数 -->
<span v-text="'abc' | wrap('before', 'after')"></span>





注意，Vue2 的过滤器只能在mustache绑定中使用。如果需要在属性中实现相同的功能，请使用计算属性或方法。




生命周期相关的钩子函数

new Vue({
  created: function(){},
  mounted : function(){},// 相对与 1 中的 ready
  beforeDestroy: function(){},
  destroyed: function(){}
});







过渡效果

<transition :name="my-transition">
  <!-- ... -->
</transition>





/* 必需 */
.my-transition-transition {
  transition: all .3s ease;
}
/* .my-transition-enter 定义进入的开始状态 */
.my-transition-enter{}
/* .my-transition-leave 定义离开的结束状态 */
.my-transition-leave {}







组件


定义和调用组件

<my-comp
  prop="literal string"
  :prop1="bar"
  :prop2="666"
  :prop3="foo">
</my-comp>





Vue.component('my-comp', {
  template: 'html strings',
  props: {
    prop: String,
    prop1: {
      type: Number,
      required: true
    },
    prop2: {
      type: Number,
      default: 88
    },
     // 对象/数组的默认值应当由一个函数返回
    prop3: {
      type: Object,
      default: function () {
        return { msg: 'hello' }
      }
    },
    // 自定义验证函数
    prop4: {
       validator: function (value) {
        return value > 10
      }
    }
  },
  data: functin(){
    return {

    }
  }

}







父子组件通信

// 子组件
var child = new Vue.component('child', {
  events: {
    'parent-msg': function (msg) {}
  }
});

// 子组件向父组件传消息
child.$emit('child-msg', 'I need help!');

// 父组件
var parent = new Vue({
  events: {
    'child-msg': function (msg) {
      // 父组件向所有子组件传消息。
      console.log(`收到子组件的信息，值为 ${msg}`)
    }
  }
});





this.$parent 访问它的父组件。this.$root 访问它的根组件。this.$children 访问它的子组件。

可以通过 ref 来访问组件。如

<!-- js中通过 vm.$refs.child 来访问子组件 -->
<child-comp ref="child"></child-comp>








Slot

组件中定义用 slot 来定义插入点，可以带 name 来标识 slot。

Vue.component('multi-slot-component', {
  template: `<div>
                <h2>单个Slot</h2>
                <slot>默认值</slot>
                slot1:<slot name="s1">默认值1</slot><br>
                slot2:<slot name="s2">默认值2</slot>
              </div>`,
  data() {
    return {
      describe: '我叫小呆'
    }
  }
})





调用组件的地方用 slot 属性的值来对应插入 slot 的位置。

<multi-slot-component>
  <strong slot="s1">父组件插槽内容1</strong>
  <strong slot="s2">父组件插槽内容2</strong>
</multi-slot-component>





Vue 在 V2.1.0 版本后增加了的 Scoped Slots 的特性。该特性支持在子组件的 slot 中用子组件的数据。用法是：子组件在 slot 上定义传给父组件的数据，父组件通过 scope 属性来拿子组件数据。如

<!-- 子组件 -->
<slot :describe="describe"></slot>

<!-- 父组件 -->
<child-component >
  <template scope="childScope">
    子元素传给父组件的数据：{{childScope.describe}}
  </template>
</child-component>





详情见这里 [https://github.com/vuejs/vue/releases/tag/v2.1.0]。



小技巧


渲染一个包含多个元素的块

<template v-for="item in items">
  <li>{{ item.msg }}</li>
  <li class="divider"></li>
</template>
<template v-if="user">
  ![](user.avatarUrl)
  <div class="name">{{user.name}}</div>
</template>





template 用于包含多个元素的块,最终的渲染结果不会包含 template 元素。



Vue.set 和 Vue.delete

用于解决 不能检测到属性添加，属性删除的限制。



Vue.nextTick

// 修改数据
vm.msg = 'Hello'
// DOM 没有更新
Vue.nextTick(function () {
  // DOM 更新了
})





Vue 在检测到数据变化时是异步更新 DOM 的。具体见 异步更新队列 [http://cn.vuejs.org/v2/guide/reactivity.html#mobile-bar]。vm 上也有 this.$nextTick。
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Element


表单

<el-radio-group v-model="radio2">
  <el-radio :label="3">备选项</el-radio>
  <el-radio :label="6">备选项</el-radio>
</el-radio-group>
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使用注意点


控制 el-dialog 的显示隐藏

如果，显示 dialog 用this.$refs.dialog.open() 在有的浏览器上不显示，用 :visible.sync="value" 就没问题。
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Vue2 实用技巧分享


大纲


	响应式原理


	介绍


	数据变化后，对应UI不会变的原因及解决方案


	异步更新队列会导致的问题及解决方案






	组件


	介绍


	创建组件


	只在当前项目中用的组件


	在多个项目中用的组件






	组件间的通信


	父子组件间的通信


	兄弟组件，子组件与祖先组件间的通信










	通用的报错处理


	vm 中报错的处理


	vm 外的报错处理


	接口报错的通用处理






	创建项目


	用 vue-cli 创建项目


	自定义 vue-cli 的项目模板






	Vue 相关优秀资源推荐







响应式原理


介绍

数据变化时，对应的UI也发生变化。

Object.defineProperty 来检测到数据变化时，通知到 watcher，会通知 Visual DOM， Visual DOM 决定更新哪些UI。

Vue3 用 Proxy 来检测数据变化的。



数据变化后，对应UI不会变的原因及解决方案

没有检测到数据变化。可能的原因


	动态新增的属性。


	改的数组内部的值。




var vm = new Vue({
  data:{
    a:1
  }
})

// `vm.a` 是响应的

vm.b = 2
// `vm.b` 是非响应的





在 data 中声名，或用 $set(object, key, value)

var vm = new Vue({
  data:{
    a:1,
    b:2,
    c: {}
  }
})

// `vm.a`,`vm.b` 是响应的
vm.$set(vm.c,'d', 2) // vm.c.d





注意，$set的第一个参数不能写 vm。

改变数组中，下标为 index 的数据的name值：

changeName(index, name) {
  this.list[index].name = name
}





改为：

changeName(index, name) {
  this.list = this.list.map((item, i) => {
    if (index === i) {
      return {
        ...item,
        name: name
      }
    } else {
      return item
    }
  })
}







异步更新队列会导致的问题及解决方案

数据变化后，对应的UI并不是立刻变化的。

<template>
  <div ref="tar">{{a}}</div>
</template>
<script>
</script>
export default {
  data: {
    a: 'old'
  },
  mounted() {
    this.change()
  },
  methods: {
    change() {
        this.a = 'new'
        console.log(this.$refs.tar.innerHTML) // old
        this.$nextTick(() => {
            console.log(this.$refs.tar.innerHTML) // new
        })
    }
  }
}





解决方案：

this.$nextTick(()=>{
  // 操作DOM，比如 初始化一些基于 DOM 的组件。
})








组件


介绍

方便代码的复用。引入组件，可以将组件对应的 HTML，JS，CSS 都引入。



创建组件

只在当前项目中用的组件:

定义：
ComponentA：

<template>
  <div class="main">
  </div>
</template>

<script>
export default {
  props: {},
  data() {
    return {
    }  
  },
  methods: {
  }
}
</script>

<style scoped></style>





使用：

import ComponentA from './ComponentA'

export default {
  components: {
    ComponentA,
  },
  // ...
}





在多个项目中用的组件

// 组件定义
import Index from './components/Index.vue'

export function install (Vue) {
  Vue.component('lj-list', Index) // 注册组件名
}

export {
  Index,
}

const plugin = {
  version: VERSION,
  install,
}

export default plugin

// Auto-install
let GlobalVue = null
if (typeof window !== 'undefined') {
  GlobalVue = window.Vue
} else if (typeof global !== 'undefined') {
  GlobalVue = global.Vue
}
if (GlobalVue) {
  GlobalVue.use(plugin)
}





使用

npm install --save xxx





<template>
<ul>
  <lj-list 
    url="/singer/list"
  >
    <template slot-scope="scope" v-if="scope.data">
      <li>{{scope.data.name}}</li>
    </template>
  </lj-list>
</ul>

<script>
import Vue from 'vue'
import List from '@lucky-joel/vue-list'
Vue.use(List)
</script>





详细加 https://github.com/iamjoel/vue-list



组件间的通信


父子组件之间

父组件传递数据给子组件

<child-component :prop1="父组件的数据1" :prop2="父组件的数据2"></child-component>





父组件调用子组件属性或方法

<child-component ref="aName"></child-component>





父组件中通过 $refs.组件名 来获得子组件，也就可以调用子组件的属性和方法了。

var child = this.$refs.aName
child.属性
child.方法()





子组件传递数据给父组件,子组件通过$emit(eventName)触发事件，父组件通过$on(eventName)监听事件。

<child-component @somesth-happen="handlerHappen"></child-component>





somesth-happen 是事件名称，handlerHappen 是触发后，父组件的处理函数。



子组件调用父组件属性或方法

子组件通过 $parent 获得父组件，通过 $root 获得最上层的组件。




兄弟组件间通信

方法1:用事件的发布订阅来做。

var bus = new Vue()

// 组件 A 中触发事件
bus.$emit('id-selected', 1);

// 在组件 B 中监听事件
bus.$on('id-selected', function (id) {
// ...
})





方法2:用 vuex [https://github.com/vuejs/vuex] 来做兄弟组件间的通信。

不推荐的方式：兄弟组件通过父组件来通信。这样做代码的耦合性比较高。




通用的报错处理

window.onerror = function(error, url, line) {
  console.error(`文件: ${url}第${line}行: ${error}`)
}





import Vue from 'vue'
import {Toast} from 'vant'

Vue.config.errorHandler = function(error, vm, info) {
  var componentName = formatComponentName(vm);
  var propsData = vm.$options && vm.$options.propsData;

  Toast.fail(error)
  console.error(`${componentName}: ${error}`)
  console.error(`更多错误信息: ${info}`)
}

function formatComponentName(vm) {
  if (vm.$root === vm) return 'root';
  var name = vm._isVue ? (vm.$options && vm.$options.name) || (vm.$options && vm.$options._componentTag) : vm.name;
  return (name ? 'component <' + name + '>' : 'anonymous component') + (vm._isVue && vm.$options && vm.$options.__file ? ' at ' + (vm.$options && vm.$options.__file) : '');
}





推荐 FunDebug [https://www.fundebug.com/] : 专业的应用错误监控平台。

import axios from 'axios'
import { Toast } from 'vant'

axios.interceptors.response.use(response => {
  var data = response.data
  var config = response.config
  var errorCode = data.errorCode
  if(errorCode) { 
    Toast(data.errorMessage || '未知错误')
    return Promise.reject()
  }
  return response;
}, error => {
  let errorMessage = "连接到服务器失败"
  if (error && error.response) {
    switch (error.response.status) {
      case 400:
        errorMessage = '错误请求'
        break;
      case 401:
        errorMessage = '未授权，请重新登录'
        break;
      case 403:
        errorMessage = '拒绝访问'
        break;
      // 更多错误信息...
    }
  }

  Toast(errorMessage)
  return Promise.reject(error)
})







创建项目

vue-cli 1:

vue init [项目模板名|git地址|项目模板路径]





自定义 vue-cli 的项目模板
从 官方模板库 [https://github.com/vuejs-templates] Fork 一份，在上面做修改。

详细 如何自定义自己的vue-cli模板 [https://juejin.im/post/5a0d03e86fb9a044ff3102be]



Vue 相关优秀资源推荐


	资源库


	Awesome Vue.js [https://github.com/vuejs/awesome-vue]






	管理后台框架


	Element UI [https://github.com/ElemeFE/element] 饿了么出品。


	iView [https://www.iviewui.com/] Talking Data 出品。






	移动端框架


	Vant [https://www.youzanyun.com/zanui/vue#/zh-CN/component/quickstart] 有赞出品。


	vue-weui [https://github.com/aidenZou/vue-weui] weui 的 Vue 实现。
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Mint


注意点


Swipe(轮播插件)

用轮播插件时，一定要设置 mt-swipe 的高度。否则高度为0不显示。



更多


	mint-ui 填坑之路 [https://segmentfault.com/a/1190000009753447]
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vue-router2 写法示例

做单页应用，需要客户端路由。用 Vue.js 做单页应用，一般都用 vue-router [https://github.com/vuejs/vue-router/] 做客户端路由。文档地址点这里 [https://router.vuejs.org/zh-cn/]。

注意：vue-router2 需要配合 Vue2 用。


配置路由

import Vue from 'vue'
import Router from 'vue-router'

Vue.use(Router)

var router = new Router({
  // 路由规则
  routes: [
    {
      path: `/login`,
      component: resolve => {
        lazyLoading(resolve, 'system/Login')
      },
    },
    ...
    // 找不到路由的默认地址
    {
      path: '*',
      redirect: '/'
    }
  ]
})

new Vue({
  el: '#app',
  router,
  template: '<App/>',
  components: { App }
})

// 懒加载组件
const lazyLoading = (resolve, name, index = false) => {
  require.ensure([], function(require) {
    resolve(require(`@/views/${name}${index ? '/Index' : ''}.vue`));
  })
}





HTML 要有

<router-view></router-view>







跳转页面

在 HTML中这么写

<router-link to="/home">Home</router-link>
<!-- 或 -->
<router-link :to="'/home'">Home</router-link>





在 JS 中这么写

this.$router.push(url)





不记入历史记录的写法：

this.$router.replace(url)







前进后退

// 后退
this.$router.go(-1)
// 前进
this.$router.go(1)





router.push、 router.replace 和 router.go 是效仿 window.history API 的。



获取参数

this.$route.params.参数名





如, 路由中设置的路径是： /list/:id，真实路径是 /list/3，这么写

this.$route.params.id







获取查询参数

this.$route.query.查询参数名





对于路径 /foo?user=1，则有 this.$route.query.user 的值是 1。



获取路径

this.$route.path







在新增编辑页面离开时提示

window.addEventListener("beforeunload", function(e){
  if(this.$route.path.indexOf('update') === -1) {
    e.preventDefault()
  } else {
    var confirmationMessage = '确认离开'// 没啥用
     e.returnValue = confirmationMessage;     // Gecko, Trident, Chrome 34+
    // debugger
     return confirmationMessage;              // Gecko, WebKit, Chrome <34
  }
}.bind(this))









          

      

      

    

  

  
    

    单向数据流 和 Vuex 简介
    

    
 
  

    
      
          
            
  
单向数据流 和 Vuex 简介

随着前端的项目的越来越复杂，出现了一堆概念来降低开发的复杂性。单向数据流就是其中一个。

如果项目很简单，不需要用单向数据流。


单向数据流是什么

单向数据流指只能从一个方向来修改状态。下图是单向数据流的极简示意：

[image: http://upload-images.jianshu.io/upload_images/16777-e9e03f0a1f0bc760.png?imageMogr2/auto-orient/strip%7CimageView2/2/w/1240]单向数据流的极简示意

与单向数据流对对应的是双向数据流（也叫双向绑定）。在双向数据流中，Model（可以理解为状态的集合） 中可以修改自己或其他Model的状态， 用户的操作（如在输入框中输入内容）也可以修改状态。这使改变一个状态有可能会触发一连串的状态的变化，最后很难预测最终的状态是什么样的。使得代码变得很难调试。如下图所示：

[image: http://upload-images.jianshu.io/upload_images/16777-7110c84626145295.jpg?imageMogr2/auto-orient/strip%7CimageView2/2/w/1240]

与双向数据流比，在单向数据流中，当你需要修改状态，完全重新开始走一个修改的流程。这限制了状态修改的方式，让状态变得可预测，容易调试。



单向数据流的使用场景

多个组件会共享状态时，共享状态和组件间（兄弟组件）通信变的不容易。我们把共享状态抽取出来，用单向数据流的方式会变得容易。



Vuex 简介

Vuex [https://vuex.vuejs.org/zh-cn/] 是适用于 Vue.js 应用的状态管理库，为应用中的所有组件提供集中式的状态存储与操作，保证了所有状态以可预测的方式进行修改。

Vuex 是单向数据流的一种实现。


核心概念


State

State 用来存状态。在根实例中注册了store 后，用 this.$store.state 来访问。



Getters

Getters 从 state 上派生出来的状态。可以理解为基于 State 的计算属性。很多时候，不需要 Getters，直接用 State 即可。



Mutations

Mutations 用来改变状态。需要注意的是，Mutations 里的修改状态的操作必须是同步的。在根实例中注册了 store 后， 可以用 this.$store.commit('xxx', data) 来通知 Mutations 来改状态。



Actions

Actions 通过调用 Mutations 来改状态。Actions 可以包含异步操作。在根实例中注册了 store 后， 可以用 this.$store.dispatch('xxx', data) 来存触发 Action。




Vuex 的完整流程

组件中触发 Action，Action 提交 Mutations，Mutations 修改 State。 组件根据 State 或 Getters 来渲染页面。具体如下图

[image: http://upload-images.jianshu.io/upload_images/16777-0e1848bfcdd206ef.png?imageMogr2/auto-orient/strip%7CimageView2/2/w/1240]

最后，推荐下 Vue 的官方调试工具 devtools extension [https://github.com/vuejs/vue-devtools]，它提供了 time-travel 调试、状态快照导入导出等高级调试功能。下图是 time-travel 功能的 Demo：

[image: http://upload-images.jianshu.io/upload_images/16777-e108d2b03b915477.gif?imageMogr2/auto-orient/strip]
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Vant


注意点

如果全局引入。 需删除 .babelrc 下的 import 内容。


navBar

点左侧内容，会触发事件: clickLeft。官网文档没写。
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百度统计


单页应用统计如何统计PV


History API 模式

百度统计支持History API，不支持hashchange。在百度统计>管理>单页应用设置中，打开开启按钮即可对SPA进行统计。



hash 模式

在每次hash变化时，加PV。如果用的是 vue-router，代码这么写:

// 用户访问一个安装了百度统计代码的页面时，不自动发送PV的统计请求
_hmt.push(['_setAutoPageview', false]) 
router.beforeEach((to, from, next) => {
    _hmt.push(['_trackPageview', `/wechat${to.path}`]) // SPA页面加PV
})
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七牛图片上传


客户端图片直传

客户端像服务器拿token，然后客户端直接把图片上传到七牛。这样做可以减轻服务器压力。



预览图规则

支持拿任意尺寸的预览图，比如： 要宽高是 30px 的预览图。地址写成: 原图?imageView2/1/w/30/h/30。
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webRTC

WebRTC (Web Real-Time Communications) 是一项实时通讯技术，它允许网络应用或者站点，在不借助中间媒介的情况下，建立浏览器之间点对点（Peer-to-Peer）的连接，实现视频流和（或）音频流或者其他任意数据的传输。WebRTC包含的这些标准使用户在无需安装任何插件或者第三方的软件的情况下，创建点对点（Peer-to-Peer）的数据分享和电话会议成为可能。


教程


	Real time communication with WebRTC [https://codelabs.developers.google.com/codelabs/webrtc-web/#0]


	Getting Started with WebRTC [https://www.html5rocks.com/en/tutorials/webrtc/basics/#toc-rtcdatachannel]


	WebRTC API(MDN) [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/API/WebRTC_API]






Demo


	WebRTC samples [https://webrtc.github.io/samples/]






框架


	EasyRTC [https://github.com/priologic/easyrtc]


	SimpleWebRTC [https://github.com/andyet/SimpleWebRTC]
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浏览器 bug list


	Chrome 的 <input type="file" accept="image/*"> 打开弹出框会很慢，解决方案，用 <input type="file" name="imgFile" accept="image/png, image/jpeg, image/gif"> 。





angular


页面跳转

angular 中一个奇怪的bug：点按钮会执行一些异步操作，最终，会跳页面：
$navigate.go(”/xxx”)

发现代码执行了上面那行，但页面并没有跳转，也没有报错。如果在那行代码下加一行：
$timeout(function(){})

页面神奇的能跳转了~
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适合新手阅读的源码推荐

阅读优秀源码的好处有好多，如能学习一些技术知识，编码技巧，组织代码的方式，提高理解能力等等。

对新手来说，一上来看 jQuery 这种奇技淫巧很多，并且比较复杂的项目，往往收获并不大。而且往往会打击阅读源码的积极性。对新手来说，还是循序渐进，从看简单的源码开始比较好。

下面是我的推荐。


代码片段


	Snippents[CSS Tricks] [https://css-tricks.com/snippets/] 几行代码片段实现一些简单常见的功能。


	Yon don’t need jQuery [https://github.com/oneuijs/You-Dont-Need-jQuery/blob/master/README.zh-CN] 能学到很多关于如何用现代浏览器原生 API 来实现 jQuery 实现的功能。


	blazecss [http://blazecss.com/getting-started/about/#bem-itcss]  BEM 和 Inverted Triangle 的命名转化规范。






JS


	Bootstrap 的 JS 插件 [https://github.com/twbs/bootstrap/tree/master/js] Bootstrap 的 JS 插件都是基于 jQuery 的，每个插件也就一两百行代码。


	JavaScript Patterns Collection [http://shichuan.github.io/javascript-patterns/] 一些 JavaScript 模式的介绍，以及实现。


	underscore[注解版] [http://underscorejs.org/docs/underscore.html] 能了解一大波基本数据类型的工具方法的实现。






CSS


	normalize.css [https://github.com/necolas/normalize.css/blob/master/normalize.css] 能了解到各不同浏览器的默认样式之间的差异以及某些浏览器对某些元素设置的“奇怪”默认样式。


	Animate.css [https://github.com/daneden/animate.css/blob/master/animate.css] 能了解常见的动画效果名称，以及如何 CSS 来写动画。






参考

作为一名前端开发人员，有哪些值得一读的js代码？ [https://www.zhihu.com/question/27471576]
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文章


	软技能


	前端文章收藏


	我写的文章
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第三届 CSS 开发者大会笔记

这次大会于 2016 年 12 月 17 日在广州的天虹酒店举办。演讲嘉宾有大漠，勾三股四等一些业界大牛们。特邀嘉宾有 Andrey Sitnik（PostCSS 的作者）和 Hax（贺师俊）。

主持人是裕波 [http://weibo.com/itchina100]。他的主持风格很有特色~

在会议的开头，特地播放了 CSS之父 Håkon Wium Lie录制的一段视频，其简单提及了CSS的发展历史和现状，并对CSS的未来有更多期许。

官网 [https://css.w3ctech.com/]。


第一场：4.20 Things I Didn’t Know About CSS [https://img.w3ctech.com/slide/4.20%20things%20I%20didn%E2%80%99t%20know%20about%20CSS.pdf]


演讲者信息

Mathias Bynens。一个喜欢 HTML, CSS, JavaScript, Unicode, 性能 和安全的家伙。来自比利时。Github [https://github.com/mathiasbynens]。



主要内容


CSS 使用小技巧

如，我们有下面的代码

<div class="foo">
  <div class="bar"></div>
</div>





.foo .bar{
  background: red;
}
.bar{
  background: green;
}





生效的是第一条样式。如果要让第二条生效，可以这么写

.bar{
  background: green !important;
}





不推荐这么写。因为这么写后，别的地方就覆盖不了。可以这样写

.bar.bar{
  background: green;
}







CSS 的选择器中特殊字符的处理

如数字开头的类名

<div class="404-page"></div>





选择器直接写 .404-page 是不生效的，要这么写 .\34 04-page。

原理见 CSS character escape sequences [https://mathiasbynens.be/notes/css-escapes]。

更多见 Web developer tools [https://mothereff.in/] 的 Validators, generators and converters。



CSS 很强大

具体见


	You might not need js [http://youmightnotneedjs.com/] ：用 CSS 实现要 幻灯，表单验证等效果。


	HTML Kong [https://www.xn--8ws00zhy3a.com/blog/2016/07/html-kong] 用 HTML 和 CSS 做的大金刚游戏。






CSS 中的 XSS

如果样式表中有些部分是来自用户的输入。如果程序不做验证，那就可以 XSS。下面展示一个让IE10- 中招的 payload。
HTML中加

<!-- 用 IE7 来渲染页面。因为该payload 只对 IE7-有用，加了这个可以让 IE10- 的有用。 -->
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=7" />





CSS 中

.foo {
  color: expression(用户带着恶意的js);
}





避免可以这种 XSS， 可以对用户的输入用 CSS.escape [https://github.com/mathiasbynens/CSS.escape] 处理下。

有一些让页面样式变得很搓的 payload，见 evil.css [https://github.com/tlrobinson/evil.css]。







第二场：CSS Grid Layout [https://img.w3ctech.com/slide/CSS-Grid-Layout.pptx]


演讲者信息

大漠。CSS专家、阿里巴巴前端技术专家。“不会JS的CSS专家”（玩笑~）,说着一口“胡建”普通话XD。



主要内容

用 Grid 来进行布局的介绍。


Grid Layout历程


	2010年微软提出，并且在IE10实现


	2015.3.2，chrome支持


	2016.9.29成为w3c候选标准


	2017.3将会被各大主流浏览器支持




目前(2017.3前)使用 Grid 来进行布局，浏览器要启用实验特性的 flag。在实际项目中使用 Grid 来布局还需要一段时间（可能是 2 到 3年）。



Grid 术语

网格容器,网格项目,网格线,网格轨道（Grid Tracks）,网格单元,网格区域,网格间距。



Grid 和 Flex 比较

Grid 定义两个维度， 更适合大模块的排布布局。Flex 定义一个维度， 更适合内部内容布局。 在做一些布局时，可以同时使用 Grid 和 Flex。如 做类似瀑布流的卡片。卡片的布局用 Grid，卡片内部的布局 Flex。



相关资源


	大漠演示的一些DEMO


	Define a Grid [http://codepen.io/airen/pen/ENQZLx]


	Grid 实现网格系统 [http://codepen.io/airen/pen/WoMRVL]






	CSS Grid Layout Example [https://github.com/airen/grid-layout]


	Grid 教程 [http://www.w3cplus.com/blog/tags/355.html]










第三场：闪电分享 [https://img.w3ctech.com/slide/CSS%20in%20Native%20-%20CSSConf%20Guangzhou%202016.pdf]


演讲者信息

勾三股四。阿里前端开发专家。



主要内容

介绍了 weex [https://github.com/alibaba/weex] 的工作原理，在 CSS 方面的支持和weex的优势。

需要注意的是 weex不支持 CSS 的继承(CSS 是否需要继承，存在争议)。

weex 目前已经捐给了 apache 基金会。其希望受基金会管理，使其开发流程更规范。尤雨溪做为顾问加入了 weex 的开发。

个人还是挺看好 weex 的。






第四场： Sass & CSS Design Pattern [https://img.w3ctech.com/slide/SASS-china.pdf]


演讲者信息

廖洧杰。台湾六角学院的校长，台湾国立高雄大学资讯管理学系前端兼任讲師、业界讲师。



主要内容

样式的工程化，怎么利用工具，mixin库，base，reset以及模块化编写样式。不同角色和团队，眼里的职能和能力范围，团队协作需要注意的东西等。

他建议我们要丰富自己的代码片段库和工具。






第五场：微信网页重构实践 [https://img.w3ctech.com/slide/tlakaboutwebmessage.pptx] &&SVG工程化 [http://weixin.github.io/resources/slide/cssconf2016/doubleluo/index.html#/]  && SVG动画实践 [http://weixin.github.io/resources/slide/cssconf2016/nikki/html/slides.html]

罗正烨、方潇仪，倪栩生。他们都是微信前端工程师。

其中，倪栩生热爱漂移，他自嘲，最近去漂移了几百公里，现在能看到他站在这里就是个奇迹XD。从 PPT 可以看出，他是神飞 [https://www.qianduan.net/author/mienflying/]的好基友。


主要内容


为什么现在可以用 SVG


	主流浏览器都支持 SVG


	PhotoShop 支持导出为 SVG。要用 PhotoShop 导出为 SVG 的话，需要做图的时的一些技巧。并且，SVG 比 原图会亮（锐利）一点（原图会有一些半透明的过渡像素，SVG 的像素都是精确的）。当然，用矢量的设计工具，如 Sketch 和 AI 导出 SVG 效果比较好。




对于不支持浏览器，则使用 png。



SVG 的优势和劣势

优势：


	色彩靓：1600万色


	质量高： 任意缩放


	尺寸小： 只有 png 的 1/5


	可以动： 很会动。SVG 可以做一些 DOM 做不了的动画。




如果图片精灵用 rem 做单位，在有些情况下会出现少 1px 的情况（rem 转化为 px 时，小数的问题）。SVG 不会出现这种情况。

劣势：
渲染比 png 慢。但对于大部分情况，慢的时间可以忽略不计。路径动画，路径在 20 条以下的不会用性能问题。



SVG 的简单用法

常用标签的介绍。形状标签，图案填充，滤镜等。



一些 SVG 动画的实现细节

包括描线动画、变形动画、路径运动、图案填充、滤镜(SVG 的滤镜比 CSS 的滤镜强大太多)。

需要注意的是，要做动画的SVG，必须内联。因为 JS 只能修改内联的 SVG。



推荐的一些工具


	svgo [https://github.com/svg/svgo] 减小 SVG 文件的体积。


	Snap.svg [http://snapsvg.io/] 被称为 SVG界 的 jQuery。


	SVG Morpheus [https://github.com/alexk111/SVG-Morpheus] 做变形动画的库。


	Greensock 的 morphSVG [http://greensock.com/morphSVG] 更强大的做变形动画的库。收费。


	tmt-workflow [https://github.com/weixin/tmt-workflow] 工作流工具。


	WeFlow [https://github.com/weixin/WeFlow] 工作流工具。






微信网页重构实践

信息和网页的关系，网页是信息上下文的情景重现等。







第六场：从矩阵走入 WebGL 世界 [https://jasonchen1982.github.io/web-ppt/cf2-sharing/#/]


演讲者信息

陈剑鑫。阿里移动事业群 - UC RED设计中心 高级前端工程师。



主要内容

所有的变换都可以用矩阵表示。展示了一大堆酷炫，屌炸天的 demo。






第七场：CSS的隐藏绘画功能和交互动画技巧 [https://img.w3ctech.com/slide/cssicon-wentin.pdf]


演讲者信息

Wenting Zhang。CSS ICON && underline.js作者、工作于 Adobe Typekit。同时会设计和前端的女神。



主要内容

用 Live Coding 的方式给我们现场展示了如何用一个 div 与 CSS 实现一个胡子可爱的胡子。然后通过 JS 修改 CSS 变量的值，来让胡子做一些动画。这也就是 CSS 变量相比 Sass 变量的一个优势：Sass 变量的值不能通过JS来修改。

她推荐可以通过画图标来提高 CSS 水平。她在拖延症犯的时候，就画个图标。目前已经画了 512 个图标，见 CSS ICON [http://cssicon.space/]。

[image: http://upload-images.jianshu.io/upload_images/16777-3f39092ce2bae70b.jpg?imageMogr2/auto-orient/strip%7CimageView2/2/w/1240] Live Coding 的胡子

我很喜欢她设计的适合 CSS 的字体: CSS-Mono [https://github.com/wentin/CSS-Mono]。上图中的 CSS 字体就是 CSS-Mono。




其他


	知乎：参加2016年12月17日广州第三届 CSS Conf 大会是个什么样的体验？




最后，放张合影。

[image: http://upload-images.jianshu.io/upload_images/16777-5b6c12a9ca0271f1.jpg?imageMogr2/auto-orient/strip%7CimageView2/2/w/1240]css大会合影
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前端文章收藏


技能树


	Frontend Knowledge Structure [https://github.com/JacksonTian/fks]


	StuQ 技能树 [http://skill-map.stuq.org]






HTML


	标签和属性


	HTML标签大全 [http://www.jianshu.com/p/0676fe569396]


	手机页面的一些有用的meta [http://www.jianshu.com/p/a7943a969a19]


	前端 Meta 用法大汇总 [http://www.jianshu.com/p/850d2a209ba8]






	标签语意化


	标签语意规范 [https://html.spec.whatwg.org/multipage/index.html#toc-semantics] 查规范是个好习惯。The elements of HTML 这节讲了各种标签和属性的用法。


	选择合适的块级HTML标签流程图 [http://www.jianshu.com/p/c6dd30081358]






	Web标准(Standard)


	HTML Living Standard－WHATWG [http://www.whatwg.org/specs/web-apps/current-work/multipage/introduction.html] WHATWG [http://en.wikipedia.org/wiki/WHATWG]维护的持续更新的HTML标准


	W3C规范 [http://www.w3.org/standards/]


	W3C规范翻译 [http://www.w3.org/html/ig/zh/wiki/%E7%BF%BB%E8%AF%91] HTML5中文小组翻译的。附HTML5中文小组主页 [http://www.w3.org/html/ig/zh/wiki/Main_Page]










CSS


	基本概念


	CSS 词汇表 [http://yisibl.github.io/css-vocabulary/] 注释，语句，规则集等等。


	【转载】理解 CSS 属性值语法 [https://www.w3cplus.com/css/understanding-the-css-property-value-syntax.html] 看懂 CSS 规范的属性值定义。






	选择器


	使用 CSS 来做素数的判定与筛选 [https://zhuanlan.zhihu.com/p/24718254?hmsr=toutiao.io] :nth-child 的妙用。






	样式生效规则


	样式规则


	CSS3 please [http://css3please.com/] 用在线改代码的方式来了解 CSS3。


	CSS中的基本图形和路径 [https://www.w3cplus.com/css/basic-shapes-path.html]


	字体


	CSS 字体介绍 [http://www.jianshu.com/p/c5a4e15b4122]


	Typography [http://adamschwartz.co/magic-of-css/chapters/5-typography/]


	CSS：7个你可能不认识的单位 [http://www.jianshu.com/p/c94567f45c92] vmin, vmax, ex 和 ch 这些单位大家都知道吗~






	单位


	长度单位 [https://www.w3cplus.com/blog/tags/333.html]


	CSS中强大的EM [https://www.w3cplus.com/css/px-to-em]










	布局


	学习 CSS 布局 [http://zh.learnlayout.com/] 教授的是现在广泛使用于网站布局领域的CSS基础。


	盒模型


	The Box [http://adamschwartz.co/magic-of-css/chapters/1-the-box/]






	整体布局


	Web布局新系统：CSS Grid,Flexbox和Box Alignment [https://www.w3cplus.com/css/css-grids-flexbox-and-box-alignment-our-new-system-for-web-layout.html]


	Flexbox


	理解Flexbox：你需要知道的一切 [https://www.w3cplus.com/css3/understanding-flexbox-everything-you-need-to-know.html]


	Flex 布局教程：语法篇 [http://www.ruanyifeng.com/blog/2015/07/flex-grammar.html] 阮一峰


	Flex 布局教程：实例篇 [http://www.ruanyifeng.com/blog/2015/07/flex-examples.html] 阮一峰


	Flex 布局 写法示例 [http://www.jianshu.com/p/32cc837bd47e]






	inline-block & table-layout


	应不应该使用inline-block代替float [https://www.w3cplus.com/css/inline-blocks.html]


	如何解决inline-block元素的空白间距 [https://www.w3cplus.com/css/fighting-the-space-between-inline-block-elements]


	inline-block 布局写法示例 [http://www.jianshu.com/p/eaa1578eddb2]


	table-layout [http://adamschwartz.co/magic-of-css/chapters/3-tables/]


	Use CSS display:table for Layout [https://www.onenaught.com/posts/201/use-css-displaytable-for-layout]






	position


	HTML和CSS高级指南之二——定位详解 [http://www.w3cplus.com/css/advanced-html-css-lesson2-detailed-css-positioning.html]


	十步图解CSS的position [http://cdn1.w3cplus.com/blog/229.html]






	居中


	元素的垂直居中的方法 [http://www.jianshu.com/p/b3de6c5ec834]


	元素的水平居中的方法 [http://www.jianshu.com/p/ada0ce755d7e]






	文字围绕形状


	如何在Web中使用CSS Shapes [https://www.w3cplus.com/css3/how-to-use-css-shapes-in-your-web-design.html]


	CSS Exclusions:让布局变得更有意思 [https://www.w3cplus.com/css/css-exclusions.html]






	网格布局(Grid Layout)


	通过漫画阐述CSS网格布局 [https://www.w3cplus.com/css/css-grid-layout-and-comics-as-explained-by-barry-the-cat.html]


	更多 [https://www.w3cplus.com/blog/tags/355.html]










	响应式布局


	探讨判断横竖屏的最佳实现 [http://web.jobbole.com/90465/]


	ViewPort


	如何做好移动端的响应式设计：Viewport控制 [https://segmentfault.com/a/1190000002685485]


	两个viewport的故事（第一部分） [http://weizhifeng.net/viewports.html] 设备像素和CSS像素等概念的介绍。


	两个viewport的故事（第二部分） [http://weizhifeng.net/viewports2.html]










	细节布局


	深入了解CSS字体度量，行高和vertical-align [http://www.w3cplus.com/css/css-font-metrics-line-height-and-vertical-align.html] 行高比你想象中的复杂。






	调试


	一行代码调试 CSS [https://github.com/ccforward/cc/issues/3]  简单来说，就是给所有元素加个outline






	综合


	CSS 高级布局技巧 [https://github.com/sorrycc/blog/issues/14]


	从Chrome源码看浏览器如何layout布局 [https://zhuanlan.zhihu.com/p/25445527]


	15个必须知道的chrome开发者技巧 [https://github.com/dwqs/blog/issues/29]










	效果


	text-stroke实现文本描边效果 [https://www.w3cplus.com/css3/text-stroke.html]


	(Better) Tabs with Round Out Borders [https://css-tricks.com/better-tabs-with-round-out-borders/] 圆角 Tab


	绘制图形


	每天一个绘制CSS图形的小案例 [https://github.com/sashatran/100-days-of-code/blob/master/log]










	浏览器兼容性


	Can I Use [http://caniuse.com/] HTML 5 浏览器兼容性查询。


	Browserhacks [http://browserhacks.com/] 各种Brower hacks(只对特定浏览器生效的代码的写法）。


	HTML 5 Please [http://html5please.com/] HTML5 与 CSS3 技术应用评估。


	Compatibility overview [http://www.quirksmode.org/compatibility.html] CSS，DOM，Event，Mobile 等的兼容性概览。






	提高代码质量&工作效率


	CSS 变量


	深入学习CSS自定义属性（CSS变量） [https://www.w3cplus.com/css3/css-properties-in-depth.html]


	CSS变量和预处理器变量的差异 [https://www.w3cplus.com/css/difference-between-types-of-css-variables.html]


	CSS自定义属性制作动画 [https://www.w3cplus.com/css3/create-animation-with-css-variables.html]






	PostCSS


	From Sass to PostCSS [https://tylergaw.com/articles/sass-to-postcss]










	优秀Demo


	 禅意花园: CSS 设计之美 [http://www.csszengarden.com/tr/zh-cn/]






	综合


	移动端 h5开发相关内容总结——CSS篇 [http://mp.weixin.qq.com/s/Nho2DHj-Y59j2F62vpN9jQ]






	查询手册


	CSS参考手册 [http://css.doyoe.com/]










JavaScript


	语法


	图解Javascript上下文与作用域 [http://blog.rainy.im/2015/07/04/scope-chain-and-prototype-chain-in-js/]


	什么是作用域和执行上下文 [http://www.jianshu.com/p/dffdbfdfd09b]


	Javascript继承机制的设计思想 [http://www.ruanyifeng.com/blog/2011/06/designing_ideas_of_inheritance_mechanism_in_javascript.html]


	this


	JavaScript 之 this 详解 [http://jeffjade.com/2015/08/03/2015-08-03-javascript-this/]










	数据类型


	正则


	简单学正则 [https://github.com/zeeshanu/learn-regex/blob/master/README-cn]


	RegExr [http://regexr.com/] 显示正则与所写文本的匹配情况的工具。


	Regulex [https://jex.im/regulex/] 可以看到正则的结构。










	数据结构


	前端面试必备——图 [http://blog.csdn.net/owen1190/article/details/77752078]






	常用方法


	toFixed的进位规则 [https://github.com/SKing7/articles/issues/1] toFixed 是有些诡异的，不是简单的四舍五入哦~






	变量的求值


	DOM


	《JavaScript 闯关记》之 DOM（上） [https://segmentfault.com/a/1190000007493449]


	《JavaScript 闯关记》之 DOM（下） [https://segmentfault.com/a/1190000007566278]


	事件


	DOM 事件深入浅出（一） [http://www.jianshu.com/p/8c41a302bb17]


	DOM 事件深入浅出（二） [http://www.jianshu.com/p/3c2e465480be]


	详解JS中的事件机制(带实例) [http://www.jianshu.com/p/7105b81e456a] 关于事件冒泡与事件捕获。


	移动端Click300毫秒点击延迟的来龙去脉(转) [http://www.linovo.me/front/webapp-300ms.html] 浏览器为了实现双击能放大页面而引入了的300ms的延迟。弹出层点击穿透也是因为这个导致的。










	BOM


	《JavaScript 闯关记》之 BOM [https://segmentfault.com/a/1190000007410524]


	浏览器 user-agent 字符串的故事 [http://www.cnblogs.com/ifantastic/p/3481231.html] 浏览器互相伪装的黑历史~






	与服务器交互


	HTTPS


	HTTPS 的原理和 NodeJS 的实现 [https://segmentfault.com/a/1190000002630688]


	[译]如何用Node.js实现SSL/TLS [http://tuchangwei.github.io/2015/09/25/-%E8%AF%91-%E5%A6%82%E4%BD%95%E7%94%A8Node-js%E5%AE%9E%E7%8E%B0SSL-TLS/]


	图解SSL/TLS协议 [http://www.ruanyifeng.com/blog/2014/09/illustration-ssl.html]










	客户端存储


	浏览器兼容性


	ES5规范浏览器兼容性表格 [http://kangax.github.io/compat-table/es5/]


	ES6规范浏览器兼容性表格 [http://kangax.github.io/compat-table/es6/]






	ES6


	ECMAScript 6 入门 [http://es6.ruanyifeng.com/] 阮一峰


	ES6 新特性预览以及与 ES5 的比较 [http://es6-features.org/]


	ES6 Overview in 350 Bullet Points [https://ponyfoo.com/articles/es6]


	技术胖带你玩转ES6视频教程 [http://jspang.com/2017/06/03/es6/]






	效果


	favico.js [http://lab.ejci.net/favico.js/] 动态修改 favico。


	Canvas


	Canvas Cheat Sheet [https://websitesetup.org/wp-content/uploads/2015/11/Infopgraphic-CanvasCheatSheet-Final2.pdf]


	Canvas学习：Canvas入门准备 [https://www.w3cplus.com/canvas/introduction-to-prepare.html]






	WebGL


	WebGL Fundamentals（中文版） [https://github.com/W3cplus/webgl-fundamentals-zh]










	调试


	你不知道的 JS 错误和调用栈常识 [http://www.jianshu.com/p/e9753d98fee4]






	算法


	JavaScript 算法与数据结构 [https://github.com/trekhleb/javascript-algorithms/blob/master/README.zh-CN]






	Node.js


	如何通过饿了么 Node.js 面试 [https://github.com/ElemeFE/node-interview/blob/master/README] 饿了么写的，要不要这么搞笑~






	安全


	阿里巴巴安全第一人肖力：网络安全的五个洞见 [http://m.leiphone.com/news/201702/4NzX5SLlEv5kUqLG.html]


	csrf


	CSRF 攻击的应对之道 [https://www.ibm.com/developerworks/cn/web/1102_niugang_csrf/]


	前后端分离架构下CSRF防御机制 [http://blog.csdn.net/zheng0518/article/details/68491474]










	代码质量


	JavaScript Patterns Collection [http://shichuan.github.io/javascript-patterns/]


	JavaScript Patterns 中文免费在线版 [https://github.com/jayli/javascript-patterns]


	Design Patterns in JavaScript [https://github.com/tcorral/Design-Patterns-in-Javascript] 中文翻译 [https://github.com/503945930/Design-Patterns-in-Javascript]






	函数式编程


	JavaScript 轻量级函数式编程 [https://github.com/ikcamp/Functional-Light-JS]






	AST


	AST explorer [https://astexplorer.net/] 在线看 AST 解析结果的工具。










HTTP


	HTTP 下午茶 [https://ccbikai.gitbooks.io/http-book/content/index.html]


	HTTP 缓存策略 [http://foofish.net/blog/95/http-cache-policy]






工作流



综合


	项目规范


	前端项目规范 [https://github.com/wearehive/project-guidelines/blob/master/README-zh] 推荐！！！


	代码风格


	我为什么推荐Prettier来统一代码风格 [https://blog.fundebug.com/2017/10/23/format-code-use-Prettier/] Prettier 可以和 ESlint 一起来使用~






	前后端分离


	Gracejs [https://github.com/xiongwilee/Gracejs] 基于koa v2.x的MVC+RESTful架构的前后端分离框架。










	页面性能优化


	Prefetching, preloading, prebrowsing [https://css-tricks.com/prefetching-preloading-prebrowsing/]






	代码执行速度的优化


	代码调试


	浏览器的调试工具


	移动端页面调试


	调试线上页面


	项目构建


	大公司里怎样开发和部署前端代码？ [https://www.zhihu.com/question/20790576]


	Webpack


	搜罗一切webpack的好文章好工具 [https://github.com/webpack-china/awesome-webpack-cn]


	Webpack傻瓜式指南（一） [https://zhuanlan.zhihu.com/p/20367175]


	Webpack傻瓜指南（二）开发和部署技巧 [https://zhuanlan.zhihu.com/p/20397902]


	Webpack 初學者教學課程 [https://github.com/neighborhood999/WebpackTutorial/tree/master/zh-TW/]


	webpack examples [https://github.com/webpack/webpack/tree/master/examples]






	Gulp.js


	gulp 入门指南 [https://github.com/nimojs/gulp-book]










	持续集成


	前端工程师的CI进阶之路 [https://mp.weixin.qq.com/s/Qh5_wu7IevszpIRbvuVAUQ] 基于 Docker 的 Drone。






	框架


	Vue


	Vue.js 组件编码规范 [https://github.com/pablohpsilva/vuejs-component-style-guide/blob/master/README-CN]


	awesome-vue [https://github.com/vuejs/awesome-vue] 和Vue相关的了不起的内容。


	Vue2.x踩坑与总结 [http://mrzhang123.github.io/2017/02/07/vue2]


	饿了么基于Vue 2.0的通用组件库开发之路 [http://mp.weixin.qq.com/s?__biz=MzIwNjQwMzUwMQ==&mid=2247484467&idx=1&sn=8643c5945adb151db9c6fe757cd6adfa&chksm=972366f1a054efe733e01069b2adb81d453a2c30bbc5329c77948e8160090294bf14918381a1#rd]


	Vue cheatsheet [https://vuejs-tips.github.io/cheatsheet/]






	移动端


	Weex 入坑指南：Native App 的运行与构建 [https://zhuanlan.zhihu.com/p/25289806] 饿了么前端。














后端


	《微服务：从设计到部署》中文版 [https://github.com/oopsguy/microservices-from-design-to-deployment-chinese]






工具


	Github


	一个命令搞定在 GitHub 上展示静态页面 [http://www.jianshu.com/p/f23d644d0cc6] GitHub 支持选择分支做为项目的主页（静态页面），默认是 gh-pages 分支。






	Photoshop


	开始前端开发（PhotoShop切图） [http://www.jianshu.com/p/69b74b84e687]


	2017 网页设计趋势报告 | Photoshop 跌下神坛 [https://zhuanlan.zhihu.com/p/25407972] 是时候要研究下 Sketch 了。






	Markdown 使用参考 [http://www.jianshu.com/p/67cc81003064]


	GraphQL


	如何为老板节省几个亿之graphql介绍 [https://xiaomingplus.com/full-stack/graphql-intro/]










练习题


	综合


	百度前端学院 [http://ife.baidu.com/]


	Free Code Camp [https://freecodecamp.cn/]


	有哪些适合新手练手的前端项目？ [https://zhuanlan.zhihu.com/p/22766255]






	JavaScript 相关的


	CodeWar [https://www.codewars.com/]


	LeetCode [https://leetcode.com/]










其他


	什么是工程师文化？ [http://coolshell.cn/articles/17497.html?from=timeline&isappinstalled=0]


	如何洞悉隐性需求 [http://mp.weixin.qq.com/s/rH-W9bNQ2XjCSyVxnI1UIQ] 异常流需求;内容复用需求 需要留意。


	浏览器的工作原理：新式网络浏览器幕后揭秘 [http://www.html5rocks.com/zh/tutorials/internals/howbrowserswork/?from=timeline&isappinstalled=0]






待整理


	送给你的100篇前端技术好文，收藏指数满格！ [https://mp.weixin.qq.com/s?__biz=MzIwNjQwMzUwMQ==&mid=2247484738&idx=1&sn=d0cb51543c1339222491a50bdecf5c6d&chksm=97236780a054ee962619125acdbe6917cbfcbc0627f6ad47577611c4cd5720329af75c51d54e&scene=27#wechat_redirect]
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HTML


	标签和属性


	选择合适的块级HTML标签流程图 [http://www.jianshu.com/p/c6dd30081358]


	手机页面的一些有用的meta [http://www.jianshu.com/p/a7943a969a19]


	前端 Meta 用法大汇总 [http://www.jianshu.com/p/850d2a209ba8]






	代码


	HTML代码片段 [http://www.jianshu.com/p/2f4910883192]






	练习


	HTML相关的面试题 [http://www.jianshu.com/p/2b427ee7eeea]










SVG


	形状写法示例 [http://www.jianshu.com/p/4119ce0f1479]


	直线路径写法示例 [http://www.jianshu.com/p/5cbd8b298535]






CSS


	选择器


	选择器:nth-child使用摘要 [http://www.jianshu.com/p/9706c88bd4ff]


	CSS伪元素介绍 [http://www.jianshu.com/p/a52ed387e540]


	CSS伪元素的一些坑 [http://www.jianshu.com/p/378f474c1ad0]






	样式生效规则


	浏览器默认样式 [http://www.jianshu.com/p/f7018b32ca4a]


	CSS3的属性值unset [http://www.jianshu.com/p/80e260f098af]


	CSS3的属性值inital [http://www.jianshu.com/p/8a4fec85aad9]






	布局


	元素的垂直居中的方法 [http://www.jianshu.com/p/b3de6c5ec834]


	元素的水平居中的方法 [http://www.jianshu.com/p/ada0ce755d7e]


	常用布局 @mixin [http://www.jianshu.com/p/6dc93564c945]


	Flex 布局


	flex-grow、flex-shrink、flex-basis详解 [http://www.jianshu.com/p/0642dfe0e571]


	Flex 布局 写法示例 [http://www.jianshu.com/p/32cc837bd47e]






	inline-block 布局


	inline-block 布局写法示例 [http://www.jianshu.com/p/eaa1578eddb2]






	Grid 布局 写法示例 [http://www.jianshu.com/p/482990c1f395]


	CSS魔法堂：重新认识Box Model、IFC、BFC和Collapsing margins [https://segmentfault.com/a/1190000004625635]






	属性值


	综合


	CSS 常用属性


	加些CSS，让网站变得面目全非，你会怎么做？






	文本


	不简单的 white-space 属性 [http://www.jianshu.com/p/1f451fc21b37]


	CSS字体 [http://www.jianshu.com/p/c5a4e15b4122]










	效果


	动画


	如何调试CSS动画 [http://www.jianshu.com/p/e28873cb05d3]


	选择合适的动画缓动函数 [http://www.jianshu.com/p/9b6824f7af51]






	阴影


	CSS Box Shadow除了做阴影效果还能做啥 [http://www.jianshu.com/p/49fcb3c90e1f]






	滤镜


	Advanced CSS filters [http://iamvdo.me/en/blog/advanced-css-filters] 滤镜的 Demo






	Blending Modes in CSS: Color Theory and Practical Application [http://webdesign.tutsplus.com/tutorials/blending-modes-in-css-color-theory-and-practical-application--cms-25201] 混合模式的不同值的颜色值算法。


	Masking in the Browser with CSS and SVG [http://www.sitepoint.com/masking-in-the-browser-with-css-and-svg/]


	浏览器兼容性


	CSS hack总结 [http://www.jianshu.com/p/1bce60dffc97]






	代码


	CSS代码片段 [http://www.jianshu.com/p/9ef8e1e8e1c2]


	用CSS来找出两张图的差异 [http://www.jianshu.com/p/00af744f52d1]


	用 CSS 3 来做个平安果吧~ [http://www.jianshu.com/p/fae1b8a48c71]


	Star Wars 文字动画 [https://cssanimation.rocks/starwars/]


	Water In A Bubble [https://codepen.io/gingerdude/pen/JXwgdK]


	CSS 来做 Checkbox [http://www.xiumu.org/technology/style-checkboxes-with-css.shtml]


	利用jQuery和CSS实现环形进度条 [http://www.w3cplus.com/css3/create-radial-progress-bar-with-jQuery-and-css3.html]


	12 Little-Known CSS Facts (The Sequel) [http://www.sitepoint.com/12-little-known-css-facts-the-sequel/]






	提高代码质量


	BEM


	BEM 简介 [http://www.jianshu.com/p/49023c3f242c]


	BEM 写法示例 [http://www.jianshu.com/p/98829369a8d6]










	提高效率


	Sass


	CSS拓展语言：Sass介绍 [http://www.jianshu.com/p/63acb3e8f83c]


	Sass 写法示例 [http://www.jianshu.com/p/963c6eee2855]


	Sass & Susy教學手冊 [https://github.com/gonsakon/Learn-Sass-in-90-days] Learn Sass in 90 days






	PostCSS


	是时候学习Postcss了 [http://davidtheclark.com/its-time-for-everyone-to-learn-about-postcss/]






	The CSS at… [https://css-tricks.com/css/] 一些大公司是对待处理 CSS：预译器，前缀，代码风格等


	用 Compass 分分钟地做图片精灵 [http://www.jianshu.comhttp://www.jianshu.com/p/92409acd609a]


	compass生成基于rem的图片精灵 [http://www.jianshu.com/p/b3c15f304227]






JavaScript


	基础概念


	给新手的 JavaScript 介绍 [http://www.jianshu.com/p/8c8e1a5d8e69]


	重新介绍 JavaScript [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/A_re-introduction_to_JavaScript]






	数据类型


	JavaScript 的变量和数据类型 [http://www.jianshu.com/p/a951a360566f]


	数字


	JavaScript 数字相关的属性方法 [http://www.jianshu.comhttp://www.jianshu.com/p/d4bc33fc6f07]






	布尔值


	JavaScript 中的真值与假值 [http://www.jianshu.com/p/705dcac8f281]






	字符串


	JavaScript 字符串常用方法介绍 [http://www.jianshu.com/p/d7189ae85b97]


	JavaScript 字符串练习题 [http://www.jianshu.com/p/7d2dabf89409]


	JavaScript 字符串练习题之实现 [http://www.jianshu.com/p/07e31a86fabe]






	数组


	JavaScript 数组常用方法介绍 [http://www.jianshu.com/p/741009fda86b]


	JavaScript 数组练习题 [http://www.jianshu.com/p/4f40599c7174]


	JavaScript 数组练习题之实现 [http://www.jianshu.com/p/fbc2ac1533be]


	avoid forEach [http://aeflash.com/2014-11/avoid-foreach.html]






	日期


	时间标准：GMT，UTC 以及DST [http://www.jianshu.com/p/e29f596dc8e0]


	JavaScript 日期之某天的下一天是哪天 [http://www.jianshu.com/p/38bc5d1ef9ad]


	Moment.js 写法示例 [http://www.jianshu.com/p/94686fd4ae92]






	正则


	JavScript 正则表达式介绍 [http://www.jianshu.com/p/581713029ce9]










	变量的求值


	JavaScript 之 this [http://www.jianshu.com/p/b777b70a5cc8]






	DOM


	DOM 操作写法示例 [http://www.jianshu.com/p/c58555eae394]


	事件DOMContentLoaded和load的区别 [http://www.jianshu.com/p/d851db5f2f30]






	BOM


	BOM 操作写法示例 [http://www.jianshu.com/p/60e1f275455a]


	escape,encodeURI,encodeURIComponent [http://www.jianshu.com/p/87b601297041]


	location 对象详解 [http://www.jianshu.com/p/25466c519525]


	UserAgent的历史变迁 [http://article.yeeyan.org/view/heart5/19211] 每个浏览器都宣称自己是其他浏览器的乱象的由来


	HanSON是个什么鬼 [http://www.jianshu.com/p/6a05a987ded3]


	Web存储(Web Storage)介绍 [http://www.jianshu.com/p/81e471968d9d]


	动画


	requestAnimationFrame简介 [http://www.jianshu.com/p/98e32000b0c9]










	调试


	如何应对代码报错






	提高代码质量


	如何给函数取个合适的名字 [http://www.jianshu.com/p/e864b4b5b8f6]


	JavaScript 严格模式介绍 [http://www.jianshu.com/p/08d1b6c6514a]


	JS模式 之通用模式（译） [http://www.jianshu.com/p/82c1b04d9da6]


	ESLint 介绍 [http://www.jianshu.com/p/9724ad299ff6]


	Superhero.js [http://superherojs.com/] 关于如何创建一个可维护的大型 JS 项目的一系列优秀文章


	refactoring tales [http://javascriptplayground.com/the-refactoring-tales/refactoring-tales.html] 一些案例，应该如何重构






	提高性能


	耗时函数被短时间频繁调用时，防浏览器卡死的方法 [http://www.jianshu.com/p/2bb13c439c72]


	web workers介绍 [http://www.jianshu.com/p/55448bc08961]


	JS 做后台任务 [http://www.sitepoint.com/how-to-schedule-background-tasks-in-javascript/]
用 requestIdleCallback。 这个方法会在浏览器空闲时做一些事情。






	提高效率


	前端模拟ajax接口 [http://www.jianshu.com/p/bb3856da2546]


	异步流程控制


	Promise 写法示例 [http://www.jianshu.com/p/8d0fe30cb873]


	async/await 写法示例 [http://www.jianshu.com/p/d84154b05703]






	ES6


	ES6 写法示例 [http://www.jianshu.com/p/25c64ab092d8]


	ES6 模块写法示例 [http://www.jianshu.com/p/af73d3fcab6c]


	将 ES6 代码转换成 ES5 [http://www.jianshu.com/p/e07277bf02f1]


	用 ES6 畅快地写 JavaScript [http://www.jianshu.com/p/25c64ab092d8]


	ES6 之 Proxy 介绍 [http://www.jianshu.com/p/34f0e6abe312]










	代码


	JavScript 组件 [http://www.jianshu.com/p/JipCfg]


	让内容恰好占一屏，适配各种尺寸的设备的实现 [http://www.jianshu.com/p/bb0086515721]


	生成不重复值的几种方法 [http://www.jianshu.com/p/0ef8cb359185]


	滑动到底部无限加载的实现 [http://www.jianshu.com/p/5e93a2cf6671]


	一起来写js标准库的学习测试用例吧 [http://www.jianshu.com/p/b68db6ba2eca]


	如何使用JavaScript生成lowpoly风格图像？ [https://www.zhihu.com/question/29856775]


	7 Essential JavaScript Functions [https://davidwalsh.name/essential-javascript-functions]






	调试


	The Art of Debugging(调试的艺术) [https://remysharp.com/2015/10/14/the-art-of-debugging]


	重现 Bug


	理解 Bug 是如何产生的


	解决 Bug










	资源


	了解 JS 最新动态， 听听 FiveJS 吧 [http://www.jianshu.com/p/0b80151c7b82]






	练习


	随机获奖名单 [http://www.jianshu.com/p/65085c2f4d45]






	测试


	10 Interview Questions Every JavaScript Developer Should Know [https://medium.com/javascript-scene/10-interview-questions-every-javascript-developer-should-know-6fa6bdf5ad95#.hbilswjcl]






	框架


	Vanilla JS——世界上最轻量的JavaScript框架 [http://www.jianshu.com/p/99de1da0a570]


	jQuery


	jQuery 写法示例 [http://www.jianshu.com/p/edb65626bab1]


	jQuery 选取元素概要 [http://www.jianshu.com/p/47ac2f2e68ef]


	你可能不知道的jQuery工具方法 [http://www.jianshu.com/p/8455bcd0755c]


	jQuery 复制表单 Bug 及修复 [http://www.jianshu.com/p/30f2f3a98bb7]


	jQuery Deferred 使用介绍 [http://www.jianshu.comhttp://www.jianshu.com/p/34315eba015b]


	jQuery 最佳实践（译） [http://www.jianshu.com/p/f722b616c031]


	我们到底需不需要 jQuery [http://www.jianshu.com/p/c3f9a49e2de8]






	Vue


	Vue1.x 写法示例 [http://www.jianshu.com/p/293387d240b2]


	Vue2.x 写法示例 [http://www.jianshu.com/p/a2efd179b9c3]


	Vue2 组件通信写法总结 [http://www.jianshu.com/p/c15afc211d33]


	单向数据流 和 Vuex 简介 [http://www.jianshu.com/p/2fa10b29488d]






	webpack


	Webpack 加载模块的规则 [http://www.jianshu.com/p/336bd0cb48a3]














综合知识


	响应式


	移动端页面使用rem来做适配 [http://www.jianshu.com/p/eb05c775d3c6]


	Media Queries 写法示例 [http://www.jianshu.com/p/c7f5fe437635]






	浏览器兼容性


	减少浏览器兼容性问题 [http://www.jianshu.com/p/0fb275660919]






	动画


	Web动画性能介绍 [http://www.jianshu.com/p/813d9b674333]






	用户体验 UX


	优化网站用户体验的tip [http://www.jianshu.com/p/29c1c5fc214a]


	国内网站的404页面们 [http://www.jianshu.com/p/9092a8de2327]


	简单设计的四个要素（译） [http://www.jianshu.com/p/ede038feb49c]


	《写给大家看的设计书》摘要与总结 [http://www.jianshu.com/p/d7cb97d72ed2]






	提高性能


	减少网站响应时间概要 [http://www.jianshu.com/p/a0842df51671]


	Web 前端性能优化概要 [http://www.jianshu.com/p/2c7f821ea9e8]






	提高效率


	能提高前端工作效率的那些事 [http://www.jianshu.com/p/9bc4951c9d80]


	前端攻城狮值得拥有的 Cheat Sheets [http://www.jianshu.com/p/0c3fdb732cce]


	用 npm scripts 来构建前端项目的尝试 [http://www.jianshu.com/p/3cf367c65e5f]






	提高代码质量


	关于成为一只体面的前端攻城狮 [http://www.jianshu.com/p/b033674db7aa]


	提高编程技艺摘要 [http://www.jianshu.com/p/cc1d1e43650d]


	Web 前端常用专有名词的正确拼写 [http://www.jianshu.com/p/3cb7d6f32244]






	资源


	前端学习资源精选 [http://www.jianshu.com/p/ced13beaaec3]


	前端组件整理 [http://www.jianshu.com/p/9722bf022368]


	百度使用Cheatsheet [http://www.jianshu.com/p/799b57b93647]


	不翻墙加速使用Google CDN的网站 [http://www.jianshu.com/p/1d1e5fd9f532]


	前端攻城狮邮件订阅整理 [http://www.jianshu.com/p/ff39bd798286]


	程序员播客（podcast）推荐 [http://www.jianshu.com/p/10e4cd97cef9]


	web前端网站收藏 [http://www.jianshu.com/p/4u7qwZ]


	我github上star的资源整理 [http://www.jianshu.com/p/f6fdd6007670]






	工具


	软件推荐 [http://www.jianshu.com/p/6611c04156cd]


	IDE


	Sublime 常用快捷键 [http://www.jianshu.com/p/66aaa80466b6]


	使用 Sublime-snippet 来快速做前端页面 [http://www.jianshu.com/p/219de00c8343]


	前端开发利器：Emmet 介绍  [http://www.jianshu.com/p/54e5033808fd]


	Sublime-evernote：支持用 Markdown 写印象笔记(Evernote) [http://www.jianshu.com/p/0add426fdd26]


	在 Sublime 中使用 Vim 指南






	GitHub


	用 GitHub 展示静态页面的几种方法


	Github 表情符(Emoji) [http://www.jianshu.com/p/72a4214764e4]


	玩转 Github 徽章 [http://www.jianshu.com/p/afba6e33e48e]






	远程调试手机页面工具：Weinre介绍 [http://www.jianshu.com/p/eb10b55da0e9]


	CanIUse 命令行工具介绍 [http://www.jianshu.com/p/61ab19b627a1]


	使用 Firefox 小技巧 [http://www.jianshu.com/p/qDuvBQ]


	网页 PPT： reveal.js 介绍 [http://www.jianshu.com/p/e78cce9d5af0]


	Chrome 插件收藏 [http://www.jianshu.com/p/a1844644268d]


	Markdown 使用参考 [http://www.jianshu.com/p/67cc81003064]






	方法


	听说你想学前端？–非同寻常的前端入门法 [http://www.jianshu.com/p/068d469c0346]


	学习方法总结 [http://www.jianshu.com/p/a1fe8023fcc9]






	技能点


	初级 Web 前端核心技能点 [http://www.jianshu.com/p/4c1a1c673b00]


	CSS 核心技能点 [http://www.jianshu.com/p/2173792fbec5]









Node.js


	Node.js概要 [http://www.jianshu.com/p/8be19a24399e]


	Node.js 知识要点 [http://www.jianshu.com/p/24352a249933]


	如何调试Node.js [http://www.jianshu.com/p/UC1Fgs]


	使用Node.js做的产品 [http://www.jianshu.com/p/271b216199b9]


	Node.js 第三方模块 [http://www.jianshu.com/p/x46Ezh]


	Node.js 版本管理器： nvm 介绍 [http://www.jianshu.com/p/6a6dfac10b4c]


	写爬小说的爬虫的一些心得 [http://www.jianshu.com/p/c9c6f687fdb7]







其他


	管理用hexo写的博客的内容源码（md） [http://www.jianshu.com/p/e6b2fbcfa05e]


	开源许可协议介绍 [http://www.jianshu.com/p/3b8b59b8114d]


	glob 介绍 [http://www.jianshu.com/p/ce7cf53274bb]


	程序员的自我修养 [http://wiki.jikexueyuan.com/project/a-programmer-prepares/]






For Fun


	搞死 IE6 [http://www.jianshu.com/p/326240a0ca98]


	佛祖保佑，永无bug(仅供娱乐) [http://www.jianshu.com/p/23024c8e1417]




生成列表工具,见 浏览器控制台生成简书文集的Markdown格式的列表 [http://www.jianshu.com/p/77ac79e42d90]
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软技能


提问


	遇到技术问题，该如何提问 [http://www.jianshu.com/p/19da64cc06ab]


	caoz谈能力成长系列 - 提问的技术 [http://mp.weixin.qq.com/s/zvGixaCSkVX64iNNkksyUw]


	真的，再这样提问就没人理你了 [http://mp.weixin.qq.com/s/oFHMnwR7LvJjQsjF7SiJng]






搜索


	如何用好谷歌等搜索引擎？ [https://www.zhihu.com/question/20161362/answer/14180620]


	话题索引：更高效地获取你想要的信息 [https://zhuanlan.zhihu.com/p/23740262]






沟通


	有效的沟通，如忍者的最后一击！ [http://zhangtielei.com/posts/blog-programmer-communication.html]


	团队协作


	谈谈你对团队合作的理解? [https://www.zhihu.com/question/26496969] 团队合作就是 你要让对方爽， 对方也能让你爽。双赢叫合作， 单赢叫欺负。










学习方法


	成为一个有目标的学习者 [https://daimajia.com/2017/02/25/you-need-a-goal/] 为了实现目标去主动学习。学有所用才是持续学习的动力。






职场


	职场邮件的基本礼仪 [http://mp.weixin.qq.com/s/rD4XbHpgerPCYJErBxAD7w] 只发给合适的人，发送前要检查发送者列表；发给第一次接触的人，尽量第一段简短介绍一下自己，以及为什么发这篇信件。


	工作第一年，你需要学到什么？ [http://mp.weixin.qq.com/s/XlRFuquBH1tBNiX8Mnky_g] 关于提问，找答案，学习，邮件礼仪，职业素养等。


	分享一点“关于应届生如何写简历”的人生经验 [http://weibo.com/ttarticle/p/show?id=2309404080297791597267] 写清楚基本信息；项目经历：描述项目特性，有什么困难（挑战是什么），怎样解决，学会了什么（收获）；技术名词尽量别拼错了。


	2017，如何让你的简历脱颖而出？ [http://mp.weixin.qq.com/s/rs-tgkYvAKOpIZtGi5JPew]


	如何面试一名前端开发工程师？ [http://www.html-js.com/article/2961?from=timeline&isappinstalled=0] 反推面试该如何准备。






其他


	从软件工程角度看大前端技术栈 [https://mp.weixin.qq.com/s/fMuCKuHMfzZ50UcXMzcnsQ]
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Web前端网站收藏

学习资源


API 速查


	HTML5标签 [http://websitesetup.org/html5-cheat-sheet/] HTML5 标签的语义，帮助我们写出语义化的HTML


	Markdown [http://warpedvisions.org/projects/markdown-cheat-sheet]


	CSS 参考手册 [http://css.doyoe.com/]


	Sass [http://aepicos.com/blog/sass-cheat-sheet/]


	Media Queries [http://mac-blog.org.ua/css-3-media-queries-cheat-sheet/] 媒体查询


	Javascript API [http://overapi.com/javascript/]


	JQuery API [http://oscarotero.com/jquery/]


	HTML 5 Canvas Cheat Sheet [http://websitesetup.org/html-5-canvas-cheat-sheet/]


	Git [http://www.git-tower.com/blog/git-cheat-sheet/]






兼容查询


	Can I Use [http://caniuse.com/] HTML 5 浏览器兼容性查询


	ES5规范浏览器兼容性表格 [http://kangax.github.io/compat-table/es5/]


	ES6规范浏览器兼容性表格 [http://kangax.github.io/compat-table/es6/]


	HTML 5 Please [http://html5please.com/] HTML5 与 CSS3 技术应用评估


	Browserhacks [http://browserhacks.com/] 各种奇妙的浏览器hack


	ios端移动设备参数速查 [http://ivomynttinen.com/blog/the-ios-design-cheat-sheet-volume-2/]


	Compatibility overview [http://www.quirksmode.org/compatibility.html] CSS，DOM，Event，Mobile 等的兼容表






新闻


	JS.org [https://stats.js.org/] 在 Github 上最受欢迎的 JS 项目的排名


	技术新闻聚合


	掘金 [http://gold.xitu.io] 国内质量最高的技术分享社区


	开发者头条 [http://toutiao.io/]


	编程狂人 [http://www.tuicool.com/mags] 为IT人打造的行业技术周刊


	极客头条 [http://geek.csdn.net/]






	邮件订阅


	博客


	播客


	Web 前端聚会&行业交流


	D2前端技术论坛 [http://d2forum.alibaba-inc.com/] 简称D2。为国内前端开发者和网站设计师提供一个交流的机会，一起分享技术的乐趣，探讨行业的发展，以技术会友。


	前端圈 [http://fequan.com/] 为广州web前端人员量身打造一个良好的生态圈


	HTML 5峰会 [http://www.html5dw.com/]


	Web Rebuild [http://www.webrebuild.org/]


	2014年会议视频 [http://daxue.qq.com/content/online/id/1669]






	wdshare 西安交流会 [http://www.wdshare.org/]


	中国 CSS 开发者大会 [http://css.w3ctech.com/]


	第一届视频 [http://www.imooc.com/space/teacher/id/1214876?page=1]






	JSConf China 2016 [http://2016.jsconf.cn/#/?_k=w7qvoy]






	如何与最新的前端技术保存同步 [http://uptodate.frontendrescue.org/]






教程&文档


	菜鸟教程 [http://www.w3cschool.cc/] 简单易懂的Web技术教程


	W3school [http://www.w3school.com.cn/] 简单易懂的Web技术教程


	WebPlatform.org [http://docs.webplatform.org/] 上面有对最新的Web技术的介绍；有丰富的文档。你也可以为完善文档出一份力。


	MDN [https://developer.mozilla.org/en-US/] 和WebPlatform.org [http://docs.webplatform.org/]类似


	奇舞团前端特训营视频 [http://cloud.live.360vcloud.net/theater/vod]


	HTML 5 书签 [http://html5bookmarks.com/] 关于 HTML5 的库，插件，书等资源


	Javascript API－overapi.com [http://overapi.com/javascript/] Javascript API


	HTML 5 JavaScript API [http://html5index.org/]


	HTML5 Video Events and API [http://www.w3.org/2010/05/video/mediaevents.html]


	Polyfills 库 [https://github.com/Modernizr/Modernizr/wiki/HTML5-Cross-browser-Polyfills]


	HTML5 please [http://html5please.com]


	CSS3 please [http://css3please.com/]


	You Might Not Need jQuery [https://github.com/HubSpot/YouMightNotNeedjQuery] 高级浏览器中的JS API来实现jQuery的一些API






Web标准(Standard)


	HTML Living Standard－WHATWG [http://www.whatwg.org/specs/web-apps/current-work/multipage/introduction.html] WHATWG [http://en.wikipedia.org/wiki/WHATWG]维护的持续更新的HTML标准


	W3C规范 [http://www.w3.org/standards/]


	W3C规范翻译 [http://www.w3.org/html/ig/zh/wiki/%E7%BF%BB%E8%AF%91] HTML5中文小组翻译的。附HTML5中文小组主页 [http://www.w3.org/html/ig/zh/wiki/Main_Page]






在线工具


	Jsonlint [http://jsonlint.com/] 验证json


	CSS Tidy [http://www.css88.com/tool/csstidy/] CSS整理与压缩


	HTML 标签检查 [http://i.links.cn/checkhtmltag.asp]


	RegExr [http://gskinner.com/RegExr/] 实时显示正则与所写文本的匹配情况,以及正则的 Cheatsheet


	Regulex [http://jex.im/regulex/#%21embed=false&flags=&re=%5E(a%7Cb)(%5Cd)*%3F%24] 可以看到正则的结构


	PHPCharset Encoder / String Encrypter [http://yehg.net/encoding/index.php] 字符编码转换


	智图 [http://zhitu.tencent.com/] 腾讯做的图片优化平台


	Smush.It [http://www.smushit.com/ysmush.it/] 无损压缩图片


	Jsfuck [http://www.jsfuck.com/] 用[],!等来混淆代码


	ish [http://bradfrostweb.com/demo/ish/#] 响应式设计测试。只能测试几个尺寸以及制定宽度


	responsive [http://mattkersley.com/responsive/] 响应式设计测试。能测试几个固定的尺寸。所有分辨率的一起显示


	iTest [http://itest.aliyun.com/] 阿里出的测试工具。支持主流浏览器的截图，死链接检测等


	WriteMaps [https://writemaps.com/] 做网站地图的。WriteMaps helps you make sitemaps and gather content.






资源


	图片类


	免费图片


	Unsplash [https://unsplash.com/] 提供可免費使用的高质量照片网站


	Foodies Feed [https://foodiesfeed.com/crunchy-sunny-side-eggs-bacon/] 以「食物」为主题的免费摄影照片图库


	picjumbo [https://picjumbo.com/]


	streetwill [http://streetwill.co/]


	gratisography [http://www.gratisography.com/]






	findIcons [http://findicons.com/] icon搜索引擎


	在线icon制作 [http://www.xiconeditor.com/]


	subtlepatterns [http://subtlepatterns.com/]  网站背景图片


	favicon [http://www.favicon.cc/] 做网站icon






	字体


	有字库 中文web字库


	字体（视巨网） [http://www.ssjee.com/forum.php?mod=forumdisplay&fid=55&filter=typeid&typeid=12&sortid=6]






	免费CDN


	UNPKG [https://unpkg.com/#/] 放 npm 上的资源


	百度cdn公共库 [http://developer.baidu.com/wiki/index.php?title=docs/cplat/libs/] :常用的JS库存放在的CDN节点


	360网站卫士常用前端公共库CDN服务 [http://libs.useso.com/] 包含了google免费字体库


	开放静态文件 CDN [http://staticfile.org/] 更多静态文件资源。由七云提供。






	JiaThis [http://www.jiathis.com/] 分享按钮代码


	Github ribbons [https://github.com/blog/273-github-ribbons] fork me on Github 的角标


	前端面试题 [https://github.com/darcyclarke/Front-end-Developer-Interview-Questions]






网站性能


	阿里测 [http://alibench.com/] 网站在不同地区的访问情况


	jsPerf [http://jsperf.com/] JS执行效率测试


	YSlow [http://yslow.org/] 分析网站，提出提升网站性能的建议


	perf-tooling.today [http://perf-tooling.today/] 有有关性能的工具，文章等






CSS组织


	BEM [http://bem.info/method/] 构建可维护，高度重用的网站的指导


	OOCSS [https://github.com/stubbornella/oocss/wiki]


	SMACSS [https://smacss.com/]


	RSCSS [https://github.com/rstacruz/rscss]


	apppie [http://www.apppie.org]


	Sass Guidelines [http://sass-guidelin.es/] 写的很详尽。


	CSS Guidelines [http://cssguidelin.es/]


	idiomatic-css [https://github.com/necolas/idiomatic-css]


	styleguides [http://styleguides.io/examples.html]


	create maintainable code with a css styleguide [http://www.louddog.com/2008/create-maintainable-code-with-a-css-styleguide/]






代码展示


	Dabblet [http://dabblet.com/] 演示CSS的的比较好,都不用加浏览器前缀，对JS的支持比较弱


	Github Gist [https://gist.github.com/] 需翻墙。可以写一些代码片段


	Runjs [http://runjs.cn/] OSChina 做的。


	CodePen [http://codepen.io/]


	Jsfiddle [http://jsfiddle.net/]


	Jsbin [http://jsbin.com/]






H5页面创作工具


	易企秀


	Maka [http://www.maka.im/home/case.html] H5创作工具


	初夜 [http://chuye.cloud7.com.cn/]


	兔展 [http://www.rabbitpre.com] 比较屌的是，响应式做和很精细（好多内联的style啊）。如： http://www.rabbitpre.com/apps/552f638b9ad221b521343617


	Epub360意派 [http://www.epub360.com/] H5交互设计利器


	VXPLO [http://www.vxplo.cn/home] 在线交互设计神器






别人的前端网站收藏


	飞屋收藏夹 [http://www.ifeiwu.com/urls.php]


	醉牛前端 [http://f2er.club/]


	https://github.com/foru17/front-end-collect


	https://github.com/dypsilon/frontend-dev-bookmarks


	http://123.jser.us/


	http://www.whycss.com/ 里面有蛮多收集的UED团队博客


	segmentfault-前端收藏夹子 [http://segmentfault.com/bookmark/1230000000679245]






设计网站


	设计导航 [http://hao.shejidaren.com/]


	dribbble [https://dribbble.com/]


	codrops [http://tympanus.net/codrops/]


	smashingmagazine [http://www.smashingmagazine.com/tag/web-design/]


	awwwards [http://www.awwwards.com/] 做的很好看的,牛逼的网站汇总


	设计的不错的网站


	UI中国 [http://www.ui.cn/] 界面设计垂直社区、中国人气最高的图形界面交互设计平台


	站酷 [http://www.zcool.com.cn/]


	百设 [http://shapesides.com/] UI资源


	Type is beautiful [http://www.typeisbeautiful.com/] 文字设计和视觉文化


	配色网 [http://www.peise.net/tools/web/] 配色生成。互补搭配，三角搭配等等。






一些问答类的


	问啊 [http://www.wenaaa.com/]


	问津 [http://www.kiford.com/]






其他


	Linux命令学习手册 [http://linux.9iphp.com/]


	如何写好技术简历 —— 实例、模板及工具 [http://get.jobdeer.com/744.get]


	鸟哥笔记 [http://www.niaogebiji.com/] 运营的东东
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博客类网站


组织


	w3plus 大漠 [http://www.w3cplus.com/]


	前端翻译小站 [http://www.trans4fun.org/]


	淘宝ued [http://ued.taobao.com/blog/category/bowen/frontend/]


	html5梦工厂 [http://www.html5dw.com/index/develop/]


	web前端开发 [http://www.css88.com/]


	稀土掘金 [http://gold.xitu.io]:技术干货分享


	A list Apart [http://alistapart.com/topics]:关于做网站的一些文章


	前端乱炖 [http://www.html-js.com/]


	开发者头条 [http://toutiao.io/]


	徐飞 [https://github.com/xufei/blog/issues/] 挺多关于Angular的东东


	csswizardry [http://csswizardry.com/] 有很多不错的关于css的东西。比如code smells in css [http://csswizardry.com/2012/11/code-smells-in-css/]


	dailyjs [http://dailyjs.com/]


	通过NPM模块重新组织Node.js知识(老雷) [http://aroundnode.org/]


	草依山的Javascript世界 [http://jser.me/]


	前端外刊评论 [http://zhuanlan.zhihu.com/FrontendMagazine]


	w3ctech [http://www.w3ctech.com/]


	前端De早读课 [http://www.zaoduke.net/]


	Web骇客 [http://www.webhek.com/]


	div.io [http://div.io/]






个人


	司徒正美 [http://www.cnblogs.com/rubylouvre]


	张鑫旭 [http://www.zhangxinxu.com/wordpress/]


	汤姆大叔 [http://www.cnblogs.com/TomXu/]


	阮一峰 [http://www.ruanyifeng.com/blog/]


	拉风的博客 [http://rapheal.sinaapp.com/] 写的文章很有深度


	牛魔王的世界观 [http://www.niumowang.org/]


	gbin1 [http://www.gbin1.com/]


	paul Irish [http://www.paulirish.com/] Moderinizr,Yeoman的开发者之一，志于make www fun。


	Lea Verou [http://lea.verou.me/] computer scientist / web standards geek / front-end developer / web designer / speaker / author


	Adam Morse [http://mrmrs.cc/] A designer, who trying to make the web as fast as possible, highly readable, 100% responsive, and easy to navigate.


	可乐橙 [http://colachan.com/] 上面有好多好玩的东东


	党建 [http://www.dang-jian.com/] Web前端开发最佳实践作者




更多见这里： https://github.com/FrankFang/best-chinese-front-end-blogs
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前端学习资源精选


教程


	综合


	前端开发者手册 [https://dwqs.gitbooks.io/frontenddevhandbook/content/index.html] 对前端做了整体的介绍。


	饥人谷 前端学习课件 [http://book.jirengu.com/fe/index.html] 内容深入浅出。适合初学者。


	MDN [https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web]   这网站上内容比 W3school [http://www.w3school.com.cn/] 上的详细。






	CSS


	CSS 参考手册 [http://css.doyoe.com/]


	CSS 规则参考 [http://tympanus.net/codrops/css_reference/] 英文


	学习 CSS 布局 [http://zh.learnlayout.com/]






	JavaScript


	JavaScript简易教程 v0.3.0 - 颜海镜 [http://yanhaijing.com/basejs/] 我所知的最完整最简洁的 JavaScript 基础教程。


	JavaScript The Right Way 中文版 [http://jstherightway.org/zh-cn/]


	JavaScript 标准参考教程（alpha）- 阮一峰 [http://javascript.ruanyifeng.com/]










练习


	Free Code Camp [https://freecodecamp.cn/]


	百度前端技术学院:任务列表 [http://ife.baidu.com/task/all]


	learn-js [https://github.com/nimojs/learn-js] 一个 JavaScript 互助学习的项目。接受组件开发的挑战，通过让他人看你提交代码来提高。


	算法题


	LeetCode [https://leetcode.com/]


	Codewars [https://www.codewars.com/]


	每日一道算法题 [https://github.com/barretlee/daily-algorithms/issues] 每天小胡子哥都会出一道题。到目前为止（2017/7/12），已坚持 8 天。


	100days [https://github.com/coells/100days] 每天一道算法题，一共一百题。










资讯


	网站


	Div.IO [http://div.io/#/welcome]


	前端乱炖 [http://www.html-js.com/]


	W3C plus [http://www.w3cplus.com/]


	CSS-TRICKS [https://css-tricks.com/] 虽然内容是英文的，但内容特别赞。






	内容聚合


	掘金 [http://gold.xitu.io]


	开发者头条 [http://toutiao.io/]






	邮件订阅：每周收一封相关内容的邮件。


	CSS Weekly [http://css-weekly.com/]


	HTML5 Weekly [http://html5weekly.com/]


	JavaScript Weekly [http://javascriptweekly.com/]








如何与最新的前端技术保存同步的方法，点这里 [http://uptodate.frontendrescue.org/]。



在线代码编辑器


	Dabblet [http://dabblet.com/] 演示 CSS 的比较好，会自动加浏览器前缀。对JS的支持比较弱。


	CodePen [http://codepen.io/]


	Jsfiddle [http://jsfiddle.net/]




一般用在线代码编辑器写一些准备分享给别人看的 Demo 。



视频教程


	HTML + CSS基础课程 [http://www.imooc.com/learn/9]


	JavaScript 深入浅出 [http://www.imooc.com/learn/277]




看视频学技术的缺点是学习效率比较低，优点是对初学者更友好。前端入门后，不推荐看视频。
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  中文的


	前端乱炖 [http://www.html-js.com/static/htmljs-weekly-5.html]


	前端周刊 [http://www.feweekly.com/]


	奇舞周刊 [http://www.75team.com/weekly/]


	InfoQ中国 [http://www.infoq.com/cn/reginit.action]


	码农周刊 [http://weekly.manong.io/]


	segmentfault [http://segmentfault.com/user/settings?tab=notify]




英文的


	CSS Weekly [http://css-weekly.com/]


	HTML5 Weekly [http://html5weekly.com/]


	JavaScript Weekly [http://javascriptweekly.com/]


	Nodejs Weekly [http://nodeweekly.com/]


	Responsive Design Weekly [http://responsivedesignweekly.com/]


	Sidebar.io [http://sidebar.io/]


	Web Design Weekly [http://web-design-weekly.com/]


	Web Tools weekly [http://webtoolsweekly.com/]


	hackernewsletter [http://www.hackernewsletter.com/]
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	Teahour [http://teahour.fm/] 面向程序员社区的专业访谈类播客。几个主要的主持人是牛掰的ruby on rails的程序猿。


	JSNext.fm [http://jsnext.fm/] 前端技术中文播客节目。


	FiveJs [https://fivejs.codeschool.com/] JS 社区的最新的新闻。


	~~IT 公论 [http://www.itgonglun.com/]「IT 公论」是由李如一、李楠和 Rio 创办的科技类播客 (podcast) 节目~~ 已停播


	内核恐慌 [https://kernelpanic.fm/] ~~由 IPN 出品、吴涛和 Rio 做的播客。~~ 已脱离IPN。号称硬核，可也没什么干货。想听的人听，不想听的人就别听。


	代码时间 [http://codetimecn.com/] 代码时间是@肖曦主播的一个面向程序员的中文播客节目, 致力于通过语音的方式传播程序员的正能量。


	IT 乱谈 [http://itluantan.com/] 聊一聊IT人的生活与故事。


	APT [http://atp.fm/] 国外的科技类播客。由 Marco Arment [http://www.marco.org/], Casey Liss [http://www.caseyliss.com/] 和 John Siracusa [http://hypercritical.co/]主持。






创业类


	蛋解创业 [http://www.lizhi.fm/#/206682]






英文类


	RoundTable [http://english.cri.cn/4926/more/11680/more11680.htm] 很不错的英文新闻节目
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设计的不错的网站


	小米手环 [http://www.mi.com/shouhuan/#home]


	fir [http://fir.im/]


	七牛 [http://www.qiniu.com/]


	QQ浏览器 [http://browser.qq.com/index_m.html]


	fff [http://fff.cmiscm.com/#%21/main] 酷到不懂怎么实现的，哈哈


	siteinspire [https://www.siteinspire.com/]


	Codrops


	2015 酷炫 Demo [http://tympanus.net/codrops2015/]


	2016 酷炫 Demo [http://tympanus.net/codrops2016/]









设计机构官网


	Sequence [http://www.sequence.co.uk/] Sequence 所提供的服务主要是在线的品牌创意和设计解决方案，旨在帮助品牌在线上茁壮成长。


	Olson Agency [http://www.olson.com/] Olson 是一个顶尖的营销和设计机构，简单但是非常成熟的运营理念是他们的特色，强大的执行力是他们成功的基石。这一点从他们的网站设计上就能体现出来，色彩丰富但是不显得杂乱，大字体排版布局使得内容的表达足够“大声”，视觉化的表述方式相当有一套。


	Digital Next [https://www.digital-next.com.au/] Digital Next 是一家位于墨尔本的数字营销机构，他们的主要为客户提供PPC管理，网页设计和SEO优化。网站设计走的是清爽现代的风格，其间加入了微妙的动画效果，这个设计在当前看起来还挺主流的。






模板网站


	妹子UI 模板中心 [http://tpl.amazeui.org/]


	模板之家 [http://www.cssmoban.com/]






建站网站


	凡科 [http://jz.faisco.com/pro11.html?_ta=2151]






页面模板


	Joomshaper template [https://www.joomshaper.com/joomla-templates]
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在线工具


动画


	css animate [http://cssanimate.com/] 生成动画代码






阴影


	longshadows [http://sandbox.juan-i.com/longshadows/] 生成长阴影（CSS代码）






渐变


	Ultimate CSS Gradient Generator [http://www.colorzilla.com/gradient-editor/] 生成渐变代码


	gradient animator [http://www.gradient-animator.com/] 生成渐变动画


	随机渐变生成器 [http://paintbycode.github.io/gradient-generator/]






展位图

http://placehold.it/100。一些写法

100 * 100 的
http://placehold.it/100

200 * 100 的
http://placehold.it/200x100

背景色是红色，字的是颜色白色的
http://placehold.it/200x100/f00/fff

http://placehold.it/300?text=商品展位







图标字体(iconfont)


	Icon Moon [https://icomoon.io/app/#/select]






其他


	livetools [http://livetools.uiparade.com/index.html] 按钮，表单，丝带（Ribbon）代码生成


	Loding


	CSS Loding [http://cssload.net/] 生成Loding的CSS代码


	CSS Loding Text [http://cssload.net/en/animated_text] 带Loding文字的CSS代码


	生成loading图标 [http://preloaders.net/] 可生成 GIF 和 APNG 格式的 Loading 图






	Manifest Generator [http://brucelawson.github.io/manifest/]
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书籍推荐


CSS


	图解CSS3 核心实战与案例实践


	CSS Secrets [http://shop.oreilly.com/product/0636920031123.do] Lea Verou（CSS 一姐） 2015年6月出版 试读 [http://cdn.oreillystatic.com/oreilly/booksamplers/9781449372637_sampler.pdf]






JavaScript


	JavaScript 语言精粹 ：蝴蝶书


	JavaScript高级程序设计： 红宝书


	JavaScript 权威指南：犀牛书


	你不知道的 JavaScript： 进阶学习 Javascript 最好的书。


	JavaScript 框架设计


	《eloquentjavascript》 [http://eloquentjavascript.net]


	测试驱动的JavaScript 开发






性能


	《High Performance Web Sites [http://book.douban.com/subject/2084131/]》（高性能网站建设指南 [http://book.douban.com/subject/3132277/]）


	《Even Faster Web Sites [http://book.douban.com/subject/3686503/]》（高性能网站建设进阶指南 [http://book.douban.com/subject/4719162/]）


	《High Performance Browser Networking [http://book.douban.com/subject/21866396/]》（Web性能权威指南 [http://book.douban.com/subject/25856314/]）






提高代码质量


	Maintainable.JavaScript


	代码整洁之道(Clean Code)


	编写可读代码的艺术






Node.js


	深入浅出Node.js






算法


	编程珠玑






设计


	写给大家看的设计书






时间管理


	番茄工作法图解 简单易行的时间管理方法 读书笔记






其他


	程序员健康指南 读书笔记


	重来


	设计原本 [https://book.douban.com/subject/5406042/] 对设计过程进行深入分析，揭示进行有效和优雅设计的方法。作者是Frederick P. Brooks（也是人月神话的作者）。




我的书籍。有感兴趣的，苏州的朋友可以问我来借~
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我的书


CSS

[image: ../../_images/css3-core-and-practice.jpg]图解CSS3 核心实战与案例实践图解CSS3 核心实战与案例实践

[image: ../../_images/learn-responsive-web-design.jpg]学习响应式设计学习响应式设计



JavaScript

[image: ../../_images/JavaScript-frame-work-design.jpg]JavaScript 框架设计JavaScript 框架设计

[image: ../../_images/test-driven-JavaScript.jpg]测试驱动的JavaScript 开发测试驱动的JavaScript 开发

[image: ../../_images/depth-in-d3.jpg]精通D3.js：交互式数据可视化高级编程精通D3.js：交互式数据可视化高级编程



Node.js

[image: ../../_images/about-node.jpg]深入浅出Node.js深入浅出Node.js



算法

[image: ../../_images/programming-pearls.jpg]编程珠玑编程珠玑



设计

[image: ../../_images/the-none-designers-design-book.jpg]写给大家看的设计书写给大家看的设计书



时间管理

[image: ../../_images/pomodoro-technique-illustrated.jpg]番茄工作法图解 简单易行的时间管理方法番茄工作法图解 简单易行的时间管理方法 读书笔记



其他

[image: ../../_images/the-healthy-programmer.jpg]程序员健康指南程序员健康指南 读书笔记

[image: ../../_images/pic-about-mache-learning.jpg]图解机器学习图解机器学习

[image: ../../_images/rework.jpg]重来重来
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待读书籍


基础


	计算机是怎样跑起来的






网络


	图解TCP IP第5版






算法


	算法之美:隐匿在数据结构背后的原理






安全


	白帽子讲Web安全


	Web前端黑客技术揭秘






其他


	大型网站技术架构:核心原理与案例分析
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代码简洁之道

关于提供提升代码质量的建议的书。


有意义的命名

命名要满足


	名副其实


	避免误导。如命名为 isValid 的变量类型应该是布尔类型的。如果不是布尔类型的就会很坑。


	有意义的区分。如 getAccount,getAccounts,getAccountInfo 有什么区别。


	使用读得出来的名称。如 DtaRcrd 是个啥，DataRecord 好很多。


	使用可搜索的名称


	命名中避免使用编码


	每个概念对应一个词。一个概念可以用多个词来描述。比如 DeviceManager 和 DeviceController。在代码中，对于同一个概念，要同一个词。


	别用双关语。


	使用解决法案领域名称。


	添加有意义的语境，不添加的多余的语境。


	别装逼。有明确的词语而不是一些装逼的词（比如一些梗）。






函数


	短小。


	一个函数只做一件事。这有助于测试和代码复用。


	函数的参数不应该超过 3 个。如果函数的参数超过 3 个，应该将一些参数进行封装。


	函数尽可能无副作用。无副作用指不修改传入的参数和全局变量。


	使用异常替代返回错误码


	错误处理就是一件事。错误处理的函数不应该做其他事。


	减少重复代码。记得在某个文章中看到说，如果重复的代码出现 3 次，就应该重构重复的代码。






注释


	注释的恰当用法是用来弥补我们在用代码表达意图时遭遇的失败。


	注释存在的时间越久，意思容易其离描述的越远。因为一般程序员不会坚持维护注释。


	什么时候应该用注释


	法律信息。如版权信息。


	警示。比如，不要删除下面的代码，否则后果自负，哈哈


	阐述某些复杂的算法。


	TODO 注释。


	放大某种看起来不合理的代码的重要性。










代码风格


	缩进






对象和数据结构
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番茄工作法图解


内容


	早上按优先级定一天要做的事情。


	在一个番茄时间内，只做一件事。若被打断，则结束这个番茄。休息一段时间，开始一个新的番茄。


	在休息的时候，尽可能放松，不要思考上个番茄或下个番茄的事情。


	对于打断：如果是不紧要的事情，在计划外的列表中记下。






待测量


	一个番茄时间定多久合适？番茄经常被打断，则考虑缩短番茄时间


	一个番茄后，休息时间要多久。几个番茄后，有一个比较长的分休息时间。


	一天几个番茄合适。






问题

如果番茄的内容被提前完成的怎么办？



心目中的番茄工作法软件


	开始一个番茄。番茄结束后


	设置


	可配置默认的 TodoList


	设置默认的休息要做的事情


	一天喝 8 杯子


	每在电脑前工作20分钟，就看看6米外的物体大概20秒


	一些运动






	在定 Todolist 的时候可以定番茄数


	可以改变番茄和休息时间。当然那时间是全局的。






	番茄被打断时，可写番茄被打断的理由。列出被打断的番茄列表。
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《程序员健康指南》读书笔记

对于一个程序员，往往长期面对电脑，久坐不动，缺少运动，不合理的饮食习惯，熬夜等等。这些不良的生活习惯，往往导致程序员健康出现一些问题，如颈椎病，背部疼痛，腕管综合征等等。

《程序员健康指南》的目标是帮助程序员从一个周身疼痛，病弱且极有可能脾气暴躁的黑客，转变为一个快乐高效的程序员。这本书主要包括


	对了解自身健康情况的一些测试方法。


	改善健康情况的建议。




这本书的作者是运动员和健身教练出生的资深程序员 - Joe Kutner。据这本书的前言写的：“本书的每个观点都是建立在科学研究的基础之上。…我所用到的每一项研究基本都符合两个标准：一是必须曾经在同行评议类期刊上发表过，二是相应的研究成果必须符合现有的科学实证。极少没有同时达到这两个要求的证据，我都会明确指出。”感觉很靠谱的样子~

下面是对这本书的一些健康建议做的整理。


健康建议


了解自身的健康状况


	测心率。


	测血压。


	进行一次眼部检查。


	对核心肌肉群进行测试。最常用的方法是克劳斯-韦伯体能测试（Kraus-Weber Test）。


	对手腕进行测试。测试方法有：蒂内尔测试，反向曲腕测试和腕部压迫测试。






适度的运动

每天走1万步。其中包括快步走10分钟，所谓快步走指：10分钟内快步走1000步及以上，或者至少运动（运动强度需要与快步相当）20分钟。

每天至少进行10分钟的户外活动。使自身能合成足够的维生素D。肤色较深的，晒太阳的时间要更长一些。

如果有可能，去森林里活动。这有益于身体健康。学习瑜伽和攀岩也是不错的选择。

如果自己运动觉得无聊，可以试试加入一个运动小组，或者用一些运动类的 app 来督促你运动。



制定合理的饮食方案

计算自身一天所需要的热量。计算方法最准确的是使用 Mifflin-St Jeor 公式。

在了解自身一天所需要的热量的基础上，制定一个健康的饮食方案，大概包含以下部分：


	30%的水果和蔬菜


	30%的谷物及淀粉类食品


	16%的精益蛋白（肉类，鱼类，蛋类和豆类事物）


	16%的牛奶及奶制品


	8%的脂肪及糖类食品




简单一点：每天吃五份水果或蔬果，以保证膳食结构的营养均衡。一周有一天不吃肉。少喝软性饮料（可乐等）。

一天最好能喝8杯水。

有时，当我们萌生吃点零食的冲动时，吃点水果或蔬菜。或者试着解决一个与创造性相关的问题。有研究表明，创造性问题的解决过程能够使大脑产生多巴胺。或者去散散步也是不错的选择。




预防眼部疲劳


	脸离显示器应该是51到101厘米之间。这个距离和你的手臂差不多长。


	显示器和周围环境的亮度应该差不多。如果显示器和周围环境亮度差别很大，很容易造成眼部疲劳。


	显示器颜色应以红色调为主。红色调的光线比蓝色调的对眼睛的伤害低。通过降低显示器的色温，可以减少显示器释放蓝色调的光线。


	经常眨眼睛。经常眨眼睛可以保持眼睛的湿润，还可以强化眼角膜外的保护膜。


	每在电脑前工作20分钟，就看看6米外的物体大概20秒。






正确的坐姿


	颈不前凸。


	双脚保持着地。


	背部挺直。


	腰部要有支撑。可以是坐的时候，屁股尽量往后坐，腰靠着后背。或者在腰部垫一条卷起的毛巾。


	膝盖与髋部平行。


	手腕与手肘平行。




更详细的见知乎的 如何保持正确的坐姿？ [https://www.zhihu.com/question/23238816]。

坐着每20分钟要改变一下子姿势，每1小时后进行5分钟的活动。


其他


	在敲击键盘时，应避免手指的过度弯曲或伸直。


	避免使用抗生素（如果你的医生允许）。抗生素在杀死有害细菌时也会杀死益生菌。


	尝试用番茄工作法来工作。




小伙伴们，赶紧行动起来吧~
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cordova [http://cordova.apache.org/]

文档 [http://cordova.apache.org/docs/en/latest/]


安装及环境设置


	安装 cordova： install -g cordova


	如果生成 andorid 的 app


	安装 JDK：点这里 [http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk7-downloads-1880260.html]。


	安装 Android Studio：点这里 [http://developer.android.com/sdk/installing/index.html?pkg=studio] 需翻墙访问。这里包括了 Andorid 的 sdk。










操作


	创建项目： cordova create 名称


	添加平台：  cordova platform add 平台名称 --save。平台名称包括 browser,，android，ios 等。会在 platforms 文件夹下生成平台名称的文件夹。 --save 会将添加的平台添加到 confg.xml 文件中。


	添加插件：。cordova plugin add 插件名称 --save 。各平台支持对 cordova 的各个插件的支持情况。点这里 [http://cordova.apache.org/docs/en/latest/guide/support/index.html]


	命令帮助文档： cordova help






在 android 模拟器中查看


	在 Android Studio 中打开项目的 platforms/android。platforms/android 是一个 android 项目。


	在 Android Studio 中点击运行按钮。


	每次改完 www 下的源码后，执行 cordova prepare android


	重新运行这个 android 应用






构建安卓 app

cordova build android。生成的目录apk目录位于 platforms/android/build/outputs/apk 下。



在浏览器中预览


	添加浏览器平台 cordova platform add browser --save


	预览 cordova run browser


	修改后代码，也只需执行 cordova run browser






目录结构


	www :源码


	platforms : 各平台的代码。不要改这些文件夹下面的文件。这里的部分代码会在构建的时候，从 www 目录下拷贝。


	plugins : 插件。


	config.xml 配置文件。






配置

Config.xml [http://cordova.apache.org/docs/en/latest/config_ref/]
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Weex [https://weex.apache.org/cn/]


Weex 遵循 Web 标准，同时支持 vue.js 的语法。因此，您可以使用 vue.js 语法来开发应用程序。




用 CocoaPods [https://guides.cocoapods.org/using/getting-started.html] 来装xcode项目的依赖。


工具


	eros template [https://github.com/bmfe/eros-template] weex 的脚手架。






坑

如果输入 weex run ios 报下面的错：xcrun: error: unable to find utility "instruments", not a developer tool or in PATH 。

解决方案：打开 Xcode，在 Preferences > Locations 选择 Command Line Tools 。





          

      

      

    

  

  
    

    Chrome 插件开发
    

    
 
  

    
      
          
            
  
Chrome 插件开发


Mainfast

{
  // 清单文件的版本，这个必须写，而且必须是2
  "manifest_version": 2,
  // 插件的名称
  "name": "demo",
  // 插件的版本
  "version": "1.0.0",
  // 插件描述
  "description": "简单的Chrome扩展demo",
  // 图标，一般偷懒全部用一个尺寸的也没问题
  "icons":
  {
    "16": "img/icon.png",
    "48": "img/icon.png",
    "128": "img/icon.png"
  },
  // 会一直常驻的后台JS或后台页面
  "background":
  {
    // 2种指定方式，如果指定JS，那么会自动生成一个背景页
    "page": "background.html"
    //"scripts": ["js/background.js"]
  },
  // 浏览器右上角图标设置，browser_action、page_action、app必须三选一
  "browser_action": 
  {
    "default_icon": "img/icon.png",
    // 图标悬停时的标题，可选
    "default_title": "这是一个示例Chrome插件",
    "default_popup": "popup.html"
  },
  // 当某些特定页面打开才显示的图标
  /*"page_action":
  {
    "default_icon": "img/icon.png",
    "default_title": "我是pageAction",
    "default_popup": "popup.html"
  },*/
  // 需要直接注入页面的JS
  "content_scripts": 
  [
    {
      //"matches": ["http://*/*", "https://*/*"],
      // "<all_urls>" 表示匹配所有地址
      "matches": ["<all_urls>"],
      // 多个JS按顺序注入
      "js": ["js/jquery-1.8.3.js", "js/content-script.js"],
      // JS的注入可以随便一点，但是CSS的注意就要千万小心了，因为一不小心就可能影响全局样式
      "css": ["css/custom.css"],
      // 代码注入的时间，可选值： "document_start", "document_end", or "document_idle"，最后一个表示页面空闲时，默认document_idle
      "run_at": "document_start"
    },
    // 这里仅仅是为了演示content-script可以配置多个规则
    {
      "matches": ["*://*/*.png", "*://*/*.jpg", "*://*/*.gif", "*://*/*.bmp"],
      "js": ["js/show-image-content-size.js"]
    }
  ],
  // 权限申请
  "permissions":
  [
    "contextMenus", // 右键菜单
    "tabs", // 标签
    "notifications", // 通知
    "webRequest", // web请求
    "webRequestBlocking",
    "storage", // 插件本地存储
    "http://*/*", // 可以通过executeScript或者insertCSS访问的网站
    "https://*/*" // 可以通过executeScript或者insertCSS访问的网站
  ],
  // 普通页面能够直接访问的插件资源列表，如果不设置是无法直接访问的
  "web_accessible_resources": ["js/inject.js"],
  // 插件主页，这个很重要，不要浪费了这个免费广告位
  "homepage_url": "https://www.baidu.com",
  // 覆盖浏览器默认页面
  "chrome_url_overrides":
  {
    // 覆盖浏览器默认的新标签页
    "newtab": "newtab.html"
  },
  // Chrome40以前的插件配置页写法
  "options_page": "options.html",
  // Chrome40以后的插件配置页写法，如果2个都写，新版Chrome只认后面这一个
  "options_ui":
  {
    "page": "options.html",
    // 添加一些默认的样式，推荐使用
    "chrome_style": true
  },
  // 向地址栏注册一个关键字以提供搜索建议，只能设置一个关键字
  "omnibox": { "keyword" : "go" },
  // 默认语言
  "default_locale": "zh_CN",
  // devtools页面入口，注意只能指向一个HTML文件，不能是JS文件
  "devtools_page": "devtools.html"
}







content-scripts

是Chrome插件中向页面注入脚本的一种形式。 content-scripts 能访问 DOM，但 不能访问绝大部分 chrome.xxx.api。

在 content-script 中的 CSS，用图片的方式

1 在 Mainfast 中，将图片的路径设置在访问的插件资源列表中，例如

  "web_accessible_resources": ["images/*"],





2 CSS 中用 url(chrome-extension://__MSG_@@extension_id__/图片的路径) 来写。如:

  background-image: url(chrome-extension://__MSG_@@extension_id__/images/xx.png)





当然，也可用 base64 的方式来做。



动态注入资源


注入 JS

bacground 和 popup 的 js 不能直接访问 DOM。当通过在 bacground 或 popup 中 注入js，动态注入的js可以访问 DOM。

// 注入文件
chrome.tabs.executeScript(null, {
  file: "路径"
})

// 注入代码
chrome.tabs.executeScript(null, {
  code: 'document.body.style.backgroundColor="red"'
})





需要在 manifest.json 中配置对应的配置：

"permissions": [ "tabs", "activeTab", "<all_urls>" ],





"<all_urls>" 也可以改成, "http://*/*", "https://*/*"




事件

图标被点击

chrome.browserAction.onClicked.addListener(function() {

})







Popup 和 background 的通信

popup可以直接调用background中的JS方法，也可以直接访问background的DOM：

// background.js
function test()
{
  alert('我是background！');
}

// popup.js
var bg = chrome.extension.getBackgroundPage();
bg.test(); // 访问bg的函数
alert(bg.document.body.innerHTML)





background 调用 popup 的代码如下（前提是popup已经打开）

var views = chrome.extension.getViews({type:'popup'});
if(views.length > 0) {
  console.log(views[0].location.href);
}







popup 和 background 向 content 发信息

background.js或者popup.js

function sendMessageToContentScript(message, callback)
{
  chrome.tabs.query({active: true, currentWindow: true}, function(tabs)
  {
    chrome.tabs.sendMessage(tabs[0].id, message, function(response)
    {
      if(callback) callback(response);
    });
  });
}

// cmd 是类型
sendMessageToContentScript({cmd:'test', value:'你好，我是popup！'}, function(response)
{
  console.log('来自content的回复：'+response);
})





content-script.js 接发信息

// 接收信息
chrome.runtime.onMessage.addListener(function(request, sender, sendResponse)
{
  // console.log(sender.tab ?"from a content script:" + sender.tab.url :"from the extension")
  // 根据不同类别做不同处理
  if(request.cmd == 'test') alert(request.value);
  sendResponse('我收到了你的消息！')
})

// 发送信息
chrome.runtime.sendMessage({
  method: "xxx", // 调用函数
  cmd: 'xxx', // 执行命令。接受
}, { // 发送的信息
  
}, function(re) {
  sender()
})





要注意的是：chrome.runtime.sendMessage的回调函数默认是同步的，而且超时后直接执行，返回undefined，如果要异步执行，必须在处理函数中return true。



content-script主动发消息给后台

chrome.runtime.sendMessage



本地存储

推荐用chrome.storage而不是普通的localStorage。最重要的2点区别是：


	chrome.storage是针对插件全局的，即使你在background中保存的数据，在content-script也能获取到；


	chrome.storage.sync可以跟随当前登录用户自动同步，这台电脑修改的设置会自动同步到其它电脑，很方便，如果没有登录或者未联网则先保存到本地，等登录了再同步至网络；




需要声明storage权限，有chrome.storage.sync和chrome.storage.local2种方式可供选择，使用示例如下：

// 读取数据，第一个参数是指定要读取的key以及设置默认值
chrome.storage.sync.get({color: 'red', age: 18}, function(items) {
  console.log(items.color, items.age);
});
// 保存数据
chrome.storage.sync.set({color: 'blue'}, function() {
  console.log('保存成功！');
})







打包和发布

在插件管理页有一个打包按钮，然后会生成 .crx 文件。npm 上也有打包的包。

花5个$注册成为开发者，上传到应用商店。



资源


	官方开发者文档 [https://developers.chrome.com/extensions/api_index]


	Chrome插件开发全攻略 [https://github.com/sxei/chrome-plugin-demo]
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Electron [https://electronjs.org/]


Build cross platform desktop apps with JavaScript, HTML, and CSS.





资源


	Awesome Electron [https://github.com/sindresorhus/awesome-electron]


	使用 Electron 构建桌面应用 [https://zhuanlan.zhihu.com/p/20225295]
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微信公众号

微信JS-SDK 文档地址 [https://mp.weixin.qq.com/wiki?t=resource/res_main&id=mp1421141115]。


网页授权

文档 [https://mp.weixin.qq.com/wiki?t=resource/res_main&id=mp1421140842]。

https://open.weixin.qq.com/connect/oauth2/authorize?appid=公众号的唯一标识&redirect_uri=真正的地址&response_type=code&scope=snsapi_base&connect_redirect=1#wechat_redirect





其中：


	response_type 写死code。必填。


	scope 应用授权作用域，必填。snsapi_base （不弹出授权页面，直接跳转，只能获取用户openid），snsapi_userinfo （弹出授权页面，可通过openid拿到昵称、性别、所在地。并且，即使在未关注的情况下，只要用户授权，也能获取其信息）


	#wechat_redirect 无论直接打开还是做页面302重定向时候，必须带此参数，必填。


	注意真正的地址需要编码 encodeURIComponent






支付

老的不需要注册 jssdk的方式

if (typeof WeixinJSBridge == "object" && typeof WeixinJSBridge.invoke == "function") {
  WeixinJSBridge.invoke(
    'getBrandWCPayRequest',
    data,
  function() {
    // 支付成功
  });
}







判断是否在微信

function isInweixin(){
  var ua = navigator.userAgent.toLowerCase();
  return ua.indexOf('micromessenger') !== -1
}







分享

对外分享组件接口文档 [http://open.mobile.qq.com/api/component/share] 定制微信，手机QQ，QQ空间APP内的分享内容。

分享的地址，如果需要拿用户信息的，用如下方式来做

1 分享地址带跳转地址的参数，如

link: `${location.href.split('#')[0]}?path=${encodeURIComponent('/shop-detail/' + this.$route.params.id)}`





这边不能用 oauth2 地址。如果用了，会调默认的分享行为

2 在首页判断，如果没有 code，则跳转到 oauth2 地址。

var shareURLTemplate = `https://open.weixin.qq.com/connect/oauth2/authorize?appid=${appId}&redirect_uri=${encodeURIComponent(location.origin + location.pathname + '#')}{path}&response_type=code&scope=snsapi_userinfo&state=STATE#wechat_redirect`

var queryObject = getQueryObject()
var code = queryObject.code
var state = queryObject.state

if(!code && process.env.NODE_ENV !== 'development') {
  let jumpUrl = shareURLTemplate.replace('{path}',  queryObject.path ? queryObject.path : '')
  location.href = jumpUrl
  return
} else if(code) {
  // 拿用户信息等正常操作
} else {
  // 开发环境
}







判断是否已关注公众号

后端可以通过调 API 来判断，是否关注公众号。



一些可能不知道的微信提供的功能

预览图片（wx.uploadImage），指的是小图，点击后，到新窗口打开大图，然后可以放大，缩写查看图片。
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小程序

文档 [https://developers.weixin.qq.com/miniprogram/dev/index.html?t=19031317]


API


同步，异步 API

以 Sync 结尾的 API 一定是同步 API。也有一些 同步API 是不以 Sync 结尾的。

异步 API 通常都接受一个 Object 类型的参数。该参数包括:


	success: 接口成功回调


	fail: 接口失败回调


	complete: 接口调用结束的回调函数。调用成功、失败都会执行。




这三个参数都会包含


	errMsg 错误信息，如果调用成功返回 ${apiName}:ok。


	errCode 错误码，仅部分 API 支持。






常用 API


路由


	wx.redirectTo 关闭当前页面，跳转到应用内的某个页面


	wx.navigateTo 保留当前页面，跳转到应用内的某个页面


	wx.navigateToMiniProgram({appId, path, extraData}) 打开另一个小程序。 navigator 组件也可以完成该功能。






显示信息


	wx.showToast|wx.hideToast 信息提示


	wx.showModal 模态框


	wx.showLoading|wx.hideLoading


	wx.showActionSheet 显示操作菜单






导航


	wx.setNavigationBarTitle({title: ‘商品详情页’}) 设置导航栏标题


	wx.setNavigationBarColor({frontColor: ‘#ffffff|#000000’, backgroundColor: ‘#ff0000’})






数据存储


	wx.setStorageSync(string key, any data)


	wx.getStorageSync(string key)


	wx.removeStorageSync(string key)







获取用户信息

wx.getUserInfo({success(userInfo) => {}})。 需要授权。 UseInfo 包括 昵称，头像，性别，所在国家，省，市。不包括 openid。

登录：wx.login({success({code}) => {}}) 。拿到 code 后，调用服务器端代码，服务器拿 code 去换 openid, session_key。

检查登录情况：

wx.checkSession({
  success() {
    // session_key 未过期，并且在本生命周期一直有效
  },
  fail() {
    // session_key 已经失效，需要重新执行登录流程
    wx.login() // 重新登录
  }
})





获取用户手机号。

<button open-type="getPhoneNumber" bindgetphonenumber="getPhoneNumber"></button>





注意：获取微信用户绑定的手机号，需先调用wx.login接口。该接口针对非个人开发者，且完成了认证的小程序开放。



数据分析


	数据上报 wx.reportMonitor(string name, number value)


	数据分析 wx.reportAnalytics(string eventName, Object data)





页面滚动


	wx.pageScrollTo({scrollTop: 100 /单位px/, duration: 200 /单位毫秒/})






背景音频


	wx.getBackgroundAudioManager()


	BackgroundAudioManager.play()|pause()






其他

位置，录音，相机。




授权

询问用户是否同意授权小程序使用某项功能或获取用户的某些数据。示例代码

wx.getSetting({ // 获取用户当前的授权状态。
  success(res) {
    if (!res.authSetting['scope.record']) {
      wx.authorize({
        scope: 'scope.record',
        success() {
          // 用户已经同意小程序使用录音功能，后续调用 wx.startRecord 接口不会弹窗询问
          wx.startRecord()
        }
      })
    }
  }
})





需要授权的有: 用户信息,地理位置，通讯地址，发票抬头，获取发票，微信运动步数量，录音功能，摄像头，保存到相册。

具体见这里 [https://developers.weixin.qq.com/miniprogram/dev/framework/open-ability/authorize.html]。



客服

<button open-type="contact" bindcontact="handleContact"></button>





bindcontact 事件回调获取到用户所点消息的页面路径 path 和对应的参数 query




尺寸单位

rpx（responsive pixel）: 屏幕的宽度是 750rpx。会自动做响应式的处理。


打开 App

比较复杂。和场景值有关。




更新机制

小程序启动会有两种情况，一种是「冷启动」，一种是「热启动」。 假如用户已经打开过某小程序，然后在一定时间内再次打开该小程序，此时无需重新启动，只需将后台态的小程序切换到前台，这个过程就是热启动；冷启动指的是用户首次打开或小程序被微信主动销毁后再次打开的情况，此时小程序需要重新加载启动。

小程序冷启动时如果发现有新版本，将会异步下载新版本的代码包，并同时用客户端本地的包进行启动，即新版本的小程序需要等下一次冷启动才会应用上。 如果需要马上应用最新版本，可以使用 wx.getUpdateManager API 进行处理。



真机调试

点击开发者工具的工具栏上 “远程调试” 按钮。工具会将本地代码进行处理打包并上传，就绪之后，使用手机客户端扫描二维码即可弹出调试窗口，开始远程调试。



其他资源


	微信小程序设计指南 [https://developers.weixin.qq.com/miniprogram/design/index.html]
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Web 安全


资源


	乌云网 [http://www.wooyun.org/]


	纳威安全导航 [http://navisec.it/]


	sec-wiki [http://www.sec-wiki.com/] 安全百科


	EtherDream の 原创空间 [http://www.cnblogs.com/index-html]


	WebGoat


	余弦(懒人在思考) [http://evilcos.me/]


	html5security [http://html5security.org/]


	乌云知识库 [http://drops.wooyun.org/]


	知道创宇 博客 [http://blog.knownsec.com/]


	腾讯安全应急响应中心 实验室 [http://security.tencent.com/index.php/opensource/all]


	安全脉搏 [http://www.secpulse.com/]






书


	《Web之困：现代Web应用安全指南》 [http://wenku.it168.com/d_001267004.shtml]


	白帽子讲Web安全






工具


	中间人攻击利用框架bettercap测试 [http://aquaregia.gitbooks.io/tmux-productive-mouse-free-development_zh/content/index.html] bettercap [https://www.bettercap.org/]
基于ARP欺骗来获取局域网流量，并且改包的内容


	xss’or [http://xssor.io/] 编码之类的。






其他


	开发浏览器的security的Tab [https://github.com/craigfrancis/dev-security]


	IE安全系列：IE浏览器的技术变迁（上） [http://www.infoq.com/cn/articles/Internet-Explorer-Security1]


	IE安全系列：IE浏览器的技术变迁（下） [http://www.infoq.com/cn/articles/Internet-Explorer-Security2]


	黑哥


	中国黑客传说：我是超级黑 [http://www1.taosay.net/index.php/2013/02/27/%e4%b8%ad%e5%9b%bd%e9%bb%91%e5%ae%a2%e4%bc%a0%e8%af%b4%ef%bc%9a%e6%88%91%e6%98%af%e8%b6%85%e7%ba%a7%e9%bb%91/]


	黑哥谈应用安全：技术的进步就是为了解决矛盾 [http://www.infoq.com/cn/news/2014/02/superhei-on-security/%20]


	黑哥说安全 视频 [https://github.com/iamjoel/web-security/issues/7]






	从“黑掉Github”学Web安全开发 [http://coolshell.cn/articles/11021.html]


	程序员与黑客-余弦 [http://www.infoq.com/cn/presentations/programmers-and-hackers]








          

      

      

    

  

  
    

    不怕得罪人地推荐这9本黑客书籍
    

    
 
  

    
      
          
            
  
不怕得罪人地推荐这9本黑客书籍

原文 [http://mp.weixin.qq.com/s?__biz=MzA3NTEzMTUwNA==&mid=2651081053&idx=1&sn=b2301efeb14a142646be4282073f8dfd&scene=0#wechat_redirect]

作者 余弦。


《Software Design 中文版 03》

这本书，岛国产，其实不算黑客书籍，但是确实可以很黑客。这本书可爱且细腻，读起来让人觉得很享受，不知不觉就陷入到软件设计的那种「美」里去了。岛国很多东西都很美，这是实话，不信你看看你硬盘里的 avi…

与其说这是一本书，其实更像一本杂志，长得像书罢了。这本书主要围绕 sed/AWK 和 Mac 开发环境，然后穿插着不少优秀技术小文。

为什么可以很黑客？我们处理那些数据/大数据，sed/AWK 已经是瑞士军刀了，能应对许多场景，数据量如果特别大，那么就应该选型适合的数据库了。

而且，如果一名黑客连软件设计的美都捕获不到的话，那注定无法成为伟大的黑客…



《白帽子讲浏览器安全》

客观讲，这本书功力并不足够深，但确实已经很难得，从纯粹的 Web 前端安全玩法，到如何突破浏览器边界，都做了剖析，有许多独到见解。如果你也想打通这种任督二脉，建议细细调试一遍，至于你是否能打通，是否能打得很通，看你自己…

不好意思，这个细分领域，我也并不算打通。但我知道只是时间问题罢，机会成本罢。如果都要打通，我很快就会知道神经病是怎么炼成的…



《黑客秘笈:渗透测试实用指南》

就喜欢这种薄的书，务实不啰嗦，美国产。不过，这本书也只能说是作者自己的经验罢了。在渗透领域，国内随便来个高手，如果他愿意写作的话，我相信绝对秒杀这本书…

那我神经病要推荐这本书？没办法啊，国内这些高手不愿意写啊，有一本这种务实的书就不错了，作为未来渗透师的你，这本书可以让你举一反三，你懂得。



《黑客攻防技术宝典:Web实战篇（第2版）》

好吧，确实是宝典，英国产。我承认，当年我在 Web 安全找到那种开窍感觉得感谢这本书的第1版。这本书把 Web 安全领域的诸多细分领域都耐心剖析了，有点教科书感觉，这个不是缺点，但也不算很优点。

其实这些年下来，里面一些技巧点都过期了，而读者如果没当年的时代背景，会很难明白，读起来会很吃力。但是，这本书细读后，开窍是必然的。致敬。

书很厚，你怕不怕？:)



《揭秘家用路由器0day漏洞挖掘技术》

IOT 横行的时代，这本书出的太及时了，虽然之前已经有很多优秀的 Papers 剖析了路由器、摄像头、网络存储、打印机、工控、汽车、智能硬件等 IOT 设备的安全问题。

作为系统性入门这个细分领域的知识，这本书是足够的，更多靠自己扩展…好吧，我知道这个领域的高手有话说，那你倒是说啊…

对了，特别感谢下，这本书好几页篇幅提到了 ZoomEye 的实战应用:)



《Python黑帽子:黑客与渗透测试编程之道》

很薄，美国产。虽然我的推荐序里说了一些赞美的话，但是，不得不直击良心了，这本书还是有点让我小纠结的，纠结之处就是终归不那么美。

定位「黑客与渗透测试编程之道」，首先这个「道」有点标题党了（我知道是翻译导致的误会…），虽然作者是「道」了，但单看这本书，读者是没法知道什么才是编程之道，更不会知道什么是渗透测试之道。我前面说了，国内随便一个高手都能秒杀这种渗透测试之道，如果他愿意…

这本书薄的好处是精华，在网络编程这块介绍得不错，没 Python 功底会很吃力，有的话，那这本书还是很不错的。而我前面说终归不那么美是指这本书居然在谈「Windows 下木马的常用功能」…这个没错，错就错在拿 Python 来实现，这哪里美了？实战中，Windows 环境下，木马不是 Python 家的！

有人试图把 Python 变成瑞士军刀，但是别遗忘了伟大的 Unix 编程艺术！



《Python绝技:运用Python成为顶级黑客》

美国产。运用 Python 成为顶级黑客，恐怕也只能成为本书的愿景（我也知道是翻译导致的误会…）。遗憾的是，这本书并没做到，还有这本书也在试图把 Python 变成瑞士军刀…

不过和前面那本一样，在 Python 的网络编程方面，值得回味。



《Python灰帽子:黑客与逆向工程师的Python编程之道》

这本和前面介绍的《Python黑帽子:黑客与渗透测试编程之道》是姊妹篇，同一个作者，这本年代稍微久远了点。不是我熟悉的领域，没什么好评价的，只能说：Python，好吧，牛得有点勉强…

当看完这几本 Python 黑客书籍，我都想出一本了，虽然我前面提 Python 瑞士军刀，有点讽刺的意味，但不得不承认，Python 很赞。



《Web 2.0 駭客技術揭密》

我和 xisigr 写的，简体是《Web前端黑客技术揭秘》，我更喜欢繁体是因为排版好多了……

这本书客观说写得一般（我多诚实），我是当事人，我知道一般的主要原因过于匆忙+功力不够深。已经发行三年多了，如果把这过去三年的功力补充进去，恐怕可以对得起经典…但，那已经不是我想做的事，所以，人那，趁年少轻狂时，多搞点事，长大后就想搞更大的事了，一本书算什么？

我虽然说一般，那是我谦虚啊- -…:)

这本书至少可以给你打开 Web 前端这个黑客细分领域，我相信你能抓住里面的精彩。
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术语


0day

是已经被发现(有可能未被公开),而官方还没有相关补丁的漏洞



肉鸡

是指可以被黑客远程控制的机器。



僵尸网络

僵尸网络 Botnet 是指采用一种或多种传播手段，将大量主机感染bot程序（僵尸程序）病毒，从而在控制者和被感染主机之间所形成的一个可一对多控制的网络。 攻击者通过各种途径传播僵尸程序感染互联网上的大量主机，而被感染的主机将通过一个控制信道接收攻击者的指令，组成一个僵尸网络。之所以用僵尸网络这个名字，是为了更形象地让人们认识到这类危害的特点：众多的计算机在不知不觉中如同中国古老传说中的僵尸群一样被人驱赶和指挥着，成为被人利用的一种工具。



DDoS（Distributed Denial of Service，分布式拒绝服务）

透过大量合法或伪造的请求占用大量网络以及器材资源，以达到瘫痪网络以及系统的目的。



payload

完成各种功能的恶意脚本。



蜜罐与蜜网（Honeypots and Honeynets）

蜜罐是一种软件应用系统，用来称当入侵诱饵，引诱黑客前来攻击。攻击者入侵后，通过监测与分析，就可以知道他是如何入侵的，随时了解针对组织服务器发动的最新的攻击和漏洞。还可以通过窃听黑客之间的联系，收集黑客所用的种种工具，并且掌握他们的社交网络。 设置蜜罐并不复杂，只要在外部因特网上有一台计算机运行没有打上补丁的微软Windows或者Red Hat Linux即行，然后在计算机和因特网连接之间安置一套网络监控系统，以便悄悄记录下进出计算机的所有流量。然后只要坐下来，等待攻击者自投罗网。

当多个蜜罐被网络连接在一起时模拟一个大型网络，并利用其中一部分主机吸引黑客入侵，通过监测、观察入侵过程，一方面调查入侵者的来源，另一方面考察用于防护的安全措施是否有效。这种由多个蜜罐组成的模拟网络就称为蜜网。
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加密

加密：  https://www.npmjs.com/package/crypto-js


摘要算法

不可逆。丢信息。MD5， sha1等都是 摘要算法。

加盐： 在加密的结果里加点料,比如加个字符串，或者做点偏倚，目的是为了让彩虹表失效。



加密算法

对称加密 和 非对称加密。 AES 是对称算法
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XSS

XSS（Cross-site scripting）跨站脚本攻击。

XSS只要包括反射型XSS和储存型XSS。

反射型：将恶意脚本代码加入 URL 中，当 URL 被打开时，特有的恶意代码参数被执行。它的特点是非持久化，必须用户打开带有特定参数的链接才能触发。
注：如果在request的请求和response响应中包含相同的script可执行的脚本，chrome，Firefox以及高版本IE都会进行拦截。因此，页面代码只是把请求参数的某部分输出到DOM这样的漏洞，肯定会被拦截。

储存型（持久型）:代码是存储在服务器中的，如在个人信息或发表文章等地方，加入代码，如果没有过滤或过滤不严，那么这些代码将储存到服务器中，用户访问该页面的时候触发代码执行。

DOM Based XSS [https://www.owasp.org/index.php/DOM_Based_XSS]: 恶意通过改变 DOM 来实施攻击。


找漏洞的方式


	找可以输入内容的点。url地址，各种输入框。


	观察输出输入的内容，是在那边输出的。有的会做为文本输出，有的在属性中输出，有的进入js。


	加一些攻击代码，看网站是怎么处理的。如果不生效，根据结果判断，是做的怎样的过滤，修改攻击代码，直到能生效为止。


	如果可能的话，能在页面上插入一个不缓存的js（probe.js），来实现远程控制网站。






恶意的 JS 代码或做什么


	收集用户的敏感信息，如 cookie，用户键盘输入


	发 HTTP 请求。将收集的敏感信息发到攻击者的服务器


	修改 DOM 元素。可以构造一些钓鱼的表单；或修改原表单的提交地址






绕过技巧


输出在属性上

尝试闭合属性和标签，然后可以构造自己的标签。



其他


	用户输入的内容直接输出在文本输入框。绕过方式：输入内容可以用">来闭合文本框，后面加的东西你可以随意的啦


	用户输入的内容输出前，会用正则删除标签。绕过方式：用img标签，并且不带>,HTML的容错性会补全，如：<img  onerror=console.log('xss') 


	用户输入的内容输出前，会删除[=(]。绕过方式：<svg><script>console.log&#40;'xss')</script>。原因是svg标签里的script会被执行，并且执行前会将script里的内容HTML实体进行解码，即，&#40会被替换为(


	用户输入的内容替换->后输出在HTML注释中。绕过方式：用--!>也可以结束HTML注释







其他


	搜 location.search






防御

推荐用这个库 DOMPurify [https://github.com/cure53/DOMPurify]



工具


	html5sec [http://html5sec.org/] 对输入框内容的过滤需要注意的


	OWASP Xenotix XSS Exploit Framework [http://xenotix.in/] 渗透测试必备之xss自动化测试框架






编码

js出现在html标签中，如果js中有html的编码（
html 编码 包括实体编码和16或10进制编码），会被还原。如

<!-- 实体编码 -->
<button onclick="x='&lt;img src=@ onerror=alert(2) /&gt;';document.write(x)">点我</button>
<button onclick="x='&#000060img src=@ onerror=alert(2) /&gt;';document.write(x)">点我</button>





<>



练习


	XSSChallengeWiki [https://github.com/cure53/XSSChallengeWiki/wiki]


	挑战（英文版） [https://github.com/cure53/XSSChallengeWiki/wiki/prompt.ml]


	挑战（中文版） [http://www.bugsec.org/4526.html]










拓展阅读


	Excess XSS [http://excess-xss.com/] A comprehensive tutorial on cross-site scripting


	心伤的瘦子的XSS [http://www.wooyun.org/whitehats/%E5%BF%83%E4%BC%A4%E7%9A%84%E7%98%A6%E5%AD%90]


	XSS 前端防火墙 —— 内联事件拦截 [http://fex.baidu.com/blog/2014/06/xss-frontend-firewall-1/]


	XSS 前端防火墙 —— 可疑模块拦截 [http://fex.baidu.com/blog/2014/06/xss-frontend-firewall-2/]


	XSS 前端防火墙 —— 无懈可击的钩子 [http://fex.baidu.com/blog/2014/06/xss-frontend-firewall-3/]


	XSS 前端防火墙 —— 天衣无缝的防护 [http://fex.baidu.com/blog/2014/06/xss-frontend-firewall-4/]


	XSS 前端防火墙 —— 整装待发 [http://fex.baidu.com/blog/2014/06/xss-frontend-firewall-5/]


	XSS与字符编码的那些事儿 —科普文 [http://drops.wooyun.org/tips/689]


	XSS Payload知识备忘 [http://freewifi2.lofter.com/post/1cbcc53d_408791b]


	专注XSS三十年 [http://www.wooyun.org/whitehats/%E4%B8%93%E6%B3%A8XSS%E4%B8%89%E5%8D%81%E5%B9%B4]


	乌云上 反射型xss标签 [http://www.wooyun.org/tags/%E5%8F%8D%E5%B0%84%E5%9E%8Bxss/page/1]


	在Google中搜索 “等待厂商处理 xss site:http://www.wooyun.org/”












          

      

      

    

  

  
    

    sql 注入
    

    
 
  

    
      
          
            
  
sql 注入


sqlmap [https://github.com/sqlmapproject/sqlmap]


sqlmap 是一个开源的渗透测试工具，可以用来自动化的检测，利用SQL注入漏洞，获取数据库服务器的权限。它具有功能强大的检测引擎,针对各种不同类型数据库的渗透测试的功能选项，包括获取数据库中存储的数据，访问操作系统文件甚至可以通过外带数据连接的方式执行操作系统命令。




使用方法

python sqlmap.py -h





使用demo

python sqlmap.py -u "http://someurl?name=a" --eval="sessionid='56782f23-2409-44dc-a603-215b3e24a164'" -v 4
python sqlmap.py -g "inurl:"weibo.com/ .php id="





-v:


	0:只显示python错误以及严重的信息。


	1:同时显示基本信息和警告信息。（默认）


	2:同时显示debug信息。


	3:同时显示注入的payload。


	4:同时显示HTTP请求。


	5:同时显示HTTP响应头。


	6:同时显示HTTP响应页面。
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软件推荐


浏览器


	Chrome [http://www.google.cn/intl/zh-cn/chrome/browser/desktop/index.html] 镜像 [http://www.nruan.com/chrome38-141028.html]


	Firefox [http://www.firefox.com.cn/download/]


	IE


	Oprea


	浏览器相关插件




页面仔就不得不安装各种浏览器,呵呵。



IDE


	Sublime Text 3 [http://www.sublimetext.com/3] 介绍


	Emmet










代码版本控制


	Git 使用介绍


	Github [https://github.com/] Windows下的客户端 [https://windows.github.com/] 用了Github的客户端的命令行，就会发现msysgit，cgywin里的Git之类的命令行都是浮云。


	Coding [https://coding.net/]










图片查看


	Photoshop


	Picpick [http://www.picpick.org/en/] 轻量级的查看图片软件支持：查看psd格式；量色；测距离等。






一键切图


	cutterman [http://www.cutterman.cn/cutterman/feature] 是一款运行在photoshop中的插件，能够自动将你需要的图层进行输出，以替代传统的手工 “导出web所用格式” 以及使用切片工具进行挨个切图的繁琐流程。它支持各种各样的图片尺寸、格式、形态输出，方便你在pc、ios、Android等端上使用。它不需要你记住一堆的语法、规则，纯点击操作，方便、快捷，易于上手。 要先安装Adobe Extension Manager。然后在Adobe Extension Manager中安装该插件。






静态服务器


	Anywhere [https://npmjs.org/package/anywhere] 需先安装Nodejs [https://nodejs.org/download/]。然后命令中执行 npm i -g anywhere 进行安装。






调试工具


	Fiddler [http://www.telerik.com/fiddler] 记录所有客户端和服务器的http和https请求，允许你监视，设置断点，修改输入输出数据。


	weinre 是一款基于Web Inspector(Webkit)的远程调试工具， 它使用JS编写， 可以让我们在电脑上直接调试运行在手机上的远程页面。启动 weinre --boundHost -all-


	微信调试工具 [http://blog.qqbrowser.cc/] 支持本地调试微信公众号，远程调试微信网页。微信官方出的。






文件相关工具


	Everything [http://www.voidtools.com/] 文件搜索工具


	Clover [http://cn.ejie.me/] Windows上支持多标签的资源管理器。还支持添加书签功能。书签的快捷键与Chrome的一致。


	Beyond Compare [http://www.scootersoftware.com/download.php] 文件/文件夹比较工具


	7Zip [http://www.7-zip.org/] 免费的压缩解压工具


	CuteFTP [http://www.cuteftp.com/] FTP工具


	LockHunter [http://lockhunter.com/] 查看文件是被哪个程序锁定了，并且支持解开程序对文件的锁定


	Smallpdf [https://smallpdf.com/cn] 支持 PPT ，word 与 pdf 的互转，pdf的压缩，加解密等 pdf 相关服务。 还有个类似的 http://www.ilovepdf.com/zh_cn。






查询


	CanIUse命令行工具


	TLDR [http://tldr-pages.github.io/] 我们要看命令行的文档可能会用 man 命令，但太罗嗦了。TLDR(Too Long Did’t Read) 是一个文档简洁版的命令行工具。node 安装 npm install -g tldr。在线版 [http://www.ostera.io/tldr.jsx]






原型


	ProcessOn [https://www.processon.com/]


	Framerjs [http://framerjs.com/] 用 Coding 的方式画原型。


	墨刀 [https://modao.cc/]


	Demoo [http://isux.us/demoo/index.php] 腾讯出品。更简单、更快捷地呈现手机app Demo原型。






代码片段


	SnippetsLab [https://www.renfei.org/snippets-lab/] Mac 上管理代码片段的付费软件。


	Dash Mac 上的。可以查文档和管理代码片段。






其他


	鼠须管 [http://rime.im/] 定制指南 [https://github.com/rime/home/wiki/CustomizationGuide]


	WoX [https://github.com/Wox-launcher/Wox] Windows 的启动器。类似 Mac 上的 Alfred。


	f.lux [https://justgetflux.com/] 全天候默默保护眼睛健康的软件！自动调整屏幕色温减少眼睛疲劳，长时间玩电脑必备！ [http://www.iplaysoft.com/flux.html]


	印象笔记 [https://www.yinxiang.com/products/]


	格式工厂 [http://www.pcfreetime.com/cn/] 多媒体文件格式的转化。转成Chrome能播放的MP4文件需要在移动设备中的选。


	Robomongo [https://robomongo.org/] Mongo DB 客户端。
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前端开发利器：Emmet 介绍

Emmet [http://emmet.io/] 是一个能提高前端开发效率的编辑器插件，支持 Sublime，Atom，TextMate，Nodepad++ 等主流编辑器。Emmet 定义了一些缩写，当我们输入缩写代码后，按展开键（默认是 Tab 键）后会展开成完整的代码。如，我们在 HTML 文件中输入 ul.list>li{第$个}*2 ， 然后按展开键，会展开成如下代码

<ul class="list">
  <li>第1个</li>
  <li>第2个</li>
</ul>





在 CSS 文件中输入 posa 会展开成

position: absolute;





是不是很方便~

Emmet 的 HTML 缩写支持 CSS 选择器风格的写法。如我们要写一个 id 为 box， 类名为 news-box 的div，div 下面有 a元素，其 href 为 xxx 。只需这么写 div#box.news-box>a[href=xxx] ，和 CSS 选择器的写法完全一致。

下面就介绍下 Emmet 提供的一些常用的缩写。


HTML 简写

html:5 展开为

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
    <meta charset="UTF-8" />
    <title>Document</title>
</head>
<body>

</body>
</html>





link:css 展开为

<link rel="stylesheet" href="style.css">





btn 展开为

<button></button>





select+ 展开为

<select name="" id="">
  <option value=""></option>
</select>





ul+ 展开为

<ul>
  <li></li>
</ul>





ol+ 展开为

<ol>
  <li></li>
</ol>





dl+ 展开为

<dl>
  <dt></dt>
  <dd></dd>
</dl>





table+ 展开为

<table>
  <tr>
    <td></td>
  </tr>
</table>





tr+ 展开为

<tr>
  <td></td>
</tr>





cc:ie6 展开为

<!--[if lte IE 6]>

<![endif]-->





cc:ie 展开为

<!--[if IE]>

<![endif]-->





cc:noie 展开为

<!--[if !IE]><!-->

<!--<![endif]-->







CSS 缩写


盒模型相关


	d 展开为 display: block;


	d:n 展开为 display:none;


	d:f 展开为 display:flex;


	d:i 展开为 display:inline;


	d:ib 展开为 display: inline-block;


	fl 展开为 float: left;


	fl:r 展开为 float: right;


	fl:n 展开为 float: none;


	pos 展开为 position:relative;


	pos:a 展开为 position: absolute;


	pos:f 展开为 position:fixed;


	m 展开为 margin: ;


	m:a 展开为 margin: auto;


	mt 展开为  margin-top: ; 类型的还有 mt,mb,mr


	p 展开为 padding: ; 其他和margin类型


	bxz 展开为 box-sizing: border-box;






字体相关


	f 展开为 font: ;


	fz 展开为 font-size: ;


	ff 展开为 font-family: ;


	fs 展开为 font-style: italic;







文本相关


	va 展开为 vertical-align: top;


	va:m 展开为 vertical-align: middle;


	ta 展开为 text-align: left;


	ta:c 展开为 text-align: center;


	td:n 展开为 text-decoration: none;


	wos 展开为 word-spacing: ;


	c 展开为 color: #000;


	c:r 展开为 color: rgb(0, 0, 0);


	c:ra 展开为 color: rgba(0, 0, 0, .5);


	op 展开为 opacity: ;


	op+ 展开为




opacity: ;
filter: alpha(opacity=);







背景


	bg 展开为 background: #000;


	bg+ 展开为 background: #fff url() 0 0 no-repeat;


	bgc 展开为 background-color: #fff;


	bgi 展开为 background-image: url();


	bgr 展开为 background-repeat: ;


	bgp 展开为 background-position: 0 0;


	bgsz 展开为 background-size: ;






边框和轮廓


	bd 展开为 border: ;


	bd+ 展开为 border: 1px solid #000;


	bd:n 展开为 border: none;


	bdl 展开为 border-left: ;


	bdl+ 展开为 border-left: 1px solid #000;


	bdrs 展开为 border-radius: ;


	bdc:t 展开为 border-color: transparent;


	ol 展开为 outline: ;






列表


	lis 展开为 list-style: ;


	lst 展开为 list-style-type: ;


	list:n 展开为 list-style-type:none;







其他


	! 展开为 !important


	anim 展开为 animation: ;


	anim- 展开为 animation:name duration timing-function delay iteration-count direction fill-mode;


	trf 展开为 transform: ;


	trf:r 展开为 transform: rotate(angle);


	trf:rx 展开为 transform: rotateX(angle);


	trf:sc 展开为 transform: scale(x, y);


	trf:t 展开为 transform: translate(x, y);


	trf:t3 展开为 transform: translate3d(tx, ty, tz);


	trs 展开为 transition: prop time;


	us 展开为 user-select: none;




@m 展开为

@media screen {
}





@kf 展开为

@keyframes identifier {
  from {  }
  to {  }
}





以上缩写展开时，都会一起生成带浏览器前缀（vendor-prefixed）的。


Emmet 的命令


	展开缩写 [http://docs.emmet.io/actions/expand-abbreviation/] Tab


	每按一下，扩大选择范围：选择当前元素及其父级元素 [http://docs.emmet.io/actions/match-pair/]  ⌃D / Ctrl+,


	每按一下，缩小选择范围：选择当前元素的第一个字元素 [http://docs.emmet.io/actions/match-pair/]  ⌃J / Shift+Ctrl+0


	光标移动移动至匹配的标签，多次按时在标签内容的结尾和标签的头部位置切换 [http://docs.emmet.io/actions/go-to-pair/] – ⇧⌃T / Ctrl+Alt+J


	用简写来包裹选中内容 [http://docs.emmet.io/actions/wrap-with-abbreviation/] — ⌃W / Shift+Ctrl+G


	光标到下一个编辑点。编辑点指的是，没有内容元素内部 [http://docs.emmet.io/actions/go-to-edit-point/] — Ctrl+Alt+→ 或 Ctrl+Alt+←


	选择元素。多次按会在元素，元素属性，元素属性值之间切换 [http://docs.emmet.io/actions/select-item/] – ⇧⌘. 或 ⇧⌘, / Shift+Ctrl+. 或 Shift+Ctrl+,


	删除标签，但不包括其innerHTML的内容 [http://docs.emmet.io/actions/remove-tag/] – ⌘' / Shift+Ctrl+;


	数学表达式求值。如：3+2 求值 5 [http://docs.emmet.io/actions/evaluate-math/] — ⇧⌘Y / Shift+Ctrl+Y


	重构CSS3带浏览器前缀（vendor-prefixed）的值 [http://docs.emmet.io/actions/reflect-css-value/] – ⇧⌘R / Shift+Ctrl+R


	修改标签的名称 – ⇧⌘K / Shift+Ctrl+'






增减数值类别 [http://docs.emmet.io/actions/inc-dec-number/]


	增加1: Ctrl+↑ 这个与Mac的按键冲突，需要修改快捷键


	减少1: Ctrl+↓


	增加0.1: Alt+↑


	减少0.1: Alt+↓


	增加10: ⌥⌘↑ / Shift+Alt+↑


	减少10: ⌥⌘↓ / Shift+Alt+↓


	⌃W / Shift+Ctrl+G




注：/ 左边是Mac的快捷键，右边是Windows的快捷键



浏览器前缀补全

-浏览器前缀-属性名
其中浏览器前缀包括


	w: webkit


	m: moz


	s: ms


	o: o




例如： 输入 -wm-somepop + Tab 展开为

-webkit-somepop: ;
-moz-somepop: ;
somepop: ;







渐变（Gradients）

lg(属性)
如 bg:lg(to right, #f60,#f00); + Tab 展开为

background:-webkit-linear-gradient(left, #f60, #f00);
background:-o-linear-gradient(left, #f60, #f00);
background:linear-gradient(to right, #f60, #f00);







附：Mac上图标与按键的对应


	⌘ Command 键


	⌃ Control 键


	⌥ Option 键


	⇧ Shift 键


	⇪ Caps Lock


	fn  功能键




想了解更多见 Emmet 文档中心 ->  http://docs.emmet.io/   。
所有的快捷键 -> http://docs.emmet.io/cheat-sheet/ 。



本文遵守创作共享CC BY-NC-SA 4.0协议 [http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/]
网络平台如需转载必须与本人联系确认。
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如何用好 Google 等搜索引擎？


引号

把搜索词放在双引号中，代表完全匹配搜索，也就是说搜索结果返回的页面包含双引号中出现的所有的词，连顺序也必须完全匹配。bd和Google 都支持这个指令。例如搜索： “seo方法图片”



减号

减号代表搜索不包含减号后面的词的页面。使用这个指令时减号前面必须是空格，减号后面没有空格，紧跟着需要排除的词。Google 和bd都支持这个指令。
例如：搜索 -引擎
返回的则是包含“搜索”这个词，却不包含“引擎”这个词的结果



星号

星号是常用的通配符，也可以用在搜索中。百度不支持号搜索指令。
比如在Google 中搜索：搜索擎
其中的号代表任何文字。返回的结果就不仅包含“搜索引擎”，还包含了“搜索收擎”，“搜索巨擎”等内容。



inurl

inurl: 指令用于搜索查询词出现在url 中的页面。bd和Google 都支持inurl 指令。inurl 指令支持中文和英文。
比如搜索：inurl:搜索引擎优化

返回的结果都是网址url 中包含“搜索引擎优化”的页面。由于关键词出现在url 中对排名有一定影响，使用inurl:搜索可以更准确地找到竞争对手。



inanchor

inanchor:指令返回的结果是导入链接锚文字中包含搜索词的页面。百度不支持inanchor。
比如在Google 搜索 ：inanchor:点击这里
返回的结果页面本身并不一定包含“点击这里”这四个字，而是指向这些页面的链接锚文字中出现了“点击这里”这四个字。
可以用来找到某个关键词的竞争对收，而且这些竞争对手往往是做过SEO 的。研究竞争对手页面有哪些外部链接，就可以找到很多链接资源。



intitle

intitle: 指令返回的是页面title 中包含关键词的页面。Google 和bd都支持intitle 指令。
使用intitle 指令找到的文件是更准确的竞争页面。如果关键词只出现在页面可见文字中，而没有出现在title 中，大部分情况是并没有针对关键词进行优化，所以也不是有力的竞争对手。



allintitle

allintitle:搜索返回的是页面标题中包含多组关键词的文件。
例如 ：allintitle:SEO 搜索引擎优化
就相当于：intitle:SEO intitle:搜索引擎优化
返回的是标题中中既包含“SEO”，也包含“搜索引擎优化”的页面



allinurl

与allintitle: 类似。
allinurl:SEO 搜索引擎优化
就相当于 ：inurl:SEO inurl:搜索引擎优化



filetype

用于搜索特定文件格式。Google 和bd都支持filetype 指令。
比如搜索filetype:pdf SEO
返回的就是包含SEO 这个关键词的所有pdf 文件。



site

site:是SEO 最熟悉的高级搜索指令，用来搜索某个域名下的所有文件。



linkdomain

linkdomain:指令只适用于雅虎，返回的是某个域名的反向链接。雅虎的反向链接数据还比较准
确，是SEO 人员研究竞争对手外部链接情况的重要工具之一。
比如搜索

linkdomain:http://cnseotool.com -site:http://cnseotool.com

得到的就是点石网站的外部链接，因为-site:http://cnseotool.com 已经排除了点石本身的页面，也就是内部
链接，剩下的就都是外部链接了。



related

related:指令只适用于Google，返回的结果是与某个网站有关联的页面。比如搜索

related:http://cnseotool.com

我们就可以得到Google 所认为的与点石网站有关联的其他页面。 这种关联到底指的是什么，Google 并没有明确说明，一般认为指的是有共同外部链接的网站。



使用 demo

上面介绍的这几个高级搜索指令，单独使用可以找到不少资源，或者可以更精确地定位竞争对
手。把这些指令混合起来使用则更强大。

inurl:gov 减肥

返回的就是url 中包含gov，页面中有“减肥”这个词的页面。很多SEO 人员认为GVM和学校网
站有比较高的权重，找到相关的GVM和学校网站，就找到了最好的链接资源。

下面这个指令返回的是来自.中国教育和科研计算机网CERNET，也就是学校域名上的包含“交换链接”这个词的页面：

inurl:.中国教育和科研计算机网CERNET 交换链接

从中SEO 人员可以找到愿意交换链接的学校网站。

或者使用一个更精确的搜索：

inurl:.中国教育和科研计算机网CERNET intitle:交换链接

返回的则是来自中国教育和科研计算机网CERNET 域名，标题中包含“交换链接”这四个字的页面，返回的结果大部分应
该是愿意交换链接的学校网站。

再比如下面这个指令：

inurl:中国教育和科研计算机网CERNET*register

返回的结果是在.中国教育和科研计算机网CERNET 域名上，url 中包含“forum”以及“register”这两个单词的页面，也就是
学校论坛的注册页面。找到这些论坛，也就找到了能在高权重域名上留下签名的很多机会。

下面这个指令返回的是页面与减肥有关，url 中包含links 这个单词的页面：

减肥 inurl:links

很多站长把交换链接页面命名为links.html 等，所以这个指令返回的就是与减肥主题相关的交换
链接页面。

下面这个指令返回的是url 中包含http://gov.cn 以及links 的页面，也就是GVM域名上的交换链接页面：

allinurl:gov.cn+links

最后一个例子，在雅虎搜索这个指令：

linkdomain:http://cnseotool.com -linkdomain:http://cnseotool.com
返回的是链接到点石网站，却没有链接到我的博客的网站。使用这个指令可以找到很多连向你
的竞争对手或其他同行业网站，却没连向你的网站的页面，这些网站是最好的链接资源。
高级搜索指令组合使用变化多端，功能强大。一个合格的SEO必须熟练掌握这几个常用指令的
意义及组合方法，才能更有效率地找到更多竞争对手和链接资源。

找外链的时候你可以用这几种命令组合，例如site:.com inurl:blog “post a comment” -”comments closed” -”you must be logged in” “输入你的关键词“，
site:.com 是 指， 只显示.com的网站。 如果你想要 org的链接，就换成 site:.org，inurl:blog 是指博客。
“post a comment” -”comments closed” -”you must be logged in” 是指， “能够写评论的” 减去“ 关闭评论的” 再减去“ 必须要登录才能写评论的”。

作者：崔凯
链接：http://www.zhihu.com/question/20161362/answer/14180620
来源：知乎
著作权归作者所有，转载请联系作者获得授权。





          

      

      

    

  

  
    

    Photoshop
    

    
 
  

    
      
          
            
  
Photoshop


切图


切图标

选中图层，右击，选择 导出为png。如果不行，用下面的步骤：


	新建一个宽高比要切图标大的背景透明的图片


	选中图标所在的图层，如果是多个图层，按住shift进行多选


	将选中图层拖拽至新建的图片中


	剪裁掉透明像素


	保存为web所有格式




但更推荐用一键切图标插件cutterman [http://www.cutterman.cn/cutterman/feature]



切背景


	隐藏背景上不需要的图层


	用切片工具切


	保存为web所有格式







复制图层的CSS

选中图层，右击，选择 复制 CSS。



[bookmark: shortcut]常用快捷键


工具


	h 移动工具。用空格可以临时的用手形工具


	z 放大/缩小工具。更方便的方式用Alt + 滑轮来调节页面大小


	v 选择工具。打开自动选中，可自动选中图层/组。如果在显示额外信息的时候，按住 command，可以显示位置的值的信息。


	m 选区工具。可以用来量尺寸。选区相关信息在信息面板中显示。信息面板在菜单窗口>信息中打开。


	i 量色工具


	c 切片工具






显示


	ctrl + h 显示/隐藏额外信息。额外信息包括：参考线，切片，网格


	ctrl + ; 显示/隐藏参考线


	ctrl + ' 显示/隐藏网格


	f 全屏切换







其他


	Alt + Ctrl + 方向键 向某个方向复制黏贴选区像素。


	ctrl + K 打开首选项






破解 Adobe Photoshop CC

这里以 Mac 版为例。Windows 也类似
1 断网安装
2 在 hosts 文件(位于/ect/hosts)中加如下内容：

127.0.0.1 activate.adobe.com
127.0.0.1 practivate.adobe.com
127.0.0.1 ereg.adobe.com
127.0.0.1 activate.wip3.adobe.com
127.0.0.1 wip3.adobe.com
127.0.0.1 3dns-3.adobe.com
127.0.0.1 3dns-2.adobe.com
127.0.0.1 adobe-dns.adobe.com
127.0.0.1 adobe-dns-2.adobe.com
127.0.0.1 adobe-dns-3.adobe.com
127.0.0.1 ereg.wip3.adobe.com
127.0.0.1 activate-sea.adobe.com
127.0.0.1 wwis-dubc1-vip60.adobe.com
127.0.0.1 activate-sjc0.adobe.com
127.0.0.1 lmlicenses.wip4.adobe.com
127.0.0.1 lm.licenses.adobe.com
127.0.0.1 na1r.services.adobe.com
127.0.0.1 hlrcv.stage.adobe.com





3 方法1，启动 Photoshop，点击连接Intenet时出现问题，然后用注册机完成剩下部分。方法2，把破解的 amtlib.framework 替换 Adobe Photoshop CC 2015.5.app/Contents/Frameworks 下的 amtlib.framework。

详细见这里 [http://www.waitsun.com/adobe-cc-2015-sn.html]和这里 [http://www.yunrui.co/33230.html]。
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svn

检出repo代码

svn checkout 地址





拿最新的代码

svn update





添加到代码库

svn add path





删除文件

svn delete path





提交+推送到服务器

svn commit -m '修改代码'





解决冲突

svn resolved 文件路径





ignore 文件
创建 .svnignore 文件。然后执行：

svn propset svn:ignore -F .svnignore .





更多命令 [https://tortoisesvn.net/docs/nightly/TortoiseSVN_en/tsvn-cli-main.html]




          

      

      

    

  

  
    

    远程调试手机页面工具：Weinre介绍
    

    
 
  

    
      
          
            
  
远程调试手机页面工具：Weinre介绍

Weinre(全称Web Inspector Remote) [https://people.apache.org/%7Epmuellr/weinre/docs/latest/]是一款的可以在电脑上远程调试手机页面的工具。

通过Weinre，我们可以在电脑上审查手机上页面的元素，选中的元素会有一个选中效果，并显示对应元素的样式。如下图所示：

[image: http://upload-images.jianshu.io/upload_images/16777-af3c201081063a28.jpg?imageMogr2/auto-orient/strip%7CimageView2/2/w/1240]weinre-demo.jpg

当在电脑上改变元素的样式时，手机上对应的元素的样式也会立即改变（无需刷新页面）。

除了审查元素的功能之外，如果在电脑上管理页面的Console选项卡执行JS代码，该JS代码会立即在手机上执行。

Weinre目前应该不支持在JS中打断点调试的功能。

如何安装和使用，可以见Weinre入门手册 [https://github.com/nupthale/weinre]。

需要注意的是


	在Windows上安装Weinre时，cmd窗口需要用管理员身份打开。如果用npm安装Weinre失败，可以用cnpm来安装。


	用weinre启动Weinre Server时，只有本机才能连接Weinre Server。如果需要手机可以连接Weinre Server，需要用 weinre --boundHost -all-或用weinre --boundHost 手机IP来启动Weinre Server。
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Chrome


拓展阅读


	Chrome 技术开发指南 [http://wiki.jikexueyuan.com/project/chrome-devtools/evaluating-network-performance.html]、
Chrome 控制台console的用法 [http://segmentfault.com/blog/shibar/1190000002511877]








          

      

      

    

  

  
    

    浏览器插件
    

    
 
  

    
      
          
            
  
浏览器插件


Chrome


常用工具


	划词翻译 [https://chrome.google.com/webstore/detail/%E5%88%92%E8%AF%8D%E7%BF%BB%E8%AF%91/ikhdkkncnoglghljlkmcimlnlhkeamad] 翻译工具。


	全能二维码 [https://chrome.google.com/webstore/detail/ejadepcppnegmgmndhbhpaicoffamngd] 将网址生成二维码图片。


	QRreader [https://chrome.google.com/webstore/detail/qrreader-beta/bfdjglobiolninfgldchakgfldifphic] 读取二维码图片中的内容。


	AdBlock Plus [https://chrome.google.com/webstore/detail/adblock-plus/cfhdojbkjhnklbpkdaibdccddilifddb] 广告拦截器。对于一些优秀的，依赖广告过活的网站，请对该网站关闭广告拦截~


	Replace Google CDN [https://chrome.google.com/webstore/detail/kpampjmfiopfpkkepbllemkibefkiice?utm_source=chrome-app-launcher-info-dialog] 将 Google CDN 的地址替换为国内中科大的地址。中国国情，你懂的~


	Awesome Screenshot [https://chrome.google.com/webstore/detail/awesome-screenshot-screen/nlipoenfbbikpbjkfpfillcgkoblgpmj] 截屏工具。支持截取高度超过一屏的整带个页面的内容；也支持给截图的部分区域打马赛克的功能。






知识管理


	印象笔记·剪藏 [https://chrome.google.com/webstore/detail/evernote-web-clipper/pioclpoplcdbaefihamjohnefbikjilc] 将整个网页或网页的部分内容裁剪，保存到印象笔记。


	花瓣网页收藏工具 [https://chrome.google.com/webstore/detail/%E8%8A%B1%E7%93%A3%E7%BD%91%E9%A1%B5%E6%94%B6%E8%97%8F%E5%B7%A5%E5%85%B7/imamemhokkdleoelohnmkimbmpfglcil] 将页面上的图片或视频保存到花瓣网。






更酷的使用浏览器


	Gestures for Google Chrome [https://chrome.google.com/webstore/detail/gestures-for-google-chrom/jpkfjicglakibpenojifdiepckckakgk] 鼠标手势。


	Vimium [https://chrome.google.com/webstore/detail/vimium/dbepggeogbaibhgnhhndojpepiihcmeb] 使用 Vim 的方式来浏览页面。


	Link Preveiw [https://chrome.google.com/webstore/detail/link-previews/hlbhbhdjmllabhmeoehogilodnpbmhgj] 预览超链接指向的页面的内容。


	Tampermonkey [https://chrome.google.com/webstore/detail/tampermonkey/dhdgffkkebhmkfjojejmpbldmpobfkfo/] 添加用户自定义脚本.






Github


	Octotree [https://chrome.google.com/webstore/detail/octotree/bkhaagjahfmjljalopjnoealnfndnagc] 在侧边栏像打开文件夹一样的查看别人的 Github 项目






Web 前端开发相关


	Prism Pretty [https://chrome.google.com/webstore/detail/prism-pretty/hjjcdjnncffbbhlglkipjhljmocnehim] 语法高亮在浏页面新窗口打开的CSS，JS。


	JSONView [https://chrome.google.com/webstore/detail/jsonview/chklaanhfefbnpoihckbnefhakgolnmc] 语法高亮在浏页面新窗口打开的 JSON。


	Visual Event [https://chrome.google.com/webstore/detail/visual-event/pbmmieigblcbldgdokdjpioljjninaim] 查看用 jQuery 绑定的事件处理代码。如果用浏览器自带的的 Event Listeners 查看的话，可以查看到元素上绑定的事件，但指向是的 jQuery 的源码。


	~~LiveStyle [http://livestyle.emmet.io/install/] CSS的文件绑定调整好后，改动CSS的文件或同步到浏览器，在浏览上改动也会同步到文件。注意，要让这个插件生效。需满足如下条件 1，要 安装 Sublime的插件 Livestyle。2，在服务器上打开 HTML 文件。~~ 这个过程还是略显麻烦的。用 Browsersync [https://www.browsersync.io/] 是更好的替代解决方案。或者用 Webpack 的 dev-server。
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浏览器快捷键


	常用操作


	Ctrl + F:在网页中查找内容


	F3:下一个


	Shift + F3:上一个






	Ctrl + L：使地址栏获得焦点


	Ctrl + K：使地址栏旁的搜索栏获得焦点


	Ctrl + Enter： 自动补全当前地址，并进入


	Ctrl + D: 将当前页面保存到书签


	Ctrl + H: 历史


	Ctrl + J : 打开下载内容


	Ctrl + Shift+ P:隐私浏览模式（在隱私瀏覽視窗中，Firefox 不會保留任何瀏覽記錄、搜尋記錄、下載記錄、網頁表單輸入內容、Cookie、暫存檔案）






	缩放页面


	Ctrl + +:放大


	Ctrl + -:缩小


	Ctrl + 0:默认大小






	标签页操作


	Ctrl + Shift+ Tab： 激活左边一个标签页


	Ctrl + Tab ： 激活右边一个标签页


	Ctrl + [0-8] : 到某个标签


	Ctrl + 9 ： 选择最后标签页


	Ctrl + T: 新建Tab


	Ctrl+ shift + T ：打开最近关闭的一个tab


	Ctrl + w : 关闭当前tab


	Ctrl + Shift + A：打开附加组件






	网址搜索（在地址栏中输入）


	
	
	空格 + 关键字：搜索满足条件的收藏的网站










	^ + 空格 + 关键字：搜索满足条件的浏览历史


	% + 空格 + 关键字：搜索满足条件的打开的标签
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emoji

:bowtie:
:smile:
:simple_smile:
:laughing:
:blush:
:smiley:
:relaxed:
:smirk:
:heart_eyes:
:kissing_heart:
:kissing_closed_eyes:
:flushed:
:relieved:
:satisfied:
:grin:
:wink:
:stuck_out_tongue_winking_eye:
:stuck_out_tongue_closed_eyes:
:grinning:
:kissing:
:kissing_smiling_eyes:
:stuck_out_tongue:
:sleeping:
:worried:
:frowning:
:anguished:
:open_mouth:
:grimacing:
:confused:
:hushed:
:expressionless:
:unamused:
:sweat_smile:
:sweat:
:disappointed_relieved:
:weary:
:pensive:
:disappointed:
:confounded:
:fearful:
:cold_sweat:
:persevere:
:cry:
:sob:
:joy:
:astonished:
:scream:
:neckbeard:
:tired_face:
:angry:
:rage:
:triumph:
:sleepy:
:yum:
:mask:
:sunglasses:
:dizzy_face:
:imp:
:smiling_imp:
:neutral_face:
:no_mouth:
:innocent:
:alien:
:yellow_heart:
:blue_heart:
:purple_heart:
:heart:
:green_heart:
:broken_heart:
:heartbeat:
:heartpulse:
:two_hearts:
:revolving_hearts:
:cupid:
:sparkling_heart:
:sparkles:
:star:
:star2:
:dizzy:
:boom:
:collision:
:anger:
:exclamation:
:question:
:grey_exclamation:
:grey_question:
:zzz:
:dash:
:sweat_drops:
:notes:
:musical_note:
:fire:
:hankey:
:poop:
:shit:
:+1:
:thumbsup:
:-1:
:thumbsdown:
:ok_hand:
:punch:
:facepunch:
:fist:
:v:
:wave:
:hand:
:raised_hand:
:open_hands:
:point_up:
:point_down:
:point_left:
:point_right:
:raised_hands:
:pray:
:point_up_2:
:clap:
:muscle:
:metal:
:fu:
:runner:
:running:
:couple:
:family:
:two_men_holding_hands:
:two_women_holding_hands:
:dancer:
:dancers:
:ok_woman:
:no_good:
:information_desk_person:
:raising_hand:
:bride_with_veil:
:person_with_pouting_face:
:person_frowning:
:bow:
:couplekiss:
:couple_with_heart:
:massage:
:haircut:
:nail_care:
:boy:
:girl:
:woman:
:man:
:baby:
:older_woman:
:older_man:
:person_with_blond_hair:
:man_with_gua_pi_mao:
:man_with_turban:
:construction_worker:
:cop:
:angel:
:princess:
:smiley_cat:
:smile_cat:
:heart_eyes_cat:
:kissing_cat:
:smirk_cat:
:scream_cat:
:crying_cat_face:
:joy_cat:
:pouting_cat:
:japanese_ogre:
:japanese_goblin:
:see_no_evil:
:hear_no_evil:
:speak_no_evil:
:guardsman:
:skull:
:feet:
:lips:
:kiss:
:droplet:
:ear:
:eyes:
:nose:
:tongue:
:love_letter:
:bust_in_silhouette:
:busts_in_silhouette:
:speech_balloon:
:thought_balloon:
:feelsgood:
:finnadie:
:goberserk:
:godmode:
:hurtrealbad:
:rage1:
:rage2:
:rage3:
:rage4:
:suspect:
:trollface:
Nature

:sunny:
:umbrella:
:cloud:
:snowflake:
:snowman:
:zap:
:cyclone:
:foggy:
:ocean:
:cat:
:dog:
:mouse:
:hamster:
:rabbit:
:wolf:
:frog:
:tiger:
:koala:
:bear:
:pig:
:pig_nose:
:cow:
:boar:
:monkey_face:
:monkey:
:horse:
:racehorse:
:camel:
:sheep:
:elephant:
:panda_face:
:snake:
:bird:
:baby_chick:
:hatched_chick:
:hatching_chick:
:chicken:
:penguin:
:turtle:
:bug:
:honeybee:
:ant:
:beetle:
:snail:
:octopus:
:tropical_fish:
:fish:
:whale:
:whale2:
:dolphin:
:cow2:
:ram:
:rat:
:water_buffalo:
:tiger2:
:rabbit2:
:dragon:
:goat:
:rooster:
:dog2:
:pig2:
:mouse2:
:ox:
:dragon_face:
:blowfish:
:crocodile:
:dromedary_camel:
:leopard:
:cat2:
:poodle:
:paw_prints:
:bouquet:
:cherry_blossom:
:tulip:
:four_leaf_clover:
:rose:
:sunflower:
:hibiscus:
:maple_leaf:
:leaves:
:fallen_leaf:
:herb:
:mushroom:
:cactus:
:palm_tree:
:evergreen_tree:
:deciduous_tree:
:chestnut:
:seedling:
:blossom:
:ear_of_rice:
:shell:
:globe_with_meridians:
:sun_with_face:
:full_moon_with_face:
:new_moon_with_face:
:new_moon:
:waxing_crescent_moon:
:first_quarter_moon:
:waxing_gibbous_moon:
:full_moon:
:waning_gibbous_moon:
:last_quarter_moon:
:waning_crescent_moon:
:last_quarter_moon_with_face:
:first_quarter_moon_with_face:
:crescent_moon:
:earth_africa:
:earth_americas:
:earth_asia:
:volcano:
:milky_way:
:partly_sunny:
:octocat:
:squirrel:
Objects

:bamboo:
:gift_heart:
:dolls:
:school_satchel:
:mortar_board:
:flags:
:fireworks:
:sparkler:
:wind_chime:
:rice_scene:
:jack_o_lantern:
:ghost:
:santa:
:christmas_tree:
:gift:
:bell:
:no_bell:
:tanabata_tree:
:tada:
:confetti_ball:
:balloon:
:crystal_ball:
:cd:
:dvd:
:floppy_disk:
:camera:
:video_camera:
:movie_camera:
:computer:
:tv:
:iphone:
:phone:
:telephone:
:telephone_receiver:
:pager:
:fax:
:minidisc:
:vhs:
:sound:
:speaker:
:mute:
:loudspeaker:
:mega:
:hourglass:
:hourglass_flowing_sand:
:alarm_clock:
:watch:
:radio:
:satellite:
:loop:
:mag:
:mag_right:
:unlock:
:lock:
:lock_with_ink_pen:
:closed_lock_with_key:
:key:
:bulb:
:flashlight:
:high_brightness:
:low_brightness:
:electric_plug:
:battery:
:calling:
:email:
:mailbox:
:postbox:
:bath:
:bathtub:
:shower:
:toilet:
:wrench:
:nut_and_bolt:
:hammer:
:seat:
:moneybag:
:yen:
:dollar:
:pound:
:euro:
:credit_card:
:money_with_wings:
:e-mail:
:inbox_tray:
:outbox_tray:
:envelope:
:incoming_envelope:
:postal_horn:
:mailbox_closed:
:mailbox_with_mail:
:mailbox_with_no_mail:
:package:
:door:
:smoking:
:bomb:
:gun:
:hocho:
:pill:
:syringe:
:page_facing_up:
:page_with_curl:
:bookmark_tabs:
:bar_chart:
:chart_with_upwards_trend:
:chart_with_downwards_trend:
:scroll:
:clipboard:
:calendar:
:date:
:card_index:
:file_folder:
:open_file_folder:
:scissors:
:pushpin:
:paperclip:
:black_nib:
:pencil2:
:straight_ruler:
:triangular_ruler:
:closed_book:
:green_book:
:blue_book:
:orange_book:
:notebook:
:notebook_with_decorative_cover:
:ledger:
:books:
:bookmark:
:name_badge:
:microscope:
:telescope:
:newspaper:
:football:
:basketball:
:soccer:
:baseball:
:tennis:
:8ball:
:rugby_football:
:bowling:
:golf:
:mountain_bicyclist:
:bicyclist:
:horse_racing:
:snowboarder:
:swimmer:
:surfer:
:ski:
:spades:
:hearts:
:clubs:
:diamonds:
:gem:
:ring:
:trophy:
:musical_score:
:musical_keyboard:
:violin:
:space_invader:
:video_game:
:black_joker:
:flower_playing_cards:
:game_die:
:dart:
:mahjong:
:clapper:
:memo:
:pencil:
:book:
:art:
:microphone:
:headphones:
:trumpet:
:saxophone:
:guitar:
:shoe:
:sandal:
:high_heel:
:lipstick:
:boot:
:shirt:
:tshirt:
:necktie:
:womans_clothes:
:dress:
:running_shirt_with_sash:
:jeans:
:kimono:
:bikini:
:ribbon:
:tophat:
:crown:
:womans_hat:
:mans_shoe:
:closed_umbrella:
:briefcase:
:handbag:
:pouch:
:purse:
:eyeglasses:
:fishing_pole_and_fish:
:coffee:
:tea:
:sake:
:baby_bottle:
:beer:
:beers:
:cocktail:
:tropical_drink:
:wine_glass:
:fork_and_knife:
:pizza:
:hamburger:
:fries:
:poultry_leg:
:meat_on_bone:
:spaghetti:
:curry:
:fried_shrimp:
:bento:
:sushi:
:fish_cake:
:rice_ball:
:rice_cracker:
:rice:
:ramen:
:stew:
:oden:
:dango:
:egg:
:bread:
:doughnut:
:custard:
:icecream:
:ice_cream:
:shaved_ice:
:birthday:
:cake:
:cookie:
:chocolate_bar:
:candy:
:lollipop:
:honey_pot:
:apple:
:green_apple:
:tangerine:
:lemon:
:cherries:
:grapes:
:watermelon:
:strawberry:
:peach:
:melon:
:banana:
:pear:
:pineapple:
:sweet_potato:
:eggplant:
:tomato:
:corn:
Places

:house:
:house_with_garden:
:school:
:office:
:post_office:
:hospital:
:bank:
:convenience_store:
:love_hotel:
:hotel:
:wedding:
:church:
:department_store:
:european_post_office:
:city_sunrise:
:city_sunset:
:japanese_castle:
:european_castle:
:tent:
:factory:
:tokyo_tower:
:japan:
:mount_fuji:
:sunrise_over_mountains:
:sunrise:
:stars:
:statue_of_liberty:
:bridge_at_night:
:carousel_horse:
:rainbow:
:ferris_wheel:
:fountain:
:roller_coaster:
:ship:
:speedboat:
:boat:
:sailboat:
:rowboat:
:anchor:
:rocket:
:airplane:
:helicopter:
:steam_locomotive:
:tram:
:mountain_railway:
:bike:
:aerial_tramway:
:suspension_railway:
:mountain_cableway:
:tractor:
:blue_car:
:oncoming_automobile:
:car:
:red_car:
:taxi:
:oncoming_taxi:
:articulated_lorry:
:bus:
:oncoming_bus:
:rotating_light:
:police_car:
:oncoming_police_car:
:fire_engine:
:ambulance:
:minibus:
:truck:
:train:
:station:
:train2:
:bullettrain_front:
:bullettrain_side:
:light_rail:
:monorail:
:railway_car:
:trolleybus:
:ticket:
:fuelpump:
:vertical_traffic_light:
:traffic_light:
:warning:
:construction:
:beginner:
:atm:
:slot_machine:
:busstop:
:barber:
:hotsprings:
:checkered_flag:
:crossed_flags:
:izakaya_lantern:
:moyai:
:circus_tent:
:performing_arts:
:round_pushpin:
:triangular_flag_on_post:
:jp:
:kr:
:cn:
:us:
:fr:
:es:
:it:
:ru:
:gb:
:uk:
:de:
Symbols

:one:
:two:
:three:
:four:
:five:
:six:
:seven:
:eight:
:nine:
:keycap_ten:
:1234:
:zero:
:hash:
:symbols:
:arrow_backward:
:arrow_down:
:arrow_forward:
:arrow_left:
:capital_abcd:
:abcd:
:abc:
:arrow_lower_left:
:arrow_lower_right:
:arrow_right:
:arrow_up:
:arrow_upper_left:
:arrow_upper_right:
:arrow_double_down:
:arrow_double_up:
:arrow_down_small:
:arrow_heading_down:
:arrow_heading_up:
:leftwards_arrow_with_hook:
:arrow_right_hook:
:left_right_arrow:
:arrow_up_down:
:arrow_up_small:
:arrows_clockwise:
:arrows_counterclockwise:
:rewind:
:fast_forward:
:information_source:
:ok:
:twisted_rightwards_arrows:
:repeat:
:repeat_one:
:new:
:top:
:up:
:cool:
:free:
:ng:
:cinema:
:koko:
:signal_strength:
:u5272:
:u5408:
:u55b6:
:u6307:
:u6708:
:u6709:
:u6e80:
:u7121:
:u7533:
:u7a7a:
:u7981:
:sa:
:restroom:
:mens:
:womens:
:baby_symbol:
:no_smoking:
:parking:
:wheelchair:
:metro:
:baggage_claim:
:accept:
:wc:
:potable_water:
:put_litter_in_its_place:
:secret:
:congratulations:
:m:
:passport_control:
:left_luggage:
:customs:
:ideograph_advantage:
:cl:
:sos:
:id:
:no_entry_sign:
:underage:
:no_mobile_phones:
:do_not_litter:
:non-potable_water:
:no_bicycles:
:no_pedestrians:
:children_crossing:
:no_entry:
:eight_spoked_asterisk:
:sparkle:
:eight_pointed_black_star:
:heart_decoration:
:vs:
:vibration_mode:
:mobile_phone_off:
:chart:
:currency_exchange:
:aries:
:taurus:
:gemini:
:cancer:
:leo:
:virgo:
:libra:
:scorpius:
:sagittarius:
:capricorn:
:aquarius:
:pisces:
:ophiuchus:
:six_pointed_star:
:negative_squared_cross_mark:
:a:
:b:
:ab:
:o2:
:diamond_shape_with_a_dot_inside:
:recycle:
:end:
:back:
:on:
:soon:
:clock1:
:clock130:
:clock10:
:clock1030:
:clock11:
:clock1130:
:clock12:
:clock1230:
:clock2:
:clock230:
:clock3:
:clock330:
:clock4:
:clock430:
:clock5:
:clock530:
:clock6:
:clock630:
:clock7:
:clock730:
:clock8:
:clock830:
:clock9:
:clock930:
:heavy_dollar_sign:
:copyright:
:registered:
:tm:
:x:
:heavy_exclamation_mark:
:bangbang:
:interrobang:
:o:
:heavy_multiplication_x:
:heavy_plus_sign:
:heavy_minus_sign:
:heavy_division_sign:
:white_flower:
:100:
:heavy_check_mark:
:ballot_box_with_check:
:radio_button:
:link:
:curly_loop:
:wavy_dash:
:part_alternation_mark:
:trident:
:black_small_square:
:white_small_square:
:black_medium_small_square:
:white_medium_small_square:
:black_medium_square:
:white_medium_square:
:black_large_square:
:white_large_square:
:white_check_mark:
:black_square_button:
:white_square_button:
:black_circle:
:white_circle:
:red_circle:
:large_blue_circle:
:large_blue_diamond:
:large_orange_diamond:
:small_blue_diamond:
:small_orange_diamond:
:small_red_triangle:
:small_red_triangle_down:
:shipit:
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GIT


版本控制

版本控制（Version Control）的作用是追踪文件的变化。为什么需要版本控制？简单说，就是当你出错了，可以很容易地回到没出错时的状态。

还有，版本控制方便多人协同开发。



GIT是什么

Git是目前世界上最先进的分布式版本控制系统（没有之一）。



为什么使用GIT

Git有很多优势，其中之一就是远程操作非常简便，以及速度快。



使用


安装GIT软件

推荐使用Github的客户端 windows 版下载 [https://windows.github.com/]。



常用命令


	检出仓库 git clone /path/to/repository


	获取更新，并与本地代码进行合并 git pull


	将文件添加到版本控制系统 git add filePath


	git add . 添加当前目录下的所有文件


	git add -A 添加当前目录下的所有文件，如有重命名的文件，会对重命名前的文件进行删除。git add .不会






	提交改动代码 git commit -m filePath "注释" 注意:注释是必填的


	提交所有改动代码 git commit -am "注释"


	查看当前项目代码的状态 git status


	将改动推送到服务器 git push。


	修改 push 的地址：修改.git/config文件夹里的url






	将文件的内容替换成上次提交时候的内容 git checkout filePath


	将还没提交的内容保存起来，所有的文件内容变成上次提交时的样子 git stash


	回复上次git stash的内容，并与当前代码进行合并 git stash pop


	回滚代码到指定版本： git reset --hard 提交ID


	分支操作


	切换到某分支 git checkout branchName


	创建并切换到某分支 git checkout -b branchName。以当前分支的代码做为基础。获取远程分支并切换到该分支 git checkout -b branchName origin/branchName


	将某分支的改动推送到服务器 git push origin branchName


	将当前分支设置为提交的默认分支 git config push.default current。也可以设置为全局的 git config --global push.default current。


	删除本地分支 git branch -d branchName


	查看本分支列表 git branch。查看远程分支列表 git branch -r


	将 a 分支的内容合并到 b 分支。git checkout b,git merge a。






	发生冲突时，文件中会用 >>>> 和 <<<< 来标明冲突的地方。合并好后，git add 这个冲突的文件。 然后再commit,push


	给历史记录中的某个重要的一点打上标签 git tag -a 标签名


	远程仓库


	查看该仓库远程 repo git remote


	添加其他远程仓库 git remote add upstream xxx.git。查看下仓库: git remote -v 。如果fork的别人的代码，要pull request 前，最好同步下别人最新的代码 ：


	git fetch upstream


	git merge upstream/master










	rebase。 合并多次提交；分支合并。


	彻底搞懂 Git-Rebase [http://jartto.wang/2018/12/11/git-rebase]








[image: ../../_images/git-use-example.jpg]git使用demo




git 提交规范


	你可能会忽略的 Git 提交规范 [http://jartto.wang/2018/07/08/git-commit/]


	Commit message 和 Change log 编写指南 [http://www.ruanyifeng.com/blog/2016/01/commit_message_change_log.html]






.gitignore

如果项目想让某些文件的版本不受Git管理，可以在项目的根路径创建个文件，名称为 .gitignore。内容为不受Git管理的文件名。 如

.idea
Desktop.ini
*.log
# 开头表示注释，如果相匹配 #，可以在前面加一个反斜杠，即 \#





一些.gitignore的模板 https://github.com/github/gitignore

用对 gitignore [http://www.barretlee.com/blog/2015/09/06/set-gitignore-after-add-file/]。更多gitignore规则 [https://git-scm.com/docs/gitignore]



配置别名

git config --global alias.st status
git config --global alias.pl pull
git config --global alias.aa 'add -A'
git config --global alias.ci commit
git config --global alias.ca 'commit -am'
git config --global alias.ph push
git config --global alias.lg "log --graph --pretty=format:'%Cred%h%Creset -%C(yellow)%d%Creset %s %Cgreen(%cr) %C(bold blue)<%an>%Creset' --date=relative -20"







Github表情符

在Github中可以在 Pull Requests, Issues, 提交消息, Markdown 文件里加入表情符。使用方法 :name_of_emoji:

如输入

:smile: :flushed: :sleeping:
:sunny: :snowman: :full_moon:
:ghost: :camera: :calendar:





输出:smile: :flushed: :sleeping::sunny: :snowman: :full_moon::ghost: :camera: :calendar:

EMOJI CHEAT SHEET [http://www.webpagefx.com/tools/emoji-cheat-sheet/]



提交说明


	Commit message 和 Change log 编写指南 [http://www.ruanyifeng.com/blog/2016/01/commit_message_change_log.html]






常见问题


如何配置Git支持对文件名的大小写敏感

方案一是设置Git大小写敏感

git config core.ignorecase false







远程代码库的地址变了怎么处理

git remote rm origin
git remote add origin 新的远程代码库的地址
// 第一次提交时用一下代码
git push --set-upstream origin master







Difference between matching and simple Git push

https://github.com/miroadamy/miroadamy-dot-com/wiki/Difference-between-matching-and-simple—Git-push




如何配置Git支持大小写敏感和修改文件名中大小写字母呢

1 设置Git大小写敏感

git config core.ignorecase false





2 先删除文件，再添加进去



[bookmark: practice]练习


	安装Github [https://github.com/]的客户端 windows 版下载 [https://windows.github.com/]


	注册Github的账号


	创建一个名为front-end-learn 的项目


	在该项目中创建一个README.md 提交代码,流程如下


	检出仓库


	将README.md文件添加到版本控制系统


	提交README.md


	将改动推送到服务器






	修改README.md的内容 提交代码,流程如下


	提交README.md


	将改动推送到服务器








注：Github的客户端包含图形界面和命令行（Git Shell）界面。虽然他们都包含一样的功能，但推荐使用命令行来完成上面的工作。



实战


	githug [https://github.com/Gazler/githug] 闯过 55 个关卡，你就掌握 Git 啦~ 介绍 [http://segmentfault.com/a/1190000004222489]






拓展阅读


	猴子都能懂的Git入门 [http://backlogtool.com/git-guide/cn/]


	Git 参考手册 [http://gitref.justjavac.com/] 迷渡出品。


	git-recipes [https://github.com/geeeeeeeeek/git-recipes/wiki] 高质量的Git中文教程


	Git 及托管商 Github 的使用 [https://github.com/xirong/my-git]


	版本控制入门插图教程 [http://www.ruanyifeng.com/blog/2008/12/a_visual_guide_to_version_control.html]


	git - 简明指南 [http://rogerdudler.github.io/git-guide/index.zh.html]


	史上最浅显易懂的Git教程！ [http://rogerdudler.github.io/git-guide/index.zh.html]


	GitHub秘籍 [https://github.com/tiimgreen/github-cheat-sheet/blob/master/README.zh-cn]


	《Git in Practice》作者访谈：关于Git的八个问题 [http://www.infoq.com/cn/articles/interview-Mike-McQuaid-git-practice]


	Linus Torvalds 传记 By 池建强 [http://www.chenjunlu.com/2014/07/linus-torvalds-biography/]
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Gitflow工作流

Gitflow工作流通过为功能开发、发布准备和维护分配独立的分支，让发布迭代过程更流畅。


分支


	master 可发布的内容


	develop 开发的分支。从master上fork,测试完成后，合并到master


	feature-x 某新特性的分支，从develop上fork,测试完成后，合并到develop


	bugfix-x 修复某bug的分支，从develop上fork,测试完成后，合并到develop




可以用这个工具来简化流程 gitflow [https://github.com/nvie/gitflow]



拓展阅读


	使用GIT FLOW管理开发流程 [http://stormzhang.com/git/2014/01/29/git-flow/]


	git-workflow-tutorial [https://github.com/xirong/my-git/blob/master/git-workflow-tutorial]
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用 GitHub 展示静态页面的几种方法

如何展示自己做的静态页面？需要自己有个服务器，还要买个域名？其实用 GitHub 就能搞定。


方法1: 用 RawGit

在 RawGit [https://rawgit.com/] 输入要展示的静态页面在 GitHub 上的 URL，RawGit 会生成能访问的静态页面的 URL。如，要展示 https://github.com/iamjoel/baidu-ife-task/blob/master/src/2017/xiaowei/task1/demo.html， rawGit 生成的地址是 https://rawgit.com/iamjoel/baidu-ife-task/master/src/2017/xiaowei/task1/demo.html。

[image: http://upload-images.jianshu.io/upload_images/16777-1b5ffe8302660b2f.png?imageMogr2/auto-orient/strip%7CimageView2/2/w/1240]RawGit

用这种方法虽然很简单，但偶尔会出现展示的静态页面有问题。



方法2:

GitHub 支持项目（Repositiory）官网。项目官网中的内容可以通过 https://GitHub用户名.github.io/项目名/目录结构 的规则来访问。项目官网的内容默认是访问项目gh-pages 分支下的内容。项目官网支持设置为 mater 分支 或 mater 分支下的doc目录下的内容。

如下图，我将项目 https://github.com/iamjoel/baidu-ife-task/ 的 mater 分支 设置项目官网。展示 https://github.com/iamjoel/baidu-ife-task/blob/master/src/2017/xiaowei/task1/demo.html 对应的展示地址是 https://iamjoel.github.io/baidu-ife-task/src/2017/xiaowei/task1/demo.html。

[image: http://upload-images.jianshu.io/upload_images/16777-1d52b7afeacaa458.png?imageMogr2/auto-orient/strip%7CimageView2/2/w/1240]

更多介绍见 这里 [https://help.github.com/articles/configuring-a-publishing-source-for-github-pages/]。

最后，推荐个你可能会用到的 npm 的包 gh-pages [https://www.npmjs.com/package/gh-pages]。
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Sublime 介绍


目录


	安装package manager


	插件推荐


	snippets


	常用快捷键


	主题皮肤


	运行Nodejs






[bookmark: install]安装package manager


1. Ctrl+` 打开控制台



2. 如果是sublime3，粘入

import urllib.request,os,hashlib; h = '7183a2d3e96f11eeadd761d777e62404' + 'e330c659d4bb41d3bdf022e94cab3cd0'; pf = 'Package Control.sublime-package'; ipp = sublime.installed_packages_path(); urllib.request.install_opener( urllib.request.build_opener( urllib.request.ProxyHandler()) ); by = urllib.request.urlopen( 'http://sublime.wbond.net/' + pf.replace(' ', '%20')).read(); dh = hashlib.sha256(by).hexdigest(); print('Error validating download (got %s instead of %s), please try manual install' % (dh, h)) if dh != h else open(os.path.join( ipp, pf), 'wb' ).write(by)





如果是sublime2，粘入

import urllib2,os,hashlib; h = '7183a2d3e96f11eeadd761d777e62404' + 'e330c659d4bb41d3bdf022e94cab3cd0'; pf = 'Package Control.sublime-package'; ipp = sublime.installed_packages_path(); os.makedirs( ipp ) if not os.path.exists(ipp) else None; urllib2.install_opener( urllib2.build_opener( urllib2.ProxyHandler()) ); by = urllib2.urlopen( 'http://sublime.wbond.net/' + pf.replace(' ', '%20')).read(); dh = hashlib.sha256(by).hexdigest(); open( os.path.join( ipp, pf), 'wb' ).write(by) if dh == h else None; print('Error validating download (got %s instead of %s), please try manual install' % (dh, h) if dh != h else 'Please restart Sublime Text to finish installation')





若安装失败，可去官网看最新的安装代码。见这里 [https://packagecontrol.io/installation]



3. 打开命令面板，键入install,若出现Package Control: Install Package。则说明安装成功




[bookmark: plugin]插件推荐


BracketHighlighter [https://github.com/facelessuser/BracketHighlighter]

高亮匹配的各种括号
[image: https://camo.githubusercontent.com/771f9df16f29a134369cbcb0913f55932d156983/687474703a2f2f646c2e64726f70626f782e636f6d2f752f3334323639382f427261636b6574486967686c6967687465722f4578616d706c65312e706e67]BracketHighlighter



SideBarEnhancements [https://github.com/titoBouzout/SideBarEnhancements/tree/st3]

增强右击边栏菜单的功能
[image: https://camo.githubusercontent.com/9c427039fb2e97570edf760c4abeaf43d208f702/687474703a2f2f646c2e64726f70626f782e636f6d2f752f34333539363434392f7469746f2f7375626c696d652f536964654261722f73637265656e73686f742e706e67]SideBarEnhancements



html-css-js prettify [https://github.com/victorporof/Sublime-HTMLPrettify]

格式化html,css,js代码。快捷键ctrl+shift+h进行格式化。



Emmet [https://sublime.wbond.net/packages/Emmet]

提供 HTML，CSS，JS 的自动补全功能。如输入 ul.main>li{第$个}*3，然后按 Tab 键。会生成如下的内容

<ul class="main">
	<li>第1个</li>
	<li>第2个</li>
	<li>第3个</li>
</ul>





如果新建的文件，需要补全时，按 Tab 键没有反应，那么只要设置文件的语法类型（HTML， CSS 或 JS）即可（因为 Emmet 只对语法类型为 HTML，CSS，JS 的文件内容生效）。方式为


	打开命令面板(ctrl+shift+p)


	输入 ‘set syntax: xxx’




如果发现自动补全缺一些功能（如输入 html:5 不能补全），可能是 PyV8 没正确安装的缘故(默认在安装 Emmet 时会自动安装)。此时需要手动安装 PyV8，见这里 [https://github.com/emmetio/pyv8-binaries]



sublime-evernote [https://packagecontrol.io/packages/Evernote]

支持用markdown写印象笔记(Evernote)。具体见这里



livestyle

CSS的文件绑定调整好后，改动CSS的文件或同步到浏览器，在浏览上改动也会同步到文件。注意要在Chrome下安装相应的插件。




Placeholders [https://github.com/mrmartineau/Placeholders]

生成占位标签

更多用法见 http://docs.emmet.io/


prefixr [http://wbond.net/sublime_packages/prefixr]

自动插入css3的前缀。



HTML5

HTML5语法高亮



CSSComb [http://csscomb.com/]

将css样式按照一定的顺序进行排列。可自定义规则。



Markdown Preview [https://sublime.wbond.net/packages/Markdown%20Preview]

可以在浏览器中预览markdown，或将markdown转化成html



Trailing​Spaces [https://sublime.wbond.net/packages/TrailingSpaces]

让多余的空格无所遁形。



DashDoc [https://github.com/farcaller/DashDoc#readme]

将dash集成到sublime中。选单词按｀ctrl＋H｀会在dash中进行搜索。



GitGutter [https://github.com/jisaacks/GitGutter] 在文件的行号旁边显示文件的修改状态



SFTP [https://wbond.net/sublime_packages/sftp]

SFTP。



sublime-TortoiseSVN [https://github.com/dexbol/sublime-TortoiseSVN]

在sublime中的左侧文件树中可以做SVN的操作。

快捷键


	[alt+c] : 提交


	[alt+u] : 更新


	[alt+r] : 回滚






AutoFileName

文件路径与名称的补全



WakaTime [https://wakatime.com/]

记录你的Code时间



Sublimerge [http://www.sublimerge.com/]

文件比较工具



更多


	The Best Plugins for Sublime Text [http://ipestov.com/the-best-plugins-for-sublime-text/]


	如何优雅地使用Sublime Text [http://www.jeffjade.com/2015/12/15/2015-04-17-toss-sublime-text]






sulime 插件排行

https://sublime.wbond.net/browse/popular




[bookmark: snippets]snippets


	我的sulime snippent [https://github.com/iamjoel/sublime-snippets/]


	Super-Snippets [https://github.com/jakebresnehan/Sublime-Super-Snippets] 某前端工程师的snippets





Bootstrap 3 Snippets [https://github.com/JasonMortonNZ/bs3-sublime-plugin]

快速生成bootstrap3的一些组件的Snippets




[bookmark: shortcut]常用快捷键


	Ctrl+Shift+P 打开命令面板


	Ctrl+` 打开控制台命令面板(`在``中转义不鸟)





查找定位


	Ctrl+P 打开查找文件面板。如果面板中的内容以@,#,:开头，则在当前文件中找


	以@ 开头：如果文件html,则找id。如果文件是js，找函数及其他的东东。相当于Ctrl+R


	以#开头：在函数名变量名中找


	以:开头：跳转到某行。相当于Ctrl+G






	Ctrl+F 查找


	Ctrl+M 光标跳至对应的括号：大中小括号均可


	选中方法 + F12 查找方法的定义






编辑


	Ctrl+D: 选中单词。多次Ctrl+D可选择多个，然后可以进行批量的编辑


	Alt+F3: 选中所有与第一次选中内容相同的内容。Mac下默认的是Ctrl+Command+G。


	Ctrl+H: 替换


	Ctrl+Shift+A: 在html文件中，选中标签的内容


	Ctrl+ENTER: 在当前行的下一行创建


	Ctrl+SHIFT+ENTER: 在当前行的上一行创建


	Ctrl+鼠标单击:多点同时编辑


	Ctrl+K+U: 将选择的内容转化成大写


	Ctrl+K+L: 将选择的内容转化成小写


	Ctrl+方向键：上/下:将当前行上/下移


	未选择内容 Ctrl+C: 复制当前行


	未选择内容 Ctrl+x: 剪切当前行


	Ctrl+/: 注释当前行


	Ctrl+Shift+/: 当前位置插入注释


	Alt+.：闭合html标签


	Alt+Shift+W：用html标签来包裹选中的内容






文件操作


	Ctrl+N: 新建文件






便签页操作(浏览器的的大部分标签操作快捷键类似）


	Ctrl+W: 关闭当前便签页


	Ctrl+Tab: 下一个标签页


	Ctrl+Shift+T: 打开上次关闭的标签页






书签操作(文件关闭后，文件上的书签会被删除)


	Ctrl+F2: 创建/删除书签


	F2: 下一个书签


	Shift+F2: 上一个书签






其他


	F12: 将当前文件在默认打开工具中打开，如html文件会在默认浏览器中打开


	Ctrl+K, Ctrl+B: 显示/隐藏左侧栏


	F11：全屏


	Shift+F11：全屏只编辑当前文件


	Alt+Shift+数字：分几屏显示






官方整理的快捷键


mac

https://sublime-text-unofficial-documentation.readthedocs.org/en/latest/reference/keyboard_shortcuts_osx.html



Windows/Linux

https://sublime-text-unofficial-documentation.readthedocs.org/en/latest/reference/keyboard_shortcuts_win.html





[bookmark: theme]主题皮肤

我用的 material-theme [https://github.com/equinusocio/material-theme]。



[bookmark: run-nodejs]运行Nodejs

打开菜单 Tools>Build System>new Build System在文件中的内容替换为

{
 "cmd": ["node","$file"],
 "selector": "*.js"
}





保存。然后据可以在菜单Tools>Build System>中选中刚刚保存的。以后打开某个js文件，按 Ctrl+B就可以运行nodejs文件了


关于sublime

http://scotch.io/series/the-complete-visual-guide-to-sublime-text-3
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Bootstrap 3 - Sublime Plugin

A sublime plugin complete with Bootstrap 3 snippets

Feel free to let me know what else you want added via:


	Twitter @JasonMortonNZ [https://twitter.com/jasonmortonnz]


	Issues [https://github.com/JasonMortonNZ/bs3-sublime-plugin/issues]





What’s included - contents


	CDN


	Templates


	Forms


	Tables


	Input


	Alerts


	Badges


	Breadcrumbs


	Buttons


	Carousel


	Grid


	Images


	Icons


	Labels


	Pagination


	Navigation


	Panels


	List Groups


	Media Objects


	Icons


	Clearfix


	License





CDN

| Component                      | Snippet code                   |
|——————————- | :—————————–:|
| CDN link (both CSS & JS)       | bs3-cdn                        |
| CDN link (CSS only)            | bs3-cdn:css                    |
| CDN link (JS only)             | bs3-cdn:js                     |



Templates

| Component                      | Snippet code                   |
|——————————- | :—————————–:|
| HTML5 Template Layout          | bs3-template:html5             |



Forms

| Component       				 | Snippet code        			  |
|——————————- | :—————————–:|
| Form            				 | bs3-form            			  |
| Inline Form     				 | bs3-form:inline     			  |
| Horizontal Form 				 | bs3-form:horizontal 			  |



Tables

| Component                		 | Snippet code                   |
|——————————- | :—————————-: |
| Table                    		 | bs3-table                      |
| Bordered Table           		 | bs3-table:bordered             |
| Condensed Table          		 | bs3-table:condensed            |
| Hover Table              		 | bs3-table:hover                |
| Striped Table            		 | bs3-table:striped              |



Input Fields (Form fields)

Note: you can add “ :h “ to the end of any input field snippet to make it compatible with Bootstrap 3 horizontal forms. E.g.


	bs3-input:text:h


	bs3-input:hidden:h




| Component                		 | Snippet code                   | Options |
|——————————- | :—————————-: | :—–:	|
| Label		 					 | bs3-input:label   			  |    		|
| Text Input               		 | bs3-input:text 				  | :h 		|
| Email Input 					 | bs3-input:email   			  | :h 		|
| Password Input				 | bs3-input:password  			  | :h 		|
| Hidden Input					 | bs3-input:hidden  			  | :h 		|
| Url Input						 | bs3-input:url 	 			  | :h 		|
| Color Input 					 | bs3-input:color   			  | :h 		|
| Number Input 					 | bs3-input:number   			  | :h 		|
| Range Input 					 | bs3-input:range   			  | :h 		|
| Date Input 					 | bs3-input:date   			  | :h 		|
| Week Input 					 | bs3-input:week   			  | :h 		|
| Month Input 					 | bs3-input:month   			  | :h 		|
| Time Input 					 | bs3-input:time   			  | :h 		|
| Tel Input 					 | bs3-input:tel   	 			  | :h 		|
| Search Input 					 | bs3-input:search   			  | :h 		|
| Reset Input 					 | bs3-input:reset   			  | :h 		|
| Submit Input 					 | bs3-input:submit   			  | :h 		|
| Checkbox Input 				 | bs3-input:checkbox  			  | :h 		|
| Radio Box Input 				 | bs3-input:radio  			  | :h 		|
| Select Box 	 				 | bs3-select		  			  | :h 		|



Alerts

| Component                		 | Snippet code                   |
|——————————- | :—————————-: |
| Alert Box (Default)			 | bs3-alert 					  |
| Danger Alert Box				 | bs3-alert:danger 			  |
| Info Alert Box				 | bs3-alert:info				  |
| Success Alert Box              | bs3-alert:success              |
| Warning Alert Box				 | bs3-alert:warning			  |



Badges

| Component                		 | Snippet code                   |
|——————————- | :—————————-: |
| Badge (Default) 				 | bs3-badge 					  |



Breadcrumbs

| Component                      | Snippet code                   |
|——————————- | :—————————-: |
| Breadcrumbs                    | bs3-breadcrumbs                |



Carousel

| Component                		 | Snippet code                   |
|——————————- | :—————————-: |
| Carousel	      				 | bs3-carousel	       			  |



Buttons

Note: all button snippets below can have any of the following options append to the end of the snippet *.


	:danger


	:default


	:disabled


	:info


	:primary


	:success


	:warning




An example:


	bs3-button:success


	bs3-large-button:disabled


	bs3-block-button:warning




| Component                		 | Snippet code                   | Options |
|——————————- | :—————————-: | :—–:	|
| Button		 				 | bs3-button					  |  *		|
| Block Button	 				 | bs3-block-button				  |  *		|
| Mini Button		 			 | bs3-xs-button				  |	 *		|
| Small Button		 			 | bs3-sm-button				  |	 *		|
| Large Button		 			 | bs3-lg-button				  |	 *		|



Grid

Note: The bs3-col snippet can be used both on its own or with the addition of a colon followed by the number of columns required: E.g.


	bs3-col


	bs3-col:6


	bs3-col:12




| Component                		 | Snippet code                   | Options |
|——————————- | :—————————-: | :—–:	|
| Column		 				 | bs3-col						  | :1-12	|
| Row			 				 | bs3-row						  |  		|
| Container		 				 | bs3-container				  |			|



Icons

| Component                      | Snippet code                   |
|——————————- | :—————————–:|
| Glyphicon		                 | bs3-icon:glyphicon             |
| Icon (Font Awesome)		     | bs3-icon                       |



Images

| Component                		 | Snippet code                   |
|——————————- | :—————————-: |
| Thumbnail	 					 | bs3-thumbnail 				  |
| Thumbnail with content		 | bs3-thumbnail:content		  |



Labels

| Component                		 | Snippet code                   |
|——————————- | :—————————-: |
| Label		 					 | bs3-label 	 				  |
| Danger Label					 | bs3-label:danger				  |
| Info Label					 | bs3-label:info 				  |
| Success Label					 | bs3-label:success			  |
| Warning Label					 | bs3-label:warning			  |



Pagination

| Component                		 | Snippet code                   |
|——————————- | :—————————-: |
| Pager		 					 | bs3-pager	 				  |
| Aligned Pager             	 | bs3-pager:aligned 			  |
| Pagination					 | bs3-pagination				  |
| Pagination:small				 | bs3-pagination:small			  |
| Pagination:large				 | bs3-pagination:large			  |



Navigation

| Component                		 | Snippet code                   |
|——————————- | :—————————-: |
| Navbar (basic navbar)			 | bs3-navbar	 				  |
| Navbar Brand Element			 | bs3-navbar:brand				  |
| Navbar Button					 | bs3-navbar:button			  |
| Navbar Form 					 | bs3-navbar:form 				  |
| Navbar Link 					 | bs3-navbar:link 				  |
| Navbar Text 					 | bs3-navbar:text 				  |
| Navbar Fixed-Botton			 | bs3-navbar:fixed-bottom		  |
| Navbar Fixed-Top				 | bs3-navbar:fixed-top			  |
| Navbar Inverse				 | bs3-navbar:inverse			  |
| Navbar Responsive				 | bs3-navbar:responsive		  |
| Navbar Static-Top				 | bs3-navbar:static-top		  |



Jumbotron

| Component                		 | Snippet code                   |
|——————————- | :—————————-: |
| Jumbotron (ex Hero Unit)		 | bs3-jumbotron 				  |



Panels

| Component                      | Snippet code                   |
|——————————- | :—————————-: |
| Panel                          | bs3-panel                      |
| Panel (contextual)             | bs3-panel:{warning,success,info,danger,primary}                  |
| Panel (with heading)           | bs3-panel:heading              |
| Panel (with footer)            | bs3-panel:footer               |



List-groups

| Component                      | Snippet code                   |
|——————————- | :—————————-: |
| List group                     | bs3-list-group                 |
| List group (with badges)       | bs3-list-group:badges          |
| List group (linked list)       | bs3-list-group:linked          |
| List group (with content)      | bs3-list-group:content         |



Media Objects

| Component                      | Snippet code                   |
|——————————- | :—————————-: |
| Media Object                   | bs3-media-object               |



Clearfix

| Component                      | Snippet code                   |
|——————————- | :—————————-: |
| Clearfix                       | bs3-clearfix                   |



License

Bootstrap 3 - Sublime Plugin is open-sourced software licensed under the MIT license [http://opensource.org/licenses/MIT].
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sublime-evernote：支持用markdown写印象笔记(Evernote)

sublime-evernote [https://packagecontrol.io/packages/Evernote] 是sublime上的一个插件。它主要有如下功能


	新增或编辑印象笔记中的笔记。并同步到印象笔记。内容支持markdown。


	在印象笔记中搜索包含某关键字的笔记。




我选它的因为


	印象笔记不支持markdown[注1]


	我用sublime





安装


	用Sublime的PackageControl安装Evernote


	设置Sublime与印象笔记做关联


	国内用户打开  https://www.evernote.com/api/DeveloperToken.action ，国际用户打开  https://www.evernote.com/api/DeveloperToken.action 。点击点击 Create a developer token。


	打开 Preferences > Package Settings > Evernote >Settings - User


	在文件中贴入如下内容




{
	"noteStoreUrl": "",
	"token": ""
}





noteStoreUrl和token值为之前打开的页面的上的值。保存。



	测试是否成功：通过shift+command+p打开命令窗口,输入Evernote，就会看见Evernote的许多命令,点击Evernote:list recent notes,如果看到罗列出最新的笔记，则说明授权成功






快捷键设置

插件默认没有添加快捷键。但可以自己配置。

通过shift+command+p打开命令窗口，输入key binding，选择User那，写入你的内容。

下面是我的设置

[
	{ "keys": ["ctrl+e", "ctrl+o"], "command": "open_evernote_note" },
	{ "keys": ["ctrl+s"], "command": "save_evernote_note", "context": [{"key": "evernote_note"}, {"key": "evernote_has_guid"}] },
	{ "keys": ["ctrl+s"], "command": "send_to_evernote", "context": [{"key": "evernote_note"}, {"key": "evernote_has_guid", "operator": "equal", "operand": false}] }
]





意思是，按ctrl+e, ctrl+o后，会打开印象笔记，按ctrl+s会将笔记保存并且同步到印象笔记。



常用命令


	Evernote: New empty note 创建笔记


	Evernote: Search note 搜索笔记




加上设置的快捷键（打开笔记，保存和同步笔记），基本够我用了。

嫌麻烦？那就用马克飞象 [https://maxiang.io/]吧~



注

[1]: 虽然印象笔记 Mac 和 Windows 的 5.9.2Beta 版已增加一些基本的markdown语法。从那截图的感觉那只支持从Markdown转化为带格式的文本。但sublime-evernote是双向的：用markdown写的，保存到印象笔记中查看时，是带格式的文本，但在sublime中看是markdown的。



参考


	Sublime进阶使用 [http://blog.saymagic.cn/2015/06/20/write-blog-by-sublime.html]
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在 Sublime 中使用 Vim 指南


Sublime 被称为最性感的编辑。Vim 被称为编辑器之神。
我喜欢 Sublime 的强大易用，也喜欢 Vim 的快速和掌控感（文末有展示Vim肌肉的几个例子）。
幸运的是，可以在 Sublime 中使用 Vim 的大部分功能。





让 Sublime 支持 Vim

Sublime 中自带支持 Vim 的插件，但默认是关闭的。开启方式为:在菜单 Preferences/Settings-User 中设置

"ignored_packages": []





在 Sublime 中按下  Esc 键，就进入了一般模式。但 Esc 键好远，我们可以在 Key Binding 中改成自己习惯的键。 我用的是 fj (有点非主流，哈哈)，如下：

{ "keys": ["f", "j"], "command": "exit_insert_mode"}





下面是一般模式下的常用命令。



移动光标


	h,j,k,l: 左，下，上，右。


	w: 下一个词的词首。


	b: 上一个词的词首。


	e: 下一个词的词尾。


	$: 行尾。


	^: 行首。0也可以达到一样的效果。


	gg: 到文件第一行。


	ngg: 到文件第n行。


	G: 文件最后一行。


	M: 到屏幕中间。


	{: 向上跳转到最近的空行。


	}: 向上跳转到最近的空行。


	ctrl + n： 到第n个面板。编号顺序是从上到下，从左到右。






进入编辑模式


	i: 光标前插入。


	I: 在当前行首插入。


	a: 光标后插入。


	A: 当前行尾插入。


	O: 在当前行之前插入新行。


	o: 在当前行之后插入新行。






删除


	x: 删除光标所在位置的字符。


	D: 删至到行尾。


	d: 配合移动光标一起使用，如：


	d^: 删至行首。


	dw: 删除当前光标到该单词结束。


	dd: 删除当前行。










查找


	/： 输入关键字，发现不是要找的，直接在按n，向后查找直到找到为止。


	?： 输入关键字，发现不是要找的，直接在按n，向前查找直到找到为止。






修改


	y: 复制。要配合移动光标一起使用，如：


	yy: 复制当前行


	yw: 复制当前光标到该单词结束。






	p: 粘贴。将内容粘贴在当前光标后。


	P: 粘贴。将内容粘贴在当前光标前。


	r: 替换当前字符为下面输入的字符。


	u: 撤销上一步操作。






选择


	v： 要配合移动光标一起用。对选择的区域可以做删除(d)，复制(y)等操作。






其他


	.: 重复上个命令。


	数字+命令：将命令执行n遍。如


	4w: 向后移4个单词。


	d4w: 向后删除4个单词。


	5yy: 复制5行。










示例

下面的示例都是在已经进入一般模式下进行的。


	在当前行结尾加分号：A;


	将50到60行的内容移动到30行： 50ggv61ggd30ggP（移动到50行，选择到60行，剪切，移动到30行，粘贴）。
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写插件


	文档 [http://docs.sublimetext.info/en/latest/reference/plugins.html]


	插件Demo [http://www.sublimetext.com/docs/plugin-examples]


	发布一个包 [https://packagecontrol.io/docs/submitting_a_package]


	教程


	SUBLIME TEXT PLUGIN DEVELOPMENT BASICS [http://engineering.vinted.com/2016/06/27/how-to-write-sublime-plugin/]
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输入法

我在 Mac 和 Windows 上用的都是RIME中州韻輸入法。

什么时候有空，可以倒腾下双拼（一个大写的字母表示多个字符）。




          

      

      

    

  

  
    

    RIME中州韻輸入法引擎
    

    
 
  

    
      
          
            
  
RIME中州韻輸入法引擎


聪明的输入法懂我心意




可自定制。


选择方案

Rime 預設輸入方案有：朙月拼音★、語句流★、倉頡★、地球拼音、注音、五筆畫、宮保拼音、速成、五筆、雙拼、粵拼、吳語、中古漢語拼音、emoji、國際音標、袖珍簡化字等。

在输入法获得焦点是时候 `Ctrl+``



定制


	模糊英匹配


	导入词库


	皮肤






快捷键


	切换全角，半角：shift + 空格






链接


	說明書 [https://github.com/rime/home/wiki/UserGuide]
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node-sass

node-sass 上 windows上不太容易装成功。这边保存了份可以用的 node-sass。
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mac 软件


	Homebrew [http://brew.sh/]


	Fish Shell [http://fishshell.com/]


	云梯的vpn 配置 [https://www.secureurdata.com/]
输入法


	鼠须管 [http://rime.im/]


	切换全角，半角：shift + 空格






	SCU [https://github.com/neolee/SCU/] 鼠鬚管图形化配置工具
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windows 软件


	微软杀毒软件 [https://www.microsoft.com/zh-cn/security/pc-security/mse.aspx]


	Chrome 浏览器 [http://www.google.cn/intl/zh-cn/chrome/browser/desktop/index.html]


	AdBlock Plus [https://chrome.google.com/webstore/detail/adblock-plus/cfhdojbkjhnklbpkdaibdccddilifddb]


	Gestures for Google Chrome [https://chrome.google.com/webstore/detail/gestures-for-google-chrom/jpkfjicglakibpenojifdiepckckakgk]


	印象笔记·剪藏 [https://chrome.google.com/webstore/detail/evernote-web-clipper/pioclpoplcdbaefihamjohnefbikjilc]






	福昕 PDF阅读器 [http://www.foxitsoftware.cn/products/reader/]


	印象笔记 [https://www.yinxiang.com/products/]


	鼠须管 [http://rime.im/] 输入法


	7Zip [http://www.7-zip.org/] 压缩解压工具





开发相关


	Sublime Text 3 [http://www.sublimetext.com/3]


	Package Control [https://packagecontrol.io/installation]


	Emmet


	SideBarEnhancements


	html-css-js prettify






	Github 客户端 [https://windows.github.com/] 代码版本控制


	Beyond Compare [http://www.scootersoftware.com/download.php]


	Everything [http://www.voidtools.com/] 文件搜索工具


	Clover [http://cn.ejie.me/] 多标签的资源管理器
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CanIUse命令行工具介绍

前端开发者应该都知道 CanIUse [http://caniuse.com/]。无意间发现有好心人 [https://github.com/sgentle]做了命令行工具。


安装

npm install -g caniuse-cmd





注意：如果使用的是Windows系统，需要在Git的命令行执行上述命令。否则会报Git Not Found的错。



用法


最基本的用法

caniuse  特性





如运行 caniuse websocket，结果如下

[image: http://upload-images.jianshu.io/upload_images/16777-86835af7efda1a5c.png?imageMogr2/auto-orient/strip%7CimageView2/2/w/1240]caniuse websocket 运行结果



查看选项/帮助

caniuse --help







常用选项


	-m 显示手机浏览器的兼容情况，默认只显示PC浏览器的兼容情况


	-p  显示浏览器市场份额


	-w 打开浏览器，在 CanIUse [http://caniuse.com/]上搜索结果


	-c 只显示最新浏览器的兼容情况




更多说明见这里 [https://www.npmjs.com/package/caniuse-cmd]。
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命令行及常用指令介绍


打开方式



常用指令



FAQ


	Windows上中文在CMD中乱码的解决 [https://github.com/yii2-chinesization/yii-qa/issues/7]






参考


	介紹命令行(command-line)介面 [http://carolhsu.gitbooks.io/django-girls-tutorial-traditional-chiness/content/intro_to_command_line/README.html]


	ss64.com [http://ss64.com/] 所有作業系統的的指令


	命令行的艺术 [https://github.com/jlevy/the-art-of-command-line/blob/master/README-zh]
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